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Partea I. introducere în Linux 


Capitolul 1. istorie Linux 

Conţinut 

1.1 istorie Linux. 

Acest capitol descrie istoria Unix-ului şi poziția Linux-ului. 

Dacă sînteți nerăbdători să începeți să lucraţi cu Linux fără această bla bla bla 


asupra istoriei, distribuții, şi licenţe, atunci săriți direct la Partea II, 
Capitolul 6, lucrând cu directoare pagina 30. 


1.1 istorie linux 


Toate sistemele de operare moderne îşi au rădăcina în 1969 cînd Dennis Ritchie şi 
Ken Thompson au dezvoltat limbajul C şi sistemul de operare Unix la AT&T Bell Labs. 
Ei au împărţit codul lor sursă (da, exista sursă deschisă în anii 70') cu restul 
lumii, incluzînd hippioţții din Berkely California. În 1975, cînd AT&T a început să 
vîndă Unix în mod comercial, aproape jumătate din codul sursă a fost scris de 
alţii. Hippioţii nu au fost fericiţi că o companie comercială a vîndut software pe 
care ei l-au scris; consecințele (legale) ale luptei s-au sfîrşit existînd două 
versiuni de Unix în anii şaptezeci: Unix-ul oficial AT&T şi liberul Unix BSD. 


în anii 80' multe companii au început să dezvolte propriul lor Unix: IBM a creat 
AIX, Sun Suno0sS (Solaris-ul de mai tîrziu), HP HP-UX şi aproape o duzină de alte 
companii au făcut la fel. Rezultatul a fost o încurcătură de dialecte Unix şi o 
duzină de căi diferite pentru a face acelaşi lucru. Şi aici ia naştere prima 
rădăcină reală a Linux-ului, cînd Richard Stallman şi-a propus să sfîrşească 
această eră a separării Unix cînd toată lumea reinventa roata prin a începe 
proiectul GNU (GNU Nu este Unix). Scopul lui a fost să facă un sistem de operare 
care să fie disponibil fără costuri tuturor, şi unde oricine ar putea lucra 
împreună (ca în anii 70'). Multe dintre utilitarele liniei de comandă pe care le 
utilizați astăzi pe Linux sau Solaris sînt utilitare GNU. 


Anii 90' au început cu Linus Torvalds, un student finlandez vorbitor al limbii 
suedeze, care a cumpărat un computer 386 şi a scris un nou kernel POSIX 
corespunzător. El a făcut disponibil codul sursă online, crezînd că acesta nu va 
susține niciodată decît hardware 386. Multă lume a îmbrățişat combinația acestui 
kernel cu utilitarele GNU, şi restul, după cum se spune, este istorie. 


Astăzi mai mult de 90% din supercomputere (incluzând topul 10 complet), mai mult de 
jumătate dintre toate smartphone-urile, multe milioane de computere desktop, în jur 
de 70% dintre toate serverele web, un mare bloc de computere tabletă, şi mai multe 
dispozitive (dvd-playere, maşini de spălat, modemuri dsl, rutere, ...) execută Linux. 
Este de departe sistemul de operare cel mai utilizat în mod obişnuit din lume. 


Versiunea de kernel Linux 3.2 a fost lansat în ianuarie 2012. Codul lui sursă a 
crescut cu aproape două sute de mii de linii (comparat cu versiunea 3.1) datorită 
contribuţiilor a peste 4000 de dezvoltatori plătiți de aproape 200 de companii 
comerciale incluzînd Red Hat, Intel, Broadcom, Texas Instruments, IBM, Novell, 
Qualcomm, Samsung, Nokia, Oracle, Google şi chiar Microsoft. 


http://en.wikipedia.org/wiki/Dennis_Ritchie 
http://en.wikipedia.org/wiki/Richard_Stal man 
http://en.wikipedia.org/wiki/Linus_Torvalds 

http://kernel.org 

http://Iwn.net/Articles/472852/ 

http://wmm. lLinuxfoundation.org/ 
http://en.wikipedia.org/wiki/Linux 

http://wwm. Levenez.com/unix/ (un poster imens cu istorie Unix) 


Capitolul 2. distribuții 


Conţinut 

2.1. Red Hat. „9 
2.2. Ubuntu. „9 
2.3. Debian. z> ai ase sa „9 
2.4. altă distribuție. N a da De cea ate tea 9 mita ale cai i, aha lene ae atu i mal ed Riu ate stea e n cet pa e 040) 
2.5. pe care să. o-aleg?: e e re ar Pa e e ia e e ai a te ae a e ALO 


Acest capitol dă o privire de ansamblu a distribuțiilor Linux curente. 


O distribuție Linux este o colecție de software (sursă deschisă de obicei) deasupra 
unui kernel Linux. O distribuție (sau pe scurt, distro) poate să înmănuncheze 
software server, utilitare de management de sistem, documentație şi multe aplicații 
desktop intr-un repozitoriu software central sigur. O distribuție urmăreşte să 
înzestreze un aspect comun, un management software uşor şi sigur şi deseori un scop 
operațional specific. 


să aruncăm o privire asupra unor distribuții populare. 
2.1. Red Hat 


Red Hat este o companie comercială Linux de un miliard de dolari care pune mult 
efort în dezvoltarea Linux. Deţine sute de specialişti Linux şi sînt cunoscuți 
pentru sprijinul lor excelent. Ei dau produsele lor (Red Hat Enterprise Linux şi 
Fedora) gratuit. În timp ce Red Hat Enterprise Linux (RHEL) este bine testat 
înainte de lansare, Fedora este o distribuţie cu actualizări mai rapide dar fără 
suport. 


2.2. Ubuntu 


Canonical a început în 2004 să trimită compact disk-uri gratuite cu Ubuntu Linux în 
2004 şi a devenit repede popular pentru utilizatori (mulți schimbînd Microsoft 
Windows cu Ubuntu). Canonical vrea ca Ubuntu să fie un desktop grafic Linux uşor de 
folosit fără nevoia de a vedea vreodată o linie de comandă. Bineînţeles ei vor 
deasemeni să facă profit vînzînd sprijin pentru Ubuntu. 


2.3. Debian 


Nu există nici o companie în spatele Debian. în schimb există sute de dezvoltatori 
bine organizați care aleg un Debian Project Leader la fiecare doi ani. Debian este 
privit ca unul dintre cele mai stabile distribuții Linux. Este de asemeni baza 
fiecărei lansări de Ubuntu. Debian vine în trei versiuni: stabil, testare şi 
instabil. Fiecare lansare Debian este numită după un personaj din filmul Toy Story. 


2.4. altă distribuţie 


Distribuții ca CentoOs, Oracle Enterprise Linux şi Scientific Linux sînt bazate pe 
Red Hat Enterprise Linux şi împart multe din aceleaşi principii de bază, tehnici 
directoare şi sisteme administrative. Linux Mint, Edubuntu şi multe alte 
distribuții numite *buntu sînt bazate pe Ubuntu şi astfel împart multe cu Debian. 
Există sute de alte distribuții Linux. 


2.5. pe care să o aleg? 


Cînd sînteţi nou în Linux în 2012, alegeți ultimul Ubuntu sau Fedora. Dacă vreţi 
doar să practicați linia de comandă Linux atunci instalați un Ubuntu server şi/sau 
un CentoOS server (fără interfață grafică). 


redhat. com 
ubuntu. com 
debian.org 
centos.org 
distrowatch. com 
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Capitolul 3. licențe 
Conținut 


despre licențe software. 


folosind software GPLv3. 
licența BSD. 

alte licenţe. Sa 

combinații de licenţe software. 


VUVVVVUVUWVUW 
OADUPUONR 


Acest capitol explică pe scurt diferitele licențe folosite pentru distribuirea 


software-ului sistemelor de operare. 


Multe mulțumiri lui Ywein Van den Brande pentru scrierea a unei mari părți a 


acestui capitol. 


software şi freeware ale domeniului. public. 
Free Software sau Open Source Software. 
licența GNU General Public License. 


Ywein este un avocat al apărării, co-autor a Cărții Internaționale a Legii FOSS şi 
autor al Praktijkboek Informaticarecht (în Limba olandeză). 


The International Free 


nd 
Open Source Software 
Law Book 


aapi 


http://ifosslawbook.org 
http://wmmu.crealaw. eu 
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Ywain Van den Brande 


Het Praktijkboek Informaticarecht: 
Recht rendeert voor uw onderneming 


9 Watu moet weten 
over informaticarecht 
gobundeld in oen 
praktische en 
deskundige gids. 


Crealaw 


3.1. despre licenţe software 


Există două paradigme predominante software: Free and Open Source Software (FOSS) 
şi software proprietar. Criteriul de diferențiere între aceste două aproprieri este 
bazat pe controlul asupra software-ului. Cu software proprietar, controlul tinde să 
se încline mai mult spre vânzător, în timp ce cu Free and Open Source Software el 
tinde să fie mai înclinat spre utilizatorul final. Dar chiar dacă paradigmele 
diferă, ele folosesc aceleaşi legi de copyright pentru a ajunge şi a pune în 
practică scopurile lor. Dintr-o perspectivă legală, Software-ul liber şi cu sursă 
deschisă (FOSS) poate fi considerat ca software pentru care utilizatorii în general 
primesc mai multe drepturi prin intermediul licenței decît ar avea cu licența 
software proprietar, totuşi principiile mecanismelor licenței sînt la fel. 


Teoria legală susține că autorul FOSS, în mod contrar autorului de software de 
domeniu public, nu a renunțaț în nici un caz la drepturile muncii sale. FOSS 
susține drepturile de autor (copyright) pentru a impune condițiile licenţei FOSS. 
Condițiile licenței FOSS trebuie să fie respectate de către utilizator în acelaşi 
fel precum condițiile licenței proprietare. Întotdeauna verificați licența cu 
atenție înainte de a utiliza sofware third party. 


Exemple de sofware proprietar sînt AIX de la IBM, HP-UX de la HP şi Oracle Database 
119. Nu sînteți autorizat să instalați sau să folosiți acest software fără a plăti 
o taxă de licență. Nu sînteți autorizaţi să distribuiți copii şi nu sînteţi 
autorizați să modificaţi cod sursă închis. 


3.2. software de domeniu public şi freeware 


Software care este original în sensul în care este o creație intelectuală a 
autorului beneficiază de protecție copyright. Software non-original nu intră în 
considerare pentru protecție copyright şi poate, în principiu, să fie utilizat în 
mod liber. 


Software de domeniul public este considerat ca software pentru care autorul a 
renunțat la toate drepturile şi pentru care nimeni nu-i este îngăduit să îi impună 
nici un drept. Acest software poate fi utilizat, reprodus sau executat în mod 
liber, fără permisiune sau plata unei taxe. 


Freeware nu este software de domeniu public sau FOSS. Este software proprietar pe 
care îl puteți utiliza fără a plăti un cost al licenţei. Oricum, deseori, termenii 
stricți ai licenței trebuie să fie respectaţi. 


Exemple de freeware sînt Adobe Reader, Skype şi Command and Conquer: Tiberian Sun 
(acest joc a fost vîndut ca proprietar în 1999 şi este disponibil din 2011 ca 
freeware). 


3.3. Free Software sau Open Source Software 


Ambele mişcări Free Software (se traduce cu vrije software în limba olandeză şi cu 
Logiciel Libre în limba franceză) şi mişcarea Open Source Software urmăresc în mod 
larg scopuri similare şi îmbracă licenţe software similare. Dar din punct de vedere 
istoric, au existat percepții de diferențiere datorită diferitelor puncte de 
vedere. în timp ce mişcarea Free Software se focalizează asupra drepturilor (cele 
patru libertăți) pe care Free Software le dă utilizatorilor lor, mişcarea Open 
Source Software subliniază Definiția Open Source şi avantajele dezvoltării 
software-ului peer-to-peer. 


Recent, termenul software liber şi cu sursă deschisă sau FOSS a răsărit ca o 
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alternativă neutră. 0 variantă mai puțin utilizată este free/libre/open source 
software (FLOSS), care foloseşte termenul libre pentru a clarifica înțelesul de 
liber ca libertate versus fără taxă. 


Exemple de software liber sînt gcc, MySQL şi gimp. 

Informaţii detaliate despre cele patru libertăți pot fi găsite aici: 
http://wmm.gnu.org/philosophy/free-sw.html 

Definiția open source poate fi găsită la: 

http://wmm. opensource.org/docs/osd 


Definiția de mai sus este bazată pe Directivele Debian Free Software disponibile 
aici: 


http://wmm. debian.org/social_contractguidelines 
3.4. licența GNU General Pulic License 


Cu mult şi mai mult software este lansat sub GNU GPL (în 2006 Java a fost lansat 
sub GPL). Această licență (versiunea 2 şi versiunea 3) este licența principală 
îmbrățişată de Free Software Foundation. Caracteristica ei principală este 
principiul copyleft. Aceasta înseamnă că oricine în lanțul utilizatorilor 
consecutivi, în schimbul dreptului de utilizare care este stabilit, trebuie să 
distribuie îmbunătățirile pe care le face software-ului şi lucrărilor lui derivate 
sub aceleaşi condiții pentru alţi utilizatori, dacă el alege să distribuie astfel 
de îmbunătățiri sau lucrări derivate. Cu alte cuvinte, software care încorporează 
software GNU GPL, trebuie să fie distribuit la rîndul lui ca software GNU GPL (sau 
compatibil, vezi mai jos). Nu este posibil a incorpora părţi software protejate 
prin copyright ale GNU GPL într-o lucrare licențiată cu software proprietar. GPL a 
fost sprijinit în instanță judecătorească. 


3.5. folosind software GPLv3 


Puteţi folosi software GPLv3 aproape fără nici o condiționare. Dacă folosiți numai 
software nici nu trebuie să acceptați termenii GPLv3. Oricum, orice altă utilizare 
- cum ar fi modificarea sau distribuirea de software - implică acceptare. 

în cazul în care folosiți software intern (incluzînd o rețea), puteți modifica 
software fără a fi obligat să distribuiți modificarea. Puteţi angaja firme pentru a 
lucra asupra software-ului în mod exclusiv doar pentru dumneavoastră şi sub 
directarea şi controlul dumneavoastră. Dar dacă modificaţi software şi îl folosiţi 
altfel decît intern, aceasta va fi considerată o distribuție. Trebuie să 
distribuiți modificările dumneavoastră sub GPLv3 (principiul copyleft). Mai multe 
obligații se aplică dacă distribuiți software GPLv3. Verificaţi licența GPLv3 cu 
atenție. 


Dacă creați produs cu software GPLv3: GPLv3 nu se aplică în mod automat produsului. 
3.6. licența BSD 

Există cîteva versiuni ale licenţei originale Berkeley Distribution License. Cea 
mai comună este licența celor trei clauze („New BSD License” sau „Modified BSD 


License”). 


Aceasta este o licenţă free software permisivă. Licența pune restricții minimale 


13 


asupra modalității cum software-ul poate fi redistribuit. Ea este în contrast cu 
licențele copyleft cum ar fi GPLv3 discutată mai sus, care are un mecanism 
copyleft. 


Diferența este mai puțin importantă numai cînd folosiți software-ul, dar intervine 
cînd începeţi să redistribuiți copii a software-ului sau propriile dumneavoastră 
versiuni modificate. 


3.7. alte licenţe 


FOSS sau nu, există multe tipuri de licențe asupra software-ului. Ar trebui să le 
citiți şi să le înțelegeți înainte de a utiliza orice software. 


3.8. combinaţii de licenţe software 


Cînd folosiți mai multe surse sau vreți să redistribuiţi software sub o altă 
licenţă, trebuie să verificați dacă toate celelalte licenţe sînt compatibile. Unele 
licențe FOSS (precum BSD) sînt compatibile cu licențele proprietare, dar cele mai 
multe nu sînt. Dacă întîlniți o incompatibilitate a licențelor, trebuie să 
contactaţi autorul pentru a negocia diferite condiţii ale licenței sau să vă 
abțineți să utilizați software incompatibil. 
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Capitolul 4. obținerea Linux acasă 


Conţinut 

4.1. downloadați o imagine Linux CD. . . cu 16 
4.2. downloadați VirtualBox. . . . . cu 16 
4.3. creați o maşină virtuală. . . . a AP 
4.4. ataşați imaginea CD. . . . cn ma 22 
4.5. instalați; LINUX. e poa e er ne E A 0 et a i i E A a Ba n GE a 0 aa ca cui ADD 


Această carte presupune că aveţi acces la un computer Linux funcțional. Multe 
companii au unul sau mai multe servere Linux, dacă sînteți deja intrat în sistem pe 
el, atunci sînteți gata (treceţi peste acest capitol la următorul). 


O altă opțiune este să puneţi un CD Ubuntu Linux într-un computer cu (sau fără) 
Microsoft Windows şi să urmați instalarea. Ubuntu va micşora (sau crea) partiţii şi 
va seta un meniu la butare pentru a alege Windows sau Linux. 


Dacă nu aveţi acces la un computer Linux în acest moment, sau dacă sînteţi 
neştiutor sau nesigur în ceea ce priveşte instalarea Linux pe computerul 
dumneavoastră, atunci acest capitol propune o a treia opțiune: instalarea Linux pe 
o maşină virtuală. 


Instalarea pe o maşină virtuală (dată de VirtualBox) este uşoară şi sigură. Chiar 
şi atunci cînd faceţi greşeli şi stricaţți totul pe maşina virtuală Linux, atunci 
nimic nu este atins pe computerul real. 


Acest capitol arată paşi simpli şi capturi de ecran pentru a obține un server 
Ubuntu funcțional într-o maşină virtuală VirtualBox. Paşii sînt foarte asemănători 
ca instalarea Fedora sau CentoOS sau chiar Debian, şi dacă vă place puteţi de 
asemeni folosi VMware în loc de VirtualBox. 
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4.1. downloadați o imagine Linux CD 


începeţi prin a downloada o imagine Linux CD (un fişier .iso) de la o distribuție 
la alegerea dumneavoastră de pe Internet. Aveţi grijă la selecția arhitecturii 
corecte cpu a computerului dumneavoastră; alegeți i386 dacă nu sînteți sigur. A 
alege greşit tipul cpu (ca x86_64 cînd aveţi un Pentium vechi) va eşua aproape 
imediat să buteze CD-ul. 


Home Ubuntu Business Cloud TV Download Support Project Community Partners Shop ubuntu? 


Ubuntu Ubuntu Server 


Type to search ) 


Download Ubuntu Server OI 


You can download Ubuntu Server now it's completely free. 


Download  BuyCDs Ubuntu Server for ARM 


Download Ubuntu Server 


Click the big orange button to 
download the latest version of 
Ubuntu. You will need to create a 
CD or USB stick to install Ubuntu. 


Our long-term support (LTS) 
releases are supported for five 
years on the server. Perfect for 
organisations that need more 
stability for larger deployments. 


4.2. downloadați VirtualBox 


Download options 


«| 


|_Ubuntu 11.10 - Latest version 


Start download 


- 


|_6a-bit - (recommended) 


Ubuntu Server 11.10 
64-bit 


Direct url for this download 


Pasul doi (cînd fişierul .iso s-a terminat de downloadat) este să downloadaţi 
VirtualBox. Dacă aveți Microsoft Windows pe computer atunci downloadați şi 
instalați VirtualBox pentru Windows! 


About 


Screenshots 


&Z 


Download VirtualBox 


Here, you will find links to VirtualBox binaries and its source code. 


Downloads 


VirtualBox binaries 


By downloading, you agree to the terms and conditions of the respectivi 


Documentation 


End-user docs 


Technical docs 


Contribute 


+ VirtualBox platform packages. The binaries are released under 
o VirtualBox 4.1.8 for Windows hosts -*x86/amd64 
o VirtualBox 4.1.8 for OS X hosts  *x86/amd64 
o VirtualBox 4.1.8 for Linux hosts 
o VirtualBox 4.1.8 for Solaris hosts _*x86/amd64 
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4.3. creaţi o maşină virtuală 


Acum deschideţi VirtualBox. Contrar capturii de ecran de dedesubt, panoul din 
stînga ar trebui să fie gol. 


PN PN FN 


d 9 9 


oh da» 
> ia 
P =>  .— 
d =! î.C. nea 
Dmaz=— 3 
> 
» 2 A =» done o 
__ [ani 


Oracle VM VirtualBox Manager 


0 


Snapshots | 


Li 


+ 


4 


Click New pentru a crea o maşină virtuală nouă. Vă vom însoți de-a lungul acestui 
proces. Capturile de ecran de dedesubt sînt luate de pe un Mac 0sSX; ele vor fi 
uşor diferite dacă executați Microsoft Windows. 


220 Create New Virtual Machine 
Welcome to the New Virtual Machine Wizard! 
This wizard will guide you through the steps that are necessary to create a new 
virtual machine for VirtualBox. 
Use the Continue button to go to the next page of the wizard and the Go Back 
N button to return to the previous page. You can also press Esc if you want to 
VL cancel the execution of this wizard. 
% 
e» 
E 


_Go Back ) (Continue ) 


4 
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Dați un nume maşinii virtuale (şi eventual selectați 32-bit sau 64-bit). 


20 Create New Virtual Machine 


VM Name and OS Type 


Enter a name for the new virtual machine and select the type of the guest 
operating system you plan to install onto the virtual machine. 


The name of the virtual machine usually indicates its software and hardware 
configuration. It will be used by all VirtualBox components to identify your 
virtual machine. 


Name 


mijnvirtuelemachine 


OS Type 


Operating System: | Linux $] SA 


Version: | Ubuntu (64 bit) e 


(_Go Back 3 (_Continue ) 
4 


Dați maşinii virtuale memorie (512MB dacă aveți 2GB sau mai mult, altfel selectaţi 
256MB ) . 


2929 Create New Virtual Machine 


Memory 


Select the amount of base memory (RAM) in megabytes to be allocated to the 
virtual machine. 


The recommended base memory size is 512 MB. 


_Base Memory Size 


9, a = 512 MB 
TOR Sg RIDE 715200 PT? AO STR PTT ET IPEE 2 IRI EI CPE 5 0 


4 MB 8192 MB 


( Go Back ) ( Continue ) 
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Selectaţi pentru a crea un disk nou (rețineți, acesta va fi un disk virtual). 


Create New Virtual Machine 


Virtual Hard Disk 


If you wish you can now add a start-up disk to the new machine. You can either 
create a new virtual disk or select one from the list or from another location 
using the folder icon. 


If you need a more complex virtual disk setup you can skip this step and make 
the changes to the machine settings once the machine is created. 


The recommended size of the start-up disk is 8,00 GB. 
WI Start-up Disk 
(s) Create new hard disk 
(O Use existing hard disk 
_O Centos6.vdi (Normal, 16,00 Ga) 2 a 


( Go Back ) ( Continue ) 
4 


Dacă obţineţi întrebarea de dedesubt, alegeți vdi. 


Create New Virtual Disk 


Welcome to the virtual disk creation wizard 


This wizard will help you to create a new virtual disk for your 
virtual machine. 


Use the Continue button to go to the next page of the wizard and 
the Go Back button to return to the previous page. You can also 
press Esc if you want to cancel the execution of this wizard. 


Please choose the type of file that you would like to use for the 
new virtual disk. If you do not need to use it with other 
ă virtualization software you can leave this setting unchanged. 


File type _______ 


(=) VDI (VirtualBox Disk Image) 
(O VMDK (Virtual Machine Disk) 
(O VHD (Virtual Hard Disk) 

(O HDD (Parallels Hard Disk) 


4 
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Alegeţi alocat dinamic (mărimea fixă este folositoare doar în producţie sau pe 
hardware foarte vechi, încet). 


DN PN PN 


Create New Virtual Disk 


Virtual disk storage details 


Please choose whether the new virtual disk file should be allocated 
as itis used or if it should be created fully allocated. 


A dynamically allocated virtual disk file will only use space on 
your physical hard disk as it fills up, although it will not shrink 
again automatically when space on it is freed. 


A fixed size virtual disk file may take longer to create on some 
Eu systems but is often faster to use. 


„Storage details E 


(=) Dynamically allocated 
(O Fixed size 


(Go Back ( Continue ) 


4 
Alegeţi între 10 GB şi 16 GB ca mărime a disk-ului. 


Create New Virtual Disk 


Virtual disk file location and size 


r =! 


Please type the name of the new virtual disk file into the box 
below or click on the folder icon to select a different folder to 
create the file in. 


_ Location 


mijnvirtuelemachine 


: BL, Select the size of the virtual disk in megabytes. This size will be 
reported to the Guest OS as the maximum size of this virtual disk. 


Size 


9 10,00 GB 


a jezi() ji 


4,00 MB 2,00 TB 


| Go Back | Continue 
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Click create pentru a crea disk-ul virtual. 


DN PN PN 


Create New Virtual Disk 


Summary 


You are going to create a new virtual disk with the following 
parameters: 


File type: VDI (VirtualBox Disk Image) 9 
Details: Dynamically allocated storage 
Location: /Users/paul/VirtualBox VMs/mijnvirtuelemachine/mi + 


jnvirtuelemachine.vdi - 


If the above settings are correct, press the Create button. Once 
you press it the new virtual disk file will be created. 


4 


Click create pentru a crea maşina virtuală. 


PEN PN 


Create New Virtual Machine 


Summary 


You are going to create a new virtual machine with the following parameters: 


Name: mijnvirtuelemachine 

OS Type: Ubuntu (64 bit) 

Base Memory: 512 MB 

Start-up Disk: mijnvirtuelemachine.vdi (Normal, 10,00 GB) 

If the above is correct press the Create button. Once you press it, a newvirtual 
machine will be created. 

Note that you can alter these and all other setting of the created virtual machine 
at any time using the Settings dialog accessible through the menu of the main 
window. 


( GoBack ) | Create ) 
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4 


4.4. ataşați imaginea CD 
Inainte de a da start computerului virtual, haideţi să aruncăm o privire la anumite 
setări (click Settings). 


Oracle VM VirtualBox Manager — 


m 


E 6 3 A _ i 4 Ab = 
. % Details 
ENE mijnvirtuelemachine [E] General E] Preview 
| 1 (O Powered off 


Name:  mijnvirtuelemachine 
OS Type: Ubuntu (64 bit) 


System 

Base Memory: 512 MB 

Boot Order: Floppy, 
CD/DVD-ROM, 
Hard Disk 

Acceleration: VT-x/AMD-V, 


mijnvirtuelemachine 


Display 
Video Memory: 12 MB 
Remote Desktop Server: Disabled 


(9 Storage 
IDE Controller 
IDE Secondary Master (CD/DVD): Empty 
SATA Controller 
SATA Port 0: mijnvirtuelemachine.vdi 
(Normal, 10,00 GB) 


(e Audio 


«vf 


Nu vă faceţi griji dacă ecranul arată altfel, trebuie să găsiți doar butonul pe 
care scrie Storage. 


mijnvirtuelemachine 


îm 


- General 


Advanced Description 


Name: 
Operating System: 
la 

Version: | Ubuntu (64 bit) 
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Vă amintiți de fişierul .iso pe care l-ați downloadat? Conectați acest fişier .IS0 
la această maşină virtuală făcînd click pe iconul CD de lînă Empty. 


mijnvirtuelemachine - Storage 
(sa) [NE - i ES ă 


Storage Tree Attributes 
(Î IDE Controller CD/DVD Drive: | IDE Secondary '$ |] (2) 
O Empty Live CD/DVD 
dA SATA Controller E POE 7 
mijnvirtuelemachine.vdi 
Type: -- 
Size: -- 
Location:  -- 
Attached To:  -- 


i Mr MC Me 
O, Cancel) Coe) 


Acum faceți click pe celălalt icon CD şi ataşați fişierul iso acestui dispozitiv CD 


virtual. 


mijnvirtuelemachine - Storage 


(oa) pa 


Preview 


mijnvirtuelemachine 
: Ubuntu (64 bit) 


Storage Tree Attributes 


Ş IDE Controller CD/DVD Drive: | IDE Secondary !$] (2) E = 
Oempy Choose a virtual CD/DVD disk file... 
DU Live CD/DVD 
A SATA Controller A — — ..—.._ . „. 
= Information .— -_  .-._. —. 
mijnvirtuelemachine.vdi ae . -. . 4 
Giza: 22 —. -——-_. e -—-- - 
i Ea . 
Location: -- - .---D-_--„ 
Attached To: 


ndary Master (CD/DVD): Empty 
ontroller 
ort O: 


mijnvirtuele 
(Normal, 1C 


Verificaţi dacă downloadarea este acceptată. Dacă VirtualBox se plînge în acest 


moment, atunci probabil nu ați terminat download-ul Cd-ului (încercați să-l 
downloadați din nou). 
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mijnvirtuelemachine - Storage 


E d 29522 a 


General System Display Audio Network Ports Shared Folders 
Storage Tree - Attributes - 
IDE Controller | CD/DVD Drive: | IDE Secondary $ | (2) 
dA SATA Controller a ati 
mijnvirtuelemachine.vdi 
Type:  lmage 


Size: 673,61 MB 
Location:  /Users/paul/ISO/ubu... 
Attached To:  -- 


2 cae 
0) Cancel) (_o_) 


Poate fi folositor să vă setați adaptorul de reţea la bridge în loc de NAT. Bridged 
de obicei vă va conecta computerul virtual la Internet. 


Adapter 2  Adapter3  Adapter4 


pi Enable Network Adapter 


Atachea to, 


Name: | 


+» 


i Advanced 


3) 
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4.5. instalaţi Linux 
Maşina virtuală este gata acum de start. Cînd i se dă o alegere la butare, 


selectați install şi urmați instrucțiunile de pe ecran. Cînd instalarea este 
terminată, puteți intra în computer şi să începeţi să exersați Linux! 
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Partea II. primii paşi în linia de comandă 
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Capitolul 5. paginile man 
Conţinut 


comanda $man. 

man $configfile. 
man $daemon. £ 
man -k (apropos). 
whatis. cita 
whereis. în Pare 
secțiunile man. . 
man $section $file. 
man man. 

mandb . 


BR OONODUBUOUNH— 


OU UUUUUUUUIUI 
O » 


Acest capitol va explica folosirea paginilor man (numite şi pagini manual) pe 
computerul dumneavoastră Unix sau Linux. 


Veţi învăța comanda man împreună cu comenzi ca whereis, whatis şi mandb. 
Cele mai multe fişiere şi comenzi Unix au pagini foarte bune de manual pentru a 
explica folosirea lor. Paginile de manual sînt de asemeni folositoare cînd 


utilizați multiple versiuni de Unix sau cîteva distribuții Linux pentru că 
opțiunile şi parametrii uneori variază. 
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5.1. comanda $man 

Tastaţi man urmat de o comandă (pentru care doriți ajutor) şi începeţi să citiți. 
Apăsaţi q pentru a renunța la pagina de manual. Uneori paginile de manual conțin 
exemple (spre sfîrşit). 


paulelaika:=$ man whois 
Reformatting whois(1), please wait... 


5.2. man $configfile 
Cele mai multe fişiere de configurare au propriul lor manual. 


paulelaika:=$ man syslog.conf 
Reformatting syslog.conf(5), please wait... 


5.3. man $daemon 


Asta e deasemeni adevărat pentru mulţi daemoni (programe background) pe sistem. 


paulelaika:-$ man syslogd 
Reformatting syslogd(8), please wait... 


5.4. man -k (apropos) 
man -k (sau apropos) arată o listă de pagini manual conținînd un şir. 


paulelaika:-$ man -k syslog 


1m-syslog-setup (8) - configure laptop mode to switch syslog.conf ... 
logger (1) - a shell command interface to the syslog(3) 
syslog-facility (8) - Setup and remove LOCALx facility for sysklogd 
syslog.conf (5) - syslogd(8) configuration file 

syslogd (8) - Linux system Logging utilities. 
syslogd-listfiles (8) - list system logfiles 

5.5. whatis 


Pentru a vedea doar o descriere a unei pagini de manual folosiți whatis urmat de un 
şir. 


pauleu810:-$ whatis route 
route (8) - show / manipulate the IP routing table 


5.6. whereis 


Localizarea unei pagini de manual poate fi dezvăluită cu whereis. 


paulelaika:-$ whereis -m whois 
whois: /usr/share/man/man1/whois.1.gz 


Acest fişier este citit direct de man. 


paulelaika:-$ man /usr/share/man/man1/who'is.1.gz 
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5.7. secţiunile man 


Ați observat deja numerele dintre parantezele rotunde. man man vă va explica 
că acestea sînt numere secțiune. Programele executabile şi comenzile terminal stau 
în secțiunea întîi. 


Executable programs or shell commands 

System calls (functions provided by the kernel) 

Library calls (functions within program Libraries) 

Special files (usually found în /dev) 

File formats and conventions eg /etc/passwd 

Games 

Miscellaneous (including macro packages and conventions), e.g. man(7) 
System administration commands (usually only for root) 

Kernel routines [Non standard] 


OO AND U BP UuwN—= 


(51) 


.8. man $section $file 
De aceea, cînd faceţi referire la pagina manual a comenzii passwd (1), o veţi vedea 
scrisă ca passwd(1); cînd faceţi referire la fişierul passwd, îl veți vedea scris 


ca passwd(5). Captura de ecran explică cum să deschideţi pagina de manual în 
secțiunea corectă. 


[pauleRHEL52 =]$ man passwd 4 deschide primul manual găsit 
[pauleRHEL52 =]$ man 5 passwd 4 deschide o pagină din secţiunea 5 


5.9. man man 
Dacă vreți să ştiţi mai multe despre man, atunci citiți Manualul Fantastic (RTFM). 
Din păcate, paginile manual nu au răspunsul la toate... 


paulelaika:-$ man woman 
No manual entry for woman 


5.10 mandb 


Dacă ar trebui să fiți convins că o pagină manual există, dar nu o puteţi accesa, 
atunci încercați comanda mandb. 


rootalaika:-t mandb 

0 man subdirectories contained newer manual pages. 
O manual pages were added. 

0 stray cats were added. 

0 old database entries were purged. 
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Capitolul 6. lucrând cu directoare 


Conţinut 

5 Vu DR o. Lo IRI DE E E E O E E E E AER cu: 
Gia Dia Sel 7 i us Ra re ii cca al bee aa 0, al 0 a „dat ue Pt a Pai Dal ate Ma „dati dia “Eat, 20» i 0 ad „dea a il 
6.3. căi absolute şi relative. . . . . ca 82 
6.4. completarea căii. . . . ca 88 
GB US rii: do e ora di. Rica oa day ei varii da e N, „He time a Dar eo etu tao a ex. timida Cao day eri tao e ax, tine ata râu dar anii 08 
6.6 MKOIT:, e ce e e e o e Do ce E ae ap Dc 8 Do a ti E d de a ata acu GA 
6:73 AEMOLFAE a Lee „A rata e a ate 00 late acea ba a Îte doe cie E cta A e0lde e a te ie i d ES, A ae a ie tu ur a 99 
6.8. practică: lucrînd cu directoare. . . . . cu 86 
6.9. soluție: lucrînd cu directoare. . . . . . ca 87 


Pentru a explora arborele fişier Linux, veți avea nevoie de nişte utilitare de 
bază. 


Acest capitol este o mică trecere în revistă a celor mai comune comenzi pentru a 
lucra cu directoare: pwd, cd, Is, mkdir, rmdir. Aceste comenzi sînt disponibile pe 
orice sistem Linux (sau Unix). 


În acest capitol se vorbeşte de asemeni despre căile absolute şi relative şi 
completarea căii în shell-ul bash. 
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6.1. pwd 


Semnul sînteți aici poate fi afişat cu comanda pwd (afișează directorul curent). 
Haideţi, încercați: deschideţi o interfață de line de comandă (ca gnome-terminal, 
konsole, xterm, sau un tty) şi tastați pwd. Utilitarul afişează directorul curent. 


paulelaika:-$ pwd 
/home/paul 


6.2. cd 
Puteți schimba directorul curent cu comanda cd (schimbă directorul). 


paulelaikaș cd /etc 
paulelaikaș pwd 

/etc 

paulelaikaș cd /bin 
paulelaikaș pwd 

/bin 

paulelaikaș cd /home/paul/ 
paulelaikaș pwd 

/home/paul 


cd -— 


Puteți reuşi să faceți un truc cu cd. Doar tastînd cd fără un director ţintă, vă va 
pune în directorul home. Tastînd cd - are acelaşi efect. 


paulelaikaș cd /etc 
paulelaikaș pwd 
etc 

paulelaikaș cd 
paulelaikaș pwd 
/home/paul 
paulelaikaș cd = 
paulelaikaș pwd 
/home/paul 


cd .. 


Pentru a merge la directorul părinte (sau în cel de deasupra directorului curent în 
directorul arbore), tastaţți cd.. 


paulelaikaș pwd 
/usr/share/games 
paulelaikaș cd 
paulelaikaș pwd 
/usr/share 


Pentru a rămîne în directorul curent, tastați cd .;-) Vom vedea ajutorul 
caracterului . reprezentînd directorul curent mai tîrziu. 
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cd - 


O altă scurtătură folositoare cu cd e să tastați doar cd - pentru a merge în 
directorul de dinainte. 


paulelaikaș pwd 
/home/paul 
paulelaikaș cd /etc 
paulelaikaș pwd 
/etc 

paulelaikaș cd - 
/home/paul 
paulelaikaș cd -— 
/etc 


6.3. căi absolute şi relative 


Ar trebui să vă dați seama de căile absolute şi relative din fişierul arbore. Cînd 
tastați o cale care începe cu un slash (/), atunci rădăcina fişierului arbore este 
asumată. Dacă nu începeţți calea cu un slash, atunci directorul curent este punctul 
de start asumat. 


Captura de ecran de mai jos afişează directorul curent /home/paul. Din interiorul 
acestui director, trebuie să tastaţi cd /home în loc de cd home pentru a merge în 
directorul /home. 


paulelaikaș pwd 

/home/paul 

paulelaikaș cd home 

bash: cd: home: No such file or directory 
paulelaikaș cd /home 

paulelaikaș pwd 

/home 


Cînd sînteţi în interiorul /home, trebuie să tastaţi cd paul în loc de cd /paul 
pentru a intra în subdirectorul paul al directorului curent /home. 


paulelaikaș pwd 

/home 

paulelaikaș cd /paul 

bash: cd: /paul: No such file or directory 
paulelaikaș cd paul 

paulelaikaș pwd 

/home/paul 


în caz că directorul curent este directorul rădăcină /, atunci şi cd /home şi cd 
home vă va duce în directorul /home. 


32 


paulelaikaș pwd 

/ 

paulelaikaș cd home 
paulelaikaș pwd 
/home 

paulelaikaș cd / 
paulelaikaș cd /home 
paulelaikaș pwd 
/home 


Aceasta a fost ultima captură de ecran cu instrucțiunile pwd. De acum înainte, 
directorul curent va fi deseori afişat în prompt. Mai tîrziu în această carte vom 
explica cum variabila shell $PS1 poate fi configurată pentru a afişa asta. 


6.4. completarea căii 


Tasta tab vă poate ajuta să tastaţi o cale fără erori. Tastînd cd /et urmată de 
tasta tab va mări linia de comandă la cd /etc. Cînd tastați cd /Et urmată de tasta 
tab, nu se va întîmpla nimic pentru că ați tastat calea greşită (litera mare E). 


Veţi avea nevoie de mai puține apăsări de taste folosind tasta tab, şi veţi fi 
sigur că calea tastată este corectă! 


6.5. ls 


Puteți lista conținutul unui director cu ls. 


paulGpasha:-$ ls 
allfiles.txt dmesg.txt httpd.conf stuff summer.txt 
paulepasha:-$ 


Is -a 


O opțiune frecventă cu ls este -a pentru a afişa toate fişierele. A vedea toate 
fişierele înseamnă inclusiv fişierele ascunse. Cînd un nume de fişier pe un sistem 
de fişiere Unix începe cu un punct, este considerat un fişier ascuns şi nu apare în 
afişările fişierelor normale. 


paulepasha:=$ ls 
allfiles.txt dmesg.txt httpd.conf stuff summer.txt 
paulâpasha:-$ ls -a 
allfiles.txt  .bash_ profile  dmesg.txt .lesshst stuff 
„bash_history .bashrc httpd.conf  .ssh  summer.txt 
paulâpasha:-$ 


Is -1l 
De multe ori veţi folosi opţiuni cu ls pentru a afişa conținutul directorului în 
diferite formate sau să afişaţți diferite părți ale directorului. Tastînd doar ls vă 


dă o listă a fişierelor în director. Tastînd Is -1l (aceasta este litera L, nu 
numărul 1) vă dă o listă lungă. 
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paulepasha: 
total 23992 
-rw-r==r== 

-rw-r==r== 

-rw-r==r== 

drwxr-xr-x 

-rw-r==r== 

1s -th 


O altă opțiune frecvent utilizată a ls este -h. Ea arată numerele (mărimile 
fişierelor) într-un format mai uşor lizibil. De asemeni mai jos este arătată 
variația privind modalitatea pe care o puteți da comenzii ls. Vom explica detaliile 


afişărilor 


paulepasha: 
total 24M 

—rw=r--r--— 
—rw=r--r--— 
—rw=r--r--— 
drwxr-xr-x 
—rw=r=-r-— 
paulepasha: 
total 24M 

—rw-r=-r--— 
—rw=r--r--— 
—rw=r--r--— 
drwxr-xr-x 
—rw=r--r--— 
paulpasha: 
total 24M 

—rw=r=-r--— 
—rw=r=-r--— 
—rw=r=-r--— 
drwxr-xr-x 
—rw=r--r--— 
paulepasha: 
total 24M 

—rw=r--r--— 
—rw=r=-r--— 
—rw=r--r-— 
drwxr-xr-x 
—rw=r--r--— 


6.6. mkdir 


Plimbîndu-ne prin sistemul de fişiere Unix e amuzant, dar este şi mai amuzant a 
crea propriile directoare cu mkdir. Trebuie să dați cel puțin un parametru lui 
numele noului director pentru a fi creat. Gândiţi-vă înainte să tastaţți 


mkdir , 
un /. 


-$ Is -1 


paul 
paul 


1 paul 
1 

1 paul 
2 

1 


paul 
paul 
paul 
paul 


paul 
paul 


24506857 2006-03-30 22:53 allfiles.txt 


14744 2006-09-27 11:45 dmesg.txt 
8189 2006-03-31 14:01 httpd.conf 
4096 2007-01-08 12:22 stuff 

0 2006-03-30 22:45 summer.txt 


mai tîrziu în această carte. 


=Ș Is -l -h 


1 paul paul 
1 paul paul 
1 paul paul 
2 paul paul 
1 paul paul 
=$ Is -Ih 


1 paul paul 
1 paul paul 
1 paul paul 
2 paul paul 
1 paul paul 
=$ Is -hl 


1 paul paul 
1 paul paul 
1 paul paul 
2 paul paul 
1 paul paul 
=$ Is -h -1 


1 paul paul 
1 paul paul 
1 paul paul 
2 paul paul 
1 paul paul 


2006-03-30 
2006-09-27 
2006-03-31 
2007-01-08 
2006-03-30 


2006-03-30 
2006-09-27 
2006-03-31 
2007-01-08 
2006-03-30 


2006-03-30 
2006-09-27 
2006-03-31 
2007-01-08 
2006-03-30 


2006-03-30 
2006-09-27 
2006-03-31 
2007-01-08 
2006-03-30 


22 
11: 
14: 
12: 
22: 


22 
11 
14: 
12; 
22: 


22: 
11 
14: 
12: 
22: 


22: 
11: 
14: 
12: 
22: 
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;:53 


45 
01 
22 
45 


;:53 
:45 


01 
22 
45 


53 


:45 


01 
22 
45 


53 
45 
01 
22 
45 


allfiles.txt 
dmesg.txt 
httpd.conf 
stuff 
summer. txt 


allfiles.txt 
dmesg. txt 
httpd.conf 
stuff 
summer. txt 


allfiles.txt 
dmesg.txt 
httpd.conf 
stuff 
summer. txt 


allfiles.txt 
dmesg. txt 
httpd.conf 
stuff 
summer. txt 


paulelaika:=$ mkdir MyDir 

paulelaika:=$ cd MyDir 

paulelaika:-/MyDirș Is -al 

total 8 

drwxr-xr-x 2 paul paul 4096 2007-01-10 21:13. 
drwxr-xr-x 39 paul paul 4096 2007-01-10 21:13 .. 
paulelaika:-/MyDir$ mkdir stuff 
paulelaika:-/MyDir$ș mkdir otherstuff 
paulelaika:=-/MyDirș Is -l 

total 8 

drwxr-xr-x 2 paul paul 4096 2007-01-10 21:14 otherstuff 
drwxr-xr-x 2 paul paul 4096 2007-01-10 21:14 stuff 
paulelaika:-/MyDirș$ 


mkdir -p 


Cînd este dată opțiunea -p, atunci mkdir va crea directoare părinte cum este 
necesar. 


paulelaika:=$ mkdir -p MyDir2/MySubdir2/ThreeDeep 
paulelaika:=$ Is MyDir2 

MySubdir2 

paulelaika:=$ ls MyDir2/MySubdir2 

ThreeDeep 

paulelaika:=$ Is MyDir2/MySubdir2/ThreeDeep/ 


6.7. rmdir 


Cînd un director este gol, puteți folosi rmdir pentru a şterge directorul. 


paulelaika:-/MyDirș rmdir otherstuff 
paulelaika:-/MyDirș Is 

stuff 

paulelaika:-/MyDirș cd 

paulelaika:=$ rmdir MyDir 

rmdir: MyDir/: Directory not empty 
paulelaika:=-$ rmdir MyDir/stuff 
paulelaika:=$ rmdir MyDir 


rmdir -p 


Similar cu opțiunea mkdir -p, puteţi folosi de asemeni rmdir pentru a şterge 
recursiv directoare. 


paulelaika:=$ mkdir -p dir/subdir/subdir2 


paulelaika:=$ rmdir -p dir/subdir/subdir2 
paulelaika:=$ 
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6.8. practică: lucrând cu directoare 


1, 


2. 


14. 


15. 


Afişaţți directorul curent. 
Intraţi în directorul /etc. 
Acum intrați în directorul home folosind doar trei apăsări de taste. 
Intraţi în directorul /boot/grub folosind doar 11 apăsări de taste. 
Intraţi în directorul părinte al directorului curent. 
Intraţi în directorul root. 
Listați conținutul directorului root. 
Listaţi o listă lungă a directorului root. 
Stați unde sînteți şi listați conținutul /etc. 
Stați unde sînteți, şi listați conținutul /bin şi /sbin. 
Stați unde sînteți, şi listați conținutul — 
Listaţți toate fişierele (incluzînd fişierele ascunse) din directorul home. 
Listaţți fişierele din /boot în format lizibil. 
Creați un director testdir în directorul home. 


Mergeţi în directorul /etc, staţi unde sînteți şi creaţi directorul newdir în 


directorul home. 


16. 


Creați cu o singură comandă directoarele -/dir1/dir2/dir3 (dir3 este un 


subdirector din dir2, şi dir2 este un subdirector din dir1). 


17. 


18. 


Ştergeţi directorul testdir. 


Dacă timpul permite (sau dacă aşteptaţi ca ceilalți studenți să termine această 


practică), folosiți şi înțelegeţi pushd şi popd. Folosiţi pagina de manual bash 
pentru a afla informații despre aceste comenzi. 
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6.9. soluție: lucrând cu directoare 


1, 


pwd 


2. 


cd 


câ 


cd 


4. 


cd 


5, 


cd 


6. 


cd 


7. 


ls 


8. 


ls 


9. 


ls 


10. 


ls 


11. 


ls 


12. 


ls 


13. 


ls 


14. 


Afişaţți directorul curent. 


Intraţi în directorul /etc. 
/etc 
Acum intrați în directorul home folosind doar trei apăsări de taste. 
(şi tasta enter) 
Intraţi în directorul /boot/grub folosind doar 11 apăsări de taste. 
/boot/grub (folosiţi tasta tab) 
Intraţi în directorul părinte a directorului curent. 
(cu spaţiu între cd şi ..) 
Intraţi în directorul root. 


/ 


Listați conținutul directorului root. 


Listaţi o listă lungă a directorului root. 

-1 -h 

Stați unde sînteți şi listați conținutul /etc. 

/etc 

Stați unde sînteți, şi listați conținutul /bin şi /sbin. 
/bin /sbin 


Stați unde sînteți, şi listați conținutul — 


Listaţți toate fişierele (incluzînd fişierele ascunse) din directorul home. 
-al n 

Listaţi fişierele din /boot în format lizibil. 
-lh /boot 


Creați un director testdir în directorul home. 
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mkdir =/testdir 


15. Mergeţi în directorul /etc, staţi unde sînteți şi creaţi un director newdir în 
directorul home. 


cd /etc ; mkdir =/newdir 


16. Creați cu o singură comandă directoarele -/dir1/dir2/dir3 (dir3 este un 
subdirector din dir2, şi dir2 este un subdirector din dir1). 


mkdir -p =/dir1l/dir2/dir3 

17. Ştergeţi directorul testdir. 

rmdir testdir 

18. Dacă timpul permite (sau dacă aşteptaţi ca ceilalți studenți să termine această 
practică), folosiți şi înțelegeţi pushd şi popd. Folosiţi pagina de manual bash 
pentru a afla informații despre aceste comenzi. 

man bash 

Shell-ul bash are două comenzi interne numite pushd şi popd. Ambele comenzi 


lucrează cu un depozit comun a directoarelor de dinainte. pushd adaugă un director 
depozitului şi trece pe un nou director curent, popd şterge un director din depozit 


şi setează 


paulalaika: 
paulelaika: 


[lib /bin 


paulalaika: 


/proc /lib 


paulelaika: 
paulelaika: 


[lib /bin 


paulalaika: 
paulalaika: 
paulelaika: 


[bin 


paulelaika: 


directorul curent. 


fetc$ cd /bin 
/bin$ pushd /lib 


/lib$ pushd /proc 
/bin 

/proc$ 

/proc$ popd 


/Libş 
/Libş 
/lib$ popd 


/binș 
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Capitolul 7. lucrând cu fişiere 
Conţinut 


toate fişierele sînt senzitive. 
totul este un fişier. 

file. 

touch. 

rm. 

cp. 

mV. 

rename. 3 Rima le 8 Akita ih 
practică: lucrând cu fişiere. 
0. soluție: lucrând cu fişiere. 


A A NANA AA AAN 
E OONOULUONH 


În acest capitol vom învăța cum să recunoaştem, să creăm, să copiem şi să mutăm 
fişiere folosind comenzi ca file, touch, rm, cp, mv, şi rename. 
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7.1. toate fişierele sînt senzitive 


Linux e senzitiv, asta înseamnă că FILE1 este diferit față de file1, şi /etc/hosts 
este diferit față de /etc/Hosts (ultimul nu există pe un computer Linux tipic). 


Această captură de ecran arată diferența dintre două fişiere, unul cu litera mare 
W, altul cu litera mică mw. 


paulelaika:-/Linux$ ls 

winter.txt Winter.txt 
paulelaika:-/Linux$ cat winter.txt 
It is cold. 

paulelaika:-/Linux$ cat Winter.txt 
It is very cold! 


7.2. totul este un fişier 


Un director este un tip special de fişier, dar este totuşi un fişier (senzitiv!). 
Chiar şi o fereastră de terminal (/dev/pts/4) sau un hard-disk (/dev/sdb) este 
reprezentat undeva în sistemul de fişiere ca un fişier. Va deveni clar de-a lungul 
acestui curs că totul pe Linux este un fişier. 


7.3. file 


Utilitarul file determină tipul de fişier. Linux nu foloseşte extensii pentru a 
determina tipul de fişier. Editorul de text nu face diferența dacă un fişier se 
termină în .TXT sau .DOC. Ca administrator de sistem, ar trebui să folosiți comanda 
file pentru a determina tipul de fişier. Aici sînt nişte exemple pe un sistem Linux 
tipic. 


paulelaika:-$ file pic33.png 

pic33.png: PNG image data, 3840 x 1200, 8-bit/color RGBA, non-interlaced 
paulelaika:-$ file /etc/passwd 

/etc/passwd: ASCII text 

paulelaika:-$ file Helloworld.c 

Helloworld.c: ASCII C program text 


Comanda file foloseşte un fişier magic care conține tipare pentru a recunoaşte 
tipuri de fişiere. Fişierul magic este localizat în /usr/share/file/magic. Tastaţți 
man 5 magic pentru mai multe informaţii. 


Este interesant de subliniat comanda file -s pentru fişiere speciale ca acelea în 
/dev şi /proc. 


rootâdebian6-4 file /dev/sda 

/dev/sda: block special 

rootâdebian6-t file -s /dev/sda 

/dev/sda: x86 boot sector; partition 1: I1D=0x83, active, starthead... 
rootedebian6-t file /proc/cpuinfo 

/proc/cpuinfo: empty 

rootâdebian6-t file -s /proc/cpuinfo 

/proc/cpuinfo: ASCII C++ program text 
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7.4. touch 


O modalitate uşoară de a crea un fişier este cu touch. (Vom vedea multe alte 
modalități de a crea fişiere mai tîrziu în această carte). 


paulelaika:-/test$ touch filel 

paulelaika:-/test$ touch file2 

paulelaika:-/testș touch file555 
paulelaika:-/testș Is -L 

total 0 

-rw-r--r-- 1 paul paul 0 2007-01-10 21:40 filel 
-rw-r--r-- 1 paul paul 0 2007-01-10 21:40 file2 
-rw-r--r-- 1 paul paul 0 2007-01-10 21:40 file555 


touch -t 


Desigur, touch poate face mai mult decît să creeze fişiere. Puteţi determina ce 
anume privind următoarea captură de ecran? Dacă nu, căutați manualul pentru touch. 


paulelaika:-/testș touch -t 2005050950000 SinkoDeMayo 
paulelaika:-/test$ș touch -t 130207111630 BigBattle 
paulelaika:-/testș Is -L 

total 0 

-rw-r--r-- 1 paul paul 0 1302-07-11 16:30 BigBattle 
-rw-r--r-- 1 paul paul 0 2005-05-05 00:00 SinkoDeMayo 


7.5. rm 


Cînd nu mai aveţi nevoie de un fişier, folosiți rm pentru a-l şterge. Contrar unor 
interfețe grafice de utilizator, linia de comandă în general nu are un coş de 
gunoi sau recipient de gunoi pentru a recupera fişiere. Cînd folosiți rm pentru a 
şterge un fişier, fişierul nu mai există. De aceea, aveţi grijă cînd ştergeţi 
fişiere! 


paulelaika:-/testș ls 

BigBattle SinkoDeMayo 
paulelaika:-/testș rm BigBattle 
paulelaika:-/testș Is 

Si nkoDeMayo 


rm -i 
Pentru a vă preveni să nu ştergeţi accidental un fişier, puteți tasta rm -i. 


paulelaika:-/Linux$ touch brel.txt 
paulelaika:-/Linux$ rm -i brel.txt 

rm: remove regular empty file 'brel.txt!'? y 
paulelaika:-/Linux$ 


rm -rf 
Prin default, rm -r nu va şterge directoare care nu sînt goale. Oricum rm acceptă 


cîteva opțiuni care vă va permite să ştergeţi orice director. Comanda rm -rf este 
faimoasă pentru că va şterge orice (dacă aveți permisiunea să faceți asta). Cînd 
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sînteți intrat în sistem ca root, fiți foarte atenți cu comanda rm -rf (f înseamnă 
force şi r înseamnă recursiv) pentru că a fi root implică permisiuni care nu vi se 
aplică. Aţi putea şterge în mod literal întregul sistem de fişier din greşeală. 


paulelaika:-$ Is test 

SinkoDeMayo 

paulelaika:-$ rm test 

rm: cannot remove 'test!: Is a directory 
paulelaika:=$ rm -rf test 

paulelaika:-$ Is test 

ls: test: No such file or directory 


7.6. cp 


Pentru a copia un fişier, folosiți cp cu o sursă şi un argument ţintă. Dacă ținta 
este un director, atunci fişierele sursă sînt copiate la acel director țintă. 


paulelaika:-/testș touch FileA 
paulelaika:-/testș ls 

FileA 

paulelaika:-/test$ cp FileA FileB 
paulelaika:-/testș ls 

FileA FileB 

paulelaika:-/test$ mkdir MyDir 
paulelaika:-/testș ls 

FileA FileB MyDir 
paulelaika:-/testș cp FileA MyDir/ 
paulelaika:-/test$ Is MyDir/ls 
FileA 


cp -r 


Pentru a copia directoare întregi, folosiți cp -r (opțiunea -r forţează copierea 
recursivă a tuturor fişierelor în toate subdirectoarele). 


paulelaika:-/testș ls 

FileA FileB MyDir 

paulelaika:-/testș Is MyDir/ 

FileA 

paulelaika:-/testș cp -r MyDir MyDirB 
paulelaika:-/testș ls 

FileA FileB MyDir MyDirB 
paulelaika:-/testș Is MyDirB 

FileA 


cp fişiere multiple către un director 


Puteți folosi de asemeni cp pentru a copia fişiere multiple într-un director. În 
acest caz, ultimul argument (ţinta) trebuie să fie un director. 


cp -r filel file2 dirl/file3 dirl/file55 dir2 
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cp -i 
Pentru a preveni cp să suprascrie fişiere existente, folosiți opţiunea -i (de la 
interactiv). 


paulelaika:-/testș cp fire water 
paulelaika:-/testș cp -i fire water 
cp: overwrite 'water!'? no 
paulelaika:-/testș$ 

cp -p 

Pentru a păstra permisiunile şi formatul timpului din fişierele sursă, folosiţi 
cp -p 


paulelaika:-/permsș cp filex cp 
paulelaika:-/permsș$ cp -p filex* cpp 
paulelaika:=/permsș 11 «x 

—rwWXx= === 1 paul paul 0 2008-08-25 13:26 file33 
-rwxr-x--- 1 paul paul 0 2008-08-25 13:26 file42 
cp: 

total 0 

—rwx== === 1 paul paul 0 2008-08-25 13:34 file33 
-rwxr-x--- 1 paul paul 0 2008-08-25 13:34 file42 
cpp: 

total 0 

—rwWXx= === 1 paul paul 0 2008-08-25 13:26 file33 
-rwxr-x--- 1 paul paul 0 2008-08-25 13:26 file42 
7.7. mV 


Folosiţi mv pentru a redenumi un fişier sau să mutaţi fişierul în alt director. 


touch file100 
ls 


paulelaika:-/testș$ 
paulelaika:-/testș$ 
file100 

paulelaika:-/test$ 
paulelaika:-/test$ 
ABC.txt 

paulelaika:-/testș$ 


mv filelO0 ABC.txt 
ls 


Cînd trebuie să redenumiți doar un singur fişier atunci mv este comanda preferată 
de utilizat. 

7.8. rename 
Comanda rename poate fi de asemeni utilizată dar are o sintaxă mai complexă pentru 
a autoriza redenumirea a mai multor fişiere odată. Mai jos sînt două exemple, 
primul schimbă toate terminațiile .txt în .png pentru toate fişierele care se 
termină în .txt. Al doilea exemplu schimbă toate terminațiile fişierelor cu literă 
mare ABC în literă mică pentru toate fişierele care se termină în .png. Următoarea 
sintaxă va merge pe Debian şi Ubuntu (înainte de Ubuntu 7.10). 
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paulelaika:-/testș ls 

123.txt ABC.txt 

paulelaika:-/testș rename 's/txt/png/! x.txt 
paulelaika:-/testș ls 

123.png ABC.png 

paulelaika:-/test$ rename 's/ABC/abc/! *.png 
paulelaika:-/testș ls 

123.png abc.png 

paulelaika:-/testș$ 


Pe Red Hat Enterprise Linux (şi multe alte distribuții ca Ubuntu 8.04), sintaxa 
rename este un pic diferită. Primul exemplu de mai jos redenumeşte toate fişierele 
*.conf înlocuind orice terminație .conf cu .bak. Al doilea exemplu redenumeşte 
toate (*) fişierele înlocuind one cu ONE. 


[pauleRHEL4a test]ș ls 

one.conf two.conf 

[pauleRHEL4a test]$ rename conf bak x.conf 
[pauleRHEL4a test]ș ls 

one.bak two.bak 

[pauleRHEL4a test]$ rename one ONE x 
[pauleRHEL4a test]ș ls 

ONE.bak two.bak 

[pauleRHEL4a test]ș 
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7.9. practică: lucrând cu fişiere 

1. Listați fişierele din directorul /bin. 

2. Afişaţi tipul de fişier al /bin/cat, /etc/passwd şi /usr/bin/passwd. 
3a. Downloadați wolf.jpg şi LinuxFun.pdf de la http://linux-training.be (wget 
http://linux-training.be/files/studentfiles/wolf.jpg şi wget http://linux- 
training.be/files/books/LinuxFun. pdf) 

3b. Afişaţi tipul de fişier wolf.jpg şi LinuxFun.pdf. 

3c. Redenumiți wolf.jpg în wolf.pdf (folosiți mv). 

3d. Afişaţi tipul de fişier al wolf.pdf şi LinuxFun.pdf. 

4. Creați un director -/touched şi intrați în el. 

5. Creați fişierele today.txt şi vyesterday.txt în touched. 

6. Schimbați data yesterday.txt pentru a se potrivi cu data de ieri. 

7. Copiaţi yesterday.txt în copy.yesterday.txt. 


8. Redenumiți copy.yesterday.txt în kim. 


9. Creați un director numit -/testbackup şi copiaţi toate fişierele din -/touched 
în el. 


10. Folosiţi o singură comandă pentru a şterge directorul -/testbackup şi toate 
fişierele din el. 


11. Creați un director -/etcbackup şi copiaţi toate fişierele *.conf din /etc în 
el. Ați inclus toate subdirectoarele din /etc? 


12. Folosiţi rename pentru a redenumi toate fişierele *.conf în *.backup. (dacă 
aveți mai mult de o distribuție disponibilă, încercați-le în toate!) 
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7.10. soluție: lucrînd cu fişiere 

1. Listați fişierele în directorul /bin. 

1s /bin 

2. Afişaţi tipul de fişier al /bin/cat, /etc/passwd şi /usr/bin/passwd. 

file /bin/cat /etc/passwd /usr/bin/passwd 

3a. Downloadați wolf.jpg şi LinuxFun.pdf de la http://linux-training.be (wget 
http://linux-training.be/files/studentfiles/wolf.jpg şi wget http://linux- 
training.be/files/books/LinuxFun. pdf) 


wget http://Linux-training.be/files/studentfiles/wolf.jpg 
wget http://Linux-training.be/files/studentfiles/wolf.png 
wget http://lLinux-training.be/files/books/LinuxFun.pdf 


3b. Afişaţi tipul de fişier a wolf.jpg şi LinuxFun.pdf. 

file wolf.jpg LinuxFun.pdf 

3c. Redenumiți wolf.jpg în wolf.pdf (folosiți mv). 

mv wolf.jpg wolf.pdf 

3d. Afişaţi tipul de fişier al wolf.pdf şi LinuxFun.pdf. 

file wolf.pdf LinuxFun.pdf 

4. Creați un director -/touched şi intrați în el. 

mkdir -/touched ; cd -/touched 

5. Creați fişierele today.txt şi yesterday.txt în touched. 

touch today.txt yesterday.txt 

6. Schimbați data yesterday.txt pentru a se potrivi cu data de ieri. 
touch -t 2008100251405 yesterday.txt (substituiţi 20081025 cu data de ieri) 
7. Copiaţi yesterday.txt în copy.yesterday.txt. 

cp yesterday.txt copy.yesterday.txt 

8. Redenumiți copy.yesterday.txt în kim. 

mv copy.yesterday.txt kim 


9. Creați un director numit -/testbackup şi copiaţi toate fişierele din -/touched 
în el. 


mkdir -/testbackup ; cp -r -/touched -/testbackup/ 
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10. Folosiţi o singură comandă pentru a şterge directorul -/testbackup şi toate 
fişierele din el. 


rm -rf =/testbackup 


11. Creați un director -/etcbackup şi copiaţi toate fişierele *.conf din /etc în 
el. Ați inclus toate subdirectoarele din /etc? 


cp -r /etc/x.conf -/etcbackup 
Doar fişierele *.conf care sînt în mod direct în /etc/ sînt copiate. 


12. Folosiţi rename pentru a redenumi toate fişierele *.conf în *.backup. (dacă 
aveți mai mult de o distribuție disponibilă, încercați-le în toate!) 


Pe RHEL: touch 1.conf 2.conf ; rename conf backup *.conf 


Pe Debian: touch 1.conf 2.conf ; rename 's/conf/backup/! x.conf 
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Capitolul 8. lucrând cu conținutul fişierelor 


Conţinut 


head. 

tail. 

cat. 

tac. Ss 

more şi less. 

strings. zi AR ceai Rt a cel Al i a ad 
practică: conținutul fişierelor. 
soluție: conținutul fişierelor. 


00 00 00 00 00 00 00 00 
OANDUBPUVNHR 


În acest capitol vom arunca o privire la conținutul fişierelor text cu head, tail, 
cat, tac, more, less şi şiruri (strings). 


Vom obține de asemeni o întrezărire a posibilităților utilitarelor precum cat pe 


linia de comandă. 
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8.1. head 


Puteți folosi head pentru a afişa primele zece linii ale unui fişier. 


paulelaika:-$ head /etc/passwd 
root:x:0:0:root:/root:/bin/bash 
daemon: x:1:1:daemon: /usr/sbin: /bin/sh 


bin:x:2:2:bin:/bin:/bin/sh 
sys:x:3:3:sys:/dev:/bin/sh 


sync:x:4:65534:sync:/bin:/bin/sync 
games :x:5:60: games: /usr/games: /bin/sh 
man:x:6:12:man:/var/cache/man: /bin/sh 
1p:x:7:7:1p:/var/spool/lpd:/bin/sh 
mail:x:8:8:mail:/var/mail: /bin/sh 

news :x:9:9:news: /var/spool/news: /bin/sh 


paulelaika:-$ 


Comanda head poate de asemeni să afişeze primele linii n a unui fişier. 


paulelaika:-$ head -4 /etc/passwd 
root:x:0:0:root:/root:/bin/bash 
daemon:x:1:1:daemon: /usr/sbin:/bin/sh 


bin:x:2:2:bin:/bin:/bin/sh 
sys:x:3:3:sys:/dev:/bin/sh 


Comanda head poate de asemeni să afişeze primul bit n. 


paulelaika:-$ head -c4 /etc/passwd 
rootpaulalaika:=$ 


8.2. tail 


Similar cu comanda head, comanda tail va afişa ultimele 10 rînduri ale unui fişier. 


paulelaika:-$ tail /etc/services 


vboxd 
binkp 

asp 

asp 
csync2 
dircproxy 
tfido 
fido 


20012 /udp 
24554 /tcp 
27374/tcp 
27374/udp 
30865/tcp 
57000/tcp 
60177/tcp 
60179/tcp 


+ Local services 


paulelaika:-$ 


E SE Es 


Puteți să dați comenzii tail 


$ tail -3 count.txt 


six 
seven 
eight 


binkp fidonet protocol 
Address Search Protocol 


cluster synchronization tool 
Detachable IRC Proxy 


fidonet EMSI over telnet 
fidonet EMSI over TCP 


numărul de linii pe care vreți să le vedeţi. 
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Comanda tail are alte opțiuni folositoare, unele dintre ele le vom folosi de-a 
lungul acestui curs. 


8.3. cat 


Comanda cat este una dintre cele mai des folosite utilitare. Tot ceea ce face este 
să copie intrarea standard către ieşirea standard. În combinație cu shell-ul 
această comandă poate fi foarte puternică şi diversificată. Unele exemple vă vor da 
o întrezărire a posibilităților. Primul exemplu este simplu, puteți folosi cat 
pentru a afişa un fişier pe ecran. Dacă fişierul este mai lung decît ecranul, ea va 
afişa conținutul la sfîrşit. 


paulelaika:-$ cat /etc/resolv.conf 
nameserver 194.7.1.4 
paulelaika:-$ 


concatenate 


cat este prescurtarea de la concatenate. Una dintre utilizările de bază a cat este 
să concateneze fişierele într-un fişier mai mare (sau complet). 


paulelaika:-$ echo one > parti 
paulelaika:=$ echo two > part2 
paulelaika:=$ echo three > part3 
paulelaika:-$ cat part1 part2 part 
one 

two 

three 

paulelaika:-$ 


creaţi fişiere 


Puteți folosi cat pentru a crea fişiere text simple. Tastaţi comanda cat > 
winter.txt cum este arătat în captura de ecran de mai jos. Apoi tastați una sau mai 
multe linii, terminînd fiecare linie cu tasta enter. După ultima linie, tastaţi şi 
ţineţi apăsată tasta Control (Ctrl) şi apăsaţi d. 


paulelaika:-/testș cat > winter.txt 
It is very cold today! 
paulelaika:-/test$ cat winter.txt 
It is very cold today! 
paulelaika:-/test$ 


Combinația Ctrl + tasta d va trimite un semnal EOF (End of File) către procesul 
care se execută terminînd comanda cat. 


marcator de sfîrşit personalizat 
Puteți folosi un marcator de sfîrşit pentru cat cu << cum este arătat mai jos în 


acest screenshot. Această construcție se numeşte o directivă here şi va termina 
comanda cat. 
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paulelaika:-/testș cat > hot.txt <<stop 
> It is hot today! 

> Yes it is summer. 

> stop 

paulelaika:-/testș cat hot.txt 

It is hot today! 

Yes it is summer. 

paulelaika:-/testș$ 


copiaţi fişiere 


în al treilea exemplu puteți vedea că cat poate fi folosită pentru a copia fişiere. 
vă vom explica în detaliu ce se întîmplă aici în capitolul bash shell. 


paulelaika:-/test$ cat winter.txt 

It is very cold today! 

paulelaika:-/testș cat winter.txt > cold.txt 
paulelaika:-/testș cat cold.txt 

It is very cold today! 

paulelaika:-/testș$ 


8.4. tac 


Doar un exemplu va arăta scopul lui tac (contrariul lui cat). 


paulelaika:-/testș cat count 
one 

two 

three 

four 

paulelaika:-/testș tac count 
four 

three 

two 

one 

paulelaika:-/testș$ 


8.5. more şi less 

Comanda more este folositoare pentru a afişa fişiere care ocupă mai mult de un 
singur ecran. more vă va permite să vedeţi conținutul fişierului pagină cu pagină. 
Folosiţi tasta spațiu pentru a vedea pagina următoare, sau q pentru a renunța. Unii 
oameni preferă comanda less în locul comenzii more. 

8.6. strings 

Cu comanda strings puteţi afişa şiruri lizibile ascii găsite în fişiere (binare). 


Acest exemplu localizează binarul ls apoi afişează şirurile lizibile în fişierul 
binar (ieşirea este scurtată). 
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paulelaika:-$ which ls 
/bin/ls 

paulelaika:-$ strings /bin/ls 
/lib/ld-Linux.so.2 

librt.so.1 

__gmon_start__ 
_IJv_RegisterClasses 
clock_gettime 

libacl.so.1 
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8.7. practică: conținutul fişierelor 

1. Afişaţi primele 12 linii a /etc/services. 

2. Afişaţi ultima linie a /etc/passwd. 

3. Folosiţi cat pentru a crea un fişier numit count.txt care arată astfel: 

One 

Two 

Three 

Four 

Five 

4. Folosiţi cp pentru a face un backup a acestui fişier la cnt.txt. 

5. Folosiţi cat pentru a face un backup a acestui fişier la catcnt.txt. 

6. Afişați catcnt.txt, dar cu toate liniile în ordine inversă (ultima linie prima). 
7. Folosiţi more pentru a afişa /var/log/messages. 

8. Afişați şirul de caractere în clar din comanda /usr/bin/passwd. 

9. Folosiţi Is pentru a găsi cel mai mare fişier din /etc. 

10. Deschideţi două ferestre de terminal şi asigurați-vă că sînteți în acelaşi 
director în ambele. Tastaţi echo this is the first line > tailing.txt în primul 
terminal, apoi tastați tail -f tailing.txt în al doilea terminal. Acum întoarceți- 
vă în primul terminal şi tastați echo This is another line >> tailing.txt 
(observați dublul semn >>), verificați dacă tail -f în al doilea terminal arată 


ambele linii. Opriţți tail -f cu Ctrl-c. 


11. Folosiţi cat pentru a crea un fişier numit tailing.txt care are conținutul lui 
tailing.txt urmat de conținutul lui /etc/passwd. 


12. Folosiţi cat pentru a crea un fişier numit tailing.txt care are conținutul lui 
tailing.txt precedat de conținutul lui /etc/passwd. 
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8.8. soluție: conținutul fişierelor 

1. Afişaţi primele 12 linii a /etc/services. 

head -12 /etc/services 

2. Afişaţi ultima linie a /etc/passwd. 

tail -1 /etc/passwd 

3. Folosiţi cat pentru a crea un fişier numit count.txt care arată astfel: 


cat > count.txt 

One 

Two 

Three 

Four 

Five (urmat de Ctrl-d) 


4. Folosiţi cp pentru a face un backup a acestui fişier la cnt.txt. 

cp count.txt cnt.txt 

5. Folosiţi cat pentru a face un backup a acestui fişier la catcnt.txt. 
cat count.txt > catcnt.txt 

6. Afişați catcnt.txt, dar cu toate liniile în ordine inversă (ultima linie prima). 
tac catcnt.txt 

7. Folosiţi more pentru a afişa /var/log/messages. 

more /var/log/messages 

8. Afişați şirul de caractere în clar din comanda /usr/bin/passwd. 

strings /usr/bin/passwd 

9. Folosiţi Is pentru a găsi cel mai mare fişier din /etc. 

Is -lrs /etc 

10. Deschideţi două ferestre de terminal şi asigurați-vă că sînteți în acelaşi 
director în ambele. Tastaţi echo this is the first line > tailing.txt în primul 
terminal, apoi tastați tail -f tailing.txt în al doilea terminal. Acum întoarceți- 
vă în primul terminal şi tastați echo This is another line >> tailing.txt, 
(observați dublul semn >>), verificați dacă tail -f în al doilea terminal arată 
ambele linii. Opriţți tail -f cu Ctrl-c. 


11. Folosiţi cat pentru a crea un fişier numit tailing.txt care are conținutul 
lui tailing.txt urmat de conținutul lui /etc/passwd. 


cat /etc/passwd >> tailing.txt 
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12. Folosiţi cat pentru a crea un fişier numit tailing.txt care are conținutul lui 
tailing.txt precedat de conținutul lui /etc/passwd. 


mv tailing.txt tmp.txt ; cat /etc/passwd tmp.txt > tailing.txt 
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Capitolul 9. arborele de fişier Linux 


Conţinut 


man hier. si: asa Ai 
directorul root /. .. 
directoare binare. eu, 
directoare de configurare. 
directoare de date. 
directoare în memorie. : 
resurse de sistem Unix /usr. 
date variabile /var. 


OOOO0O0O0OoOoOoOOoO 
RBOONODUBPUVWNH=R 


ierarhia sistemului de fişier standard. 


0. practică: sistemul de fişier arborescent. 
1. soluție: sistemul de fişier arborescent. 


Acest capitol aruncă o privire la cele mai comune directoare în arborele de fişier 


Linux. Arată de asemeni că pe Unix totul este un fişier. 
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9.1. ierarhia sistemului de fişier standard 


Multe distribuții Linux urmăresc parțial Standardul de Fişier-Sistem Ierarhic. FHS 
(Filesystem Hierarchy Standard) poate să contureze mai multe sisteme de fişier 
arborescente Unix/Linux să se conformeze mai bine în viitor. FHS este disponibil 
online la http://www.pathname. com/fhs/ unde citim: „Standardul de fişier de sistem 
ierarhic a fost făcut pentru a fi utilizat de dezvoltatori de distribuții Unix, 
dezvoltatori de pachete, şi de implementatori de sistem. Oricum, este în primul 
rînd făcut să fie o referinţă şi nu este un tutorial despre cum să se aranjeze un 
fişier de sistem Unix sau o ierarhie a directoarelor”. 


9.2. man hier 


Există unele diferențe în sistemele de fişiere între distribuțiile Linux. Pentru 
ajutor despre maşină, tastați man hier pentru a afla informații despre ierarhia 
sistemului de fişier. Acest manual va explica structura de directoare pe computer. 


9.3. directorul root / 


Toate sistemele Linux au o structură de directoare care începe la directorul 
rădăcină. Directorul rădăcină este reprezentat de un forward slash, ca acesta: / 
Tot ceea ce există pe sistemul Linux poate fi găsit dedesubtul acestui director 
root. Să ne uităm puţin la conținutul directorului root. 


[pauleRHELv4u3 =-]$ Is / 
bin dev home media mnt proc sbin srv tftpboot usr 
boot etc lib misc opt root selinux sys tmp var 


9.4. directoare binare 


Binarele sînt fişiere care conțin cod sursă compilat (sau cod maşină). Binarele pot 
fi executate pe computer. Uneori binarele sînt numite executabile. 


/bin 

Directorul /bin conţine binare pentru a fi folosite de către toți utilizatorii. 
Potrivit FHS directorul /bin ar trebui să conțină /bin/cat şi /bin/date (printre 
altele). 

În screenshot-ul de mai jos veți vedea comenzi comune Unix/Linux precum cat, cp, 


cpio, date, dd, echo, grep, şi aşa mai departe. Multe dintre acestea vor fi 
discutate în această carte. 
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paulelaika:-$ Is /bin 


archdetect egrep mt setupcon 
autopartition false mt-gnu sh 

bash fgconsole mv sh.distrib 
bunzip2 fgrep nano sleep 
bzcat fuser nc stralign 
bzcmp fusermount nc.traditional stty 
bzdi ff get_mountoptions netcat su 
bzegrep grep netstat sync 
bzexe gunzip ntfs-3g sysfs 
bzfgrep gzexe ntfs-3g.probe tailf 
bzgrep gzip parted_devices tar 
bzip2 hostname parted_server tempfile 
bzip2recover hw-detect partman touch 
bzless ip partman-commit true 
bzmore kbd_mode perform_recipe  ulockmgr 
cat kill pidof umount 


alte directoare /bin 


Puteți găsi un subdirector /bin în multe alte directoare. Un utilizator numit 
serena poate pune propriile ei programe în /home/serena/bin. 


Unele aplicații, deseori cînd sînt instalate direct din sursă se vor pune pe ele 
însele în /opt. 0 instalare samba server poate utiliza /opt/samba/bin pentru a-şi 
pune spre păstrare binarele. 


/sbin 


/sbin conține binare pentru a configura sistemul de operare. Multe din binarele de 
sistem cer privilegiu root pentru a face anumite sarcini. 


Mai jos există o captură de ecran care conţine binare de sistem pentru a schimba 
adresa ip, pentru a partiționa un disk şi pentru a crea un fişier de sistem ext4. 


pauleubul010:-$ Is -l /sbin/ifconfig /sbin/fdisk /sbin/mkfs.ext4 
-rwxr-xr-x 1 root root 97172 2011-02-02 09:56 /sbin/fdisk 
-rwxr-xr-x 1 root root 65708 2010-07-02 09:27 /sbin/ifconfig 
-rwxr-xr-x 5 root root 55140 2010-08-18 18:01 /sbin/mkfs.ext4 


/lib 


Binarele găsite în /bin şi /sbin deseori folosesc biblioteci partajate localizate 
în /lib. Mai jos este un conținut parțial al /lib. 


paulelaika:-ș Is /lib/libcex 


/lib/lLibc-2.5.so /lib/lLibcfont.so.0.0.0 /lib/libcom_err.so.2.1 
/lib/Libcap.so.1 /lib/Libcidn-2.5.so /lib/lLibconsole.so.0 
[lib/Libcap.so.1.10 /lib/lLibcidn.so.1 /lib/lLibconsole.so.0.0.0 
/lib/lLibcfont.so.0 /lib/lLibcom_err.so.2 [lib/Libcerypt-2.5.so 
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/lLib/modules 


În mod tipic, kernelul Linux încarcă modulele kernel din /lib/modules/$kernel- 
version/. Despre acest director se discută în detaliu în capitolul kernel Linux. 


/lib32 şi /lib64 


în mod curent sîntem în tranziție între sistemele 32-bit şi 64-bit. De aceea, 
puteți întîlni directoare numite /lib32 şi /lib64 care clarifică mărimea registru 
utilizată în timpul compilării bibliotecilor. Un computer pe 64-bit poate avea 
unele binare şi biblioteci pe 32-bit pentru compabilitate cu aplicațiile. Această 
captură de ecran foloseşte utilitarul file pentru a demonstra diferența. 


paulelaika:-$ file /Lib32/libc-2.5.so 

/lîb32/libc-2.5.so: ELF 32-bit LSB shared object, Intel 80386, | 
version 1 (SYSV), for GNU/Linux 2.6.0, stripped 

paulelaika:-$ file /lib64/libcap.so.1.10 

/lib64/libcap.so.1.10: ELF 64-bit LSB shared object, AMD x86-64, | 
version 1 (SYSV), stripped 


ELF (Executabile and Linkable Format) este utilizat în aproape toate sistemele de 
operare asemănătoare cu Unix de cînd se foloseşte System V. 


/opt 


Scopul lui /opt este de a stoca software opţional. în multe cazuri acest software 
este din afara repozitoriului distribuţiei. Puteţi găsi un director /opt gol în 
multe distribuții. 


Un pachet mare poate să instaleze toate fişierele lui în subdirectoarele /bin, 
/lib, /etc în interiorul lui /opt/$numepachet/. Dacă de exemplu pachetul se numeşte 
wp, atunci el se instalează în /opt/wp, punînd binarele în /opt/wp/bin şi paginile 
de manual în /opt/wp/man. 


9.5. directoare de configurare 
/boot 


Directorul /boot conține toate fişierele necesare pentru a buta computerul. Aceste 
fişiere nu se schimbă des. Pe sistemele Linux veți găsi în mod tipic directorul 
/boot/grub aici. /boot/grub conține /boot/grub/grub.cfg (sistemele mai vechi pot 
încă avea /boot/grub/grub.conf) definind meniul boot care este afişat înainte ca 
kernel-ul să pornească. 


/etc 
Toate fişierele de configuraţie specific-maşină ar trebui să fie localizate în 
/etc. În mod istoric /etc însemna etcetera, azi oamenii folosesc deseori termenul 


acronic Editable Text Configuration. 


De multe ori numele unor fişiere de configurare este acelaşi cu aplicația, daemon, 
sau protocol, cu .conf adăugat ca extensie. 
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paulelaika:-$ Is /etc/x.conf 


/etc/adduser.conf 
/etc/brltty.conf 
/etc/ccertificates.conf 
/etc/cvs-cron.conf 
/etc/ddclient.conf 
/etc/debconf.conf 
/etc/deluser.conf 
/etc/fdmount. conf 
/etc/hdparm.conf 
/etc/host.conf 
/etc/inetd.conf 
/etc/kernel-img.conf 
paulelaika:-$ 


/etc/ld.so.conf 
/etc/lftp.conf 
/etc/libao.conf 
/etc/logrotate.conf 
/etc/ltrace.conf 
/etc/mke2fs.conf 
/etc/netscsid.conf 
/etc/nsswitch.conf 
/etc/pam.conf 
/etc/pnm2ppa. conf 
/etc/povray.conf 
/etc/resolv.conf 


Există mai multe lucruri de aflat în /etc. 


/etc/init.d/ 


/etc/scrollkeeper.conf 
/etc/sysctl.conf 
/etc/syslog.conf 
/etc/ucf.conf 
/etc/uniconf.conf 
/etc/updatedb.conf 
/etc/usplash.conf 
/etc/uswsusp.conf 
/etc/vnc.conf 
/etc/wod'im. conf 
/etc/wvdial.conf 


Multe dintre distribuțiile Unix/Linux au un director /etc/init.d care conține 
script-uri pentru a porni şi opri daemoni. Acest director ar putea dispărea în timp 
ce Linux migrează spre sisteme care înlocuiesc vechea cale init de a porni toţi 


daemonii . 


/etc/X11/ 


Afişajul grafic (cunoscut şi ca Sistemul X Window sau doar X) este condus 
de software de la fundația X.org. Fişierul de configurație pentru afişajul grafic 


este /etc/X11/xorg.conf. 


/etc/skel/ 


Directorul schelet /etc/skel este copiat în directorul home al unui utilizator 
nou creat. În mod uzual el conține fişiere ascunse ca script-uri .bashrc. 


/etc/sysconfig/ 


Acest director, care nu este menționat în FHS, conține multe fişiere configurabile 
Red Hat Enterprise Linux. Vom discuta unele dintre ele în mod detaliat. Captura de 
ecran de mai jos se află în directorul /etc/sysconfig din RHELv4u4, cu toate 


instalate. 
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paulGRHELv4u4:-Ș$ Is /etc/sysconfig/ 


apmd firstboot irda network saslauthd 
apm-scripts  grub irqbalance networking selinux 
authconfig hidd keyboard ntpd spamassassin 
autofs httpd kudzu openib.conf squid 
bluetooth hwcon f 1m_sensors pand syslog 

clock i18n mouse pecmcia sys-config-sec 
console init mouse.B pesqgl sys-config-users 
crond installinfo named prelink sys-logviewer 
desktop ipmi netdump rawdevices tux 

di skdump iptables netdump_id_dsa rhn vncservers 
dund iptables-cfg  netdump_id_dsa.p samba xinetd 


pauleRHELv4u4:-$ 


Fişierul /etc/sysconfig/firstboot îi dictează Agentului de Setup Red Hat să nu 
ruleze în timpul butării. Dacă vreți să executați Agentul de Setup la următorul 
reboot, atunci ştergeţi acest fişier, şi executaţi chkconfig -level 5 firstboot on. 
Agentul de Setări Red Hat vă permite să instalați cele mai noi programe, să creaţi 
un cont de utilizator, să vă alăturați Reţelei Red Hat, şi mult mai multe. Abia 
apoi acesta va crea fişierul /etc/sysconfig/firstboot din nou. 


pauleRHELv4u4:-$ cat /etc/sysconfig/firstboot 
RUN_FIRSTBOOT=NO 


Fişierul /etc/sysconfig/harddisks conține unii parametri pentru a ajusta hard-disk- 
urile. Fişierul este explanatoriu. 


Puteți vedea hardware detectat de kudzu în /etc/sysconfig/hwconf. Kudzu este 
software de la Red Hat pentru descoperirea şi configurarea hardware-ului în mod 
automat. 


Tipul de tastatură şi limba folosită sînt setate în fişierul 
/etc/sysconfig/keyboard. Pentru mai multe informații despre tastatură şi tabelul 
tastelor, verificați pagina de manual keymaps(5), dumpkeys(1), loadkeys(1) şi 
directorul /lib/kbd/keymaps. 


rooteRHELv4u4: /etc/sysconfigt cat keyboard 
KEYBOARDTYPE="pc" 
KEYTABLE="us" 


Vom discuta fişierele de reţea din acest director în capitolul despre reţele. 

9.6. directoare de date 

/home 

Utilizatorii pot stoca sau proiecta date sub /home. Este comun (dar nu obligatoriu 
după FHS) să numim directorul home după numele utilizatorului în formatul 


/home/$USERNAME. De exemplu: 


pauleubu606:-$ ls /home 
geert annik sandra paul tom 
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în afară de a da fiecărui utilizator (sau fiecărui proiect sau grup) o locație 
pentru a stoca fişiere personale, directorul home al unui utilizator de asemeni 
serveşte ca o locație pentru a stoca profilul utilizatorului. Un profil de 
utilizator tipic Unix conține multe fişiere ascunse (fişiere a căror nume încep cu 
un punct). Fişierele ascunse de profil utilizator conțin setări specifice pentru 
acel utilizator. 


pauleubu606:-$ ls -d /home/paul/.x 

/home/paul/. /home/paul/.bash_profile /home/paul/.ssh 
/home/paul/.. /home/paul/.bashrc /home/paul/.viminfo 
/home/paul/.bash_history /home/paul/.lesshst 


/root 


Pe multe sisteme, /root este locația default pentru date personale şi profil ale 
utilizatorului root. Dacă nu există prin default, atunci unii administratori îl 
crează. 


/srv 


Puteți folosi /srv pentru date care sînt deservite de sistem. FHS permite alocarea 
datelor cvs, rsync, ftp şi www în această locație. FHS aprobă de asemeni numiri 
administrative în /srv, ca /srv/project55/ftp şi /srv/sales/wmm. 


Pe Solaris Sun (sau Solaris Oracle) /export este folosit pentru acest scop. 
/media 


Directorul /media serveşte ca un punct de montare pentru dispozitivele demontabile 
media precum CD-ROM, camere digitale, şi diferite dispozitive USB ataşate. Pentru 
că /media este mai curînd nou în lumea Unix, puteți întîlni foarte bine sisteme 
care rulează fără acest director. Solaris 9 nu îl are, Solaris 10 îl are. Astăzi 
cele mai multe distribuții Linux montează toate mediile demontabile în /media. 


pauledebian5:=$ Is /media/ 
cdrom cdromo usbdisk 


/mnt 


Directorul /mnt ar trebui să fie gol şi ar trebui să fie utilizat doar pentru 
puncte de montare temporare (după FHS). 


Administratorii Unix şi Linux obişnuiau să creeze multe directoare aici, ca 
/mnt/ceva/. Veţi întâlni probabil multe sisteme cu mai mult de un singur director 
creat şi/sau montat în interiorul /mnt pentru a fi folost pentru diferite sisteme 
de fişiere locale sau la distanţă. 


/tmp 
Aplicațiile şi utilizatorii ar trebui să folosească /tmp pentru a stoca date 
temporare cînd este necesar. Datele stocate în /tmp pot folosi fie spațiu pe disk 


fie RAM. Ambele sînt administrate de sistemul de operare. Nu utilizați niciodată 
/tmp pentru a stoca date care sînt importante sau pe care vreţi să le arhivaţi. 
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9.7. directoare în memorie 


/dev 


Fişierele dispozitiv în /dev apar ca fiind fişiere obişnuite, dar nu sînt de fapt 
localizate pe hard-disk. Directorul /dev este populat cu fişiere în timp ce kernel- 
ul recunoaşte hardware. 


dispozitive fizice comune 


Hardware comun ca dispozitive hard-disk sînt reprezentate de fişiere dispozitiv în 
/dev. Mai jos e o captură de ecran a fişierelor de dispozitiv SATA pe un laptop şi 
apoi dispozitive IDE pe un desktop. (înțelesul detaliat al acestor dispozitive va 
fi discutat mai tîrziu.) 


i 

4 SATA or SCSI or USB 

: 

paulelaika:-$ Is /dev/sdx 

/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sda3 /dev/sdb /dev/sdbi /dev/sdb2 


ii 

+ IDE or ATAPI 

ii 

paulâbarry:=$ Is /dev/hdx 

/dev/hda /dev/hda1l /dev/hda2 /dev/hdb /dev/hdbl /dev/hdb2 /dev/hdc 


în afară că reprezintă hardware fizic, unele fişiere dispozitiv sînt speciale. 
Aceste dispozitive speciale pot fi foarte utile. 


/dev/tty şi /dev/pts 


De exemplu, /dev/tty1 reprezintă un terminal sau o consolă ataşată sistemului. (Nu 
vă spargeți capul cu terminologia exactă a ceea ce înseamnă “terminal” sau 
“consolă', ceea ce vrem să spunem aici este o interfață de linie de comandă.) Cînd 
tastați comenzi într-un terminal care este parte a interfeţei grafice ca Gnome sau 
KDE, atunci terminalul va fi reprezentat ca /dev/pts/1 (1 poate fi un alt număr). 


/dev/null 


Pe Linux veţi găsi un alt dispozitiv special ca /dev/nuli care poate fi considerat 
o gaură neagră; are spațiu nelimitat, dar nimic nu poate fi recuperat din el. Din 
punct de vedere tehnic vorbind, orice este scris în /dev/null va fi anulat. 
/dev/null poate fi folositor pentru a anula ieşiri nedorite de la comenzi. 
/dev/null nu este o locație bună pentru a stoca backupuri ;-). 


conversaţia /proc cu kernelul 

/proc este un alt director special, apărînd ca fiind un fişier obişnuit, 

dar nu ocupă spațiu pe disk. Este de fapt o vedere asupra kernel-ului, sau mai 
bine, a ceea ce kernel-ul aranjează, şi este o modalitate de a interacționa cuel 
în mod direct. /proc este un sistem de fişiere proc. 


paulGRHELv4u4:-Ș$ mount -t proc 
none on /proc type proc (rw) 
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Cînd afişaţi directorul /proc veți vedea multe numere (pe orice Unix) şi unele 
fişiere interesante (pe Linux). 


mulelaika:=-$ Is /proc 


1 1285 1403 16 27 
10 1294 1419 1607 28 
103 1298 1423 1625 29 
1034 13 1426 168 3 

1055 1303 1433 169 373 
107 1307 1434 17 374 
112 1314 1456 170 389 
1185 1328 1457 171 391 
1186 1332 1461 172 399 
1199 1339 1484 173 4 

12 1349 1488 174 403 
1202 1373 15 175 407 
1205 1384 1502 18 408 
1245 1385 1510 19 411 
1247 1386 1515 2 418 
1264 1391 1520 20 42 

1265 1393 1527 21 43 

1269 1394 1535 22 431 
1271 1395 1553 23 432 
1275 1396 1567 24 439 
1276 1398 1572 25 44 

1283 14 1593 26 45 


să investigăm 
afişa data şi 
vedere asupra 


proprietățile 
timpul curent 
kernel-ului). 
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acpi 
buddyinfo 
bus 
cgroups 
cmdline 
config.gz 
consoles 
cpuinfo 
crypto 
devices 
diskstats 
dma 
driver 


execdomains 


fb 


filesystems 


fs 
interrupts 
iomem 
ioports 
irq 

kal Lsyms 
kcore 

keys 
key-users 
kmsg 
kpagecgroup 
kpagecount 
kpageflags 
latency_stats 
loadavg 
locks 
meminfo 
misc 
modules 
mounts 
mtrr 

net 


paulGRHELv4u4:-$ date 

Mon Jan 29 18:06:32 EST 2007 

pauleRHELv4u4:-$ 1s -al /proc/cpuinfo 

-r--r--r-- 1 root root 0 Jan 29 18:06 /proc/cpuinfo 
pauleRHELv4u4:=$ 

pauleRHELv4u4:-$ ...time passes... 

pauleRHELv4u4:-$ 

pauleRHELv4u4:-$ date 


Mon Jan 29 18 


Multe fişiere în /proc au 0 biţi, 


:10:00 EST 2007 
paulQRHELv4u4: 


-$ Is -al /proc/cpuinfo 
-r--r--r-- 1 root root 0 Jan 29 18:10 /proc/cpuinfo 


pagetypeinfo 
partitions 
sched_debug 
schedstat 
scsi 
self 
slabinfo 
softirqs 
stat 
swaps 
sys 
sysrag-trigger 
sysvipc 
thread-self 
timer_list 
timer_stats 
tty 
uptime 
version 
vmallocinfo 
vmstat 
zoneinfo 


fişierelor din interiorul /proc. Data şi timpul vor 
indicînd fişierele care sînt aduse la zi constant (0 


totuşi ele conțin date - uneori o mulțime de 
date. Puteţi vedea asta executînd cat pe fişiere ca /proc/cpuinfo, care conține 
informații despre CPU. 
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paulQRHELv4u4:-$ file /proc/cpuinfo 
/proc/cpuinfo: empty 


paulQRHELv4u4:-$ ca 


t /proc/cpuinfo 


processor 0) 

vendor_id : AuthenticAMD 

cpu family 15 

model : 43 

model name : AMD Athlon(tm) 64 X2 Dual Core Processor 4600+ 
stepping 1 

cpu MHz 2398 .628 

cache size 512 KB 

fdiv_bug : NO 

hIlt_bug : NO 

foof_bug : NO 

coma_bug : NO 

fpu : Yes 

fpu_exception : yes 

cpuid level 1 

Wp : yes 

f lags : fpu vme de pse tsc msr pae mce cx8 apic mtrr pge... 
bogomips : 4803.54 


Doar pentru a ne amuza, aici este /proc/cpuinfo pe un Sun Sunblade 1008. 


paulepasha:-$ cat /proc/cpuinfo 
cpu : TI UltraSparc III (Cheetah) 
fpu : UltraSparc III integrated FPU 
promlib : Version 3 Revision 2 
prom : 4.2.2 

type : sun4u 

ncpus probed : 2 

ncpus active : 2 

CpuOBogo : 498.68 

CpuoClkTck : 000000002cb41780 
CpulBogo : 498.68 

CpulClkTck : 000000002cb41780 
MMU Type : Cheetah 

State: 

CPU: online 

CPUI1: online 


Multe dintre fişierele din /proc au drepturi doar de citire, unele cer privilegii 
root, unele fişiere pot fi scrise, şi multe fişiere din /proc/sys pot fi scrise. să 
discutăm unele fişiere din /proc. 


/proc/interrupts 


Pe arhitectura x86, /proc/interrupts afişează întreruperile. 
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paulGRHELv4u4:-$ cat /proc/interrupts 


CPUO 
0) 13876877 IO-APIC-edge timer 
1: 15 IO-APIC-edge 18042 
8: d. IO-APIC-edge rtc 
9: 0) IO-APIC-level acpi 
12 67 IO-APIC-edge 18042 
14 128 IO-APIC-edge ideo 
15: 124320 IO-APIC-edge idel 
169 111993 IO-APIC-level ioco 
177 2428 IO-APIC-level etho 
NMI: 0) 
LOC 13878037 
ERR: 0) 
MIS: (0) 


Pe o maşină cu două CPU, fişierul arată astfel. 


paulelaika:-$ cat /proc/interrupts 


CPUO CPUL 
0) 860013 O IO-APIC-edge 
1 4533 O IO-APIC-edge 
pie 0) O IO-APIC-edge 
8 6588227 O IO-APIC-edge 
10: 2314 O IO-APIC-fasteoi 
12: 133 O IO-APIC-edge 
14: 0) O IO-APIC-edge 
15: 72269 O IO-APIC-edge 
18: 1 O IO-APIC-fasteoi 
19: 115036 O IO-APIC-fasteoi 
20: 126871 O IO-APIC-fasteoi 
21: 30204 O IO-APIC-fasteoi 
22: 1334 O IO-APIC-fasteoi 
24: 234739 O IO-APIC-fasteoi 
NMI: 72 42 
LOC: 860000 859994 
ERR: 0) 
/proc/kcore 


timer 

18042 

parporto 

rtc 

acpi 

18042 

libata 

libata 

yenta 

etho 

libata, ohci1394 
ehci_hcd:usb1, uhci_hcd:usb2 
saa7133[0], saa7133[0] 
nvidia 


Memoria fizică este reprezentată în /proc/kcore. Nu încercați să concatenați cu cat 


acest fişier, 
cu memoria fizică din sistem, 


paulelaika: 
lesa ate 
paulelaika:-$ 


-$ Is -lh /proc/kcore 


/sys Linux 2.6 hotplugging 


Directorul 


/sys a fost creat pentru kenel-ul Linux 2.6. De la versiunea 2.6, 


utilizați în schimb un debugger. Mărimea lui /proc/kcore este la fel 
plus patru biți. 


1 root root 2.0G 2007-01-30 08:57 /proc/kcore 


Linux 


foloseşte sysfs pentru a susține dispozitive hot plug usb şi IEEE 1394 (Firewire). 
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Vedeți paginile de manual a udev (8) (succesorul lui devfs) pentru mai multe 
informații (sau vizitaţi http://lLinux-hotplug.sourceforge.net/). 


în mod concret directorul /sys conține informații kernel despre hardware. 

9.8. resurse de sistem Unix /usr 

Deşi /usr este pronunțat ca user, ţineţi minte că el înseamnă Unix System 
Resources. Ierarhia /usr ar trebui să conțină date cu permisiuni doar de citire, 
partajate. Unii oameni aleg să monteze /usr cu permisiuni doar de citire. Asta 
poate fi făcut din propria lui partiție sau din partaj NFS cu permisiuni numai de 
citire. 

/usr/bin 

Directorul /usr/bin conține multe comenzi. 


pauledeb508:-$ Is /usr/bin | wc -L 
1395 


(Pe Solaris directorul /bin are un link simbolic către /usr/bin.) 
/usr/include 
Directorul /usr/include conține fişiere de incluziune generale pentru C. 


pauleubul010:-$ Is /usr/include/ 


aalib.h expat_config.h math.h search.h 
af_vfs.h expat_external.h mcheck.h semaphore.h 
aio.h expat.h memory.h setjmp.h 

AL fentI.h menu.h sgtty.h 
aliases.h features.h mntent.h shadow.h 
/usr/lib 


Directorul /usr/lib conține biblioteci care nu sînt în mod direct executate de 
utilizatori sau de script-uri. 


pauledeb508:-$ Is /usr/Llib | head -7 
4Suite 

ao 

apt 

arj 

aspell 

avahi 

bonobo 


/usr/ local 


Directorul /usr/local poate fi folosit de un administrator pentru a instala 
software local. 
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pauledeb508:-ș$ ls /usr/local/ 

bin etc games include lib man sbin share src 
pauledeb508:-$ du -sh /usr/local/ 

128K /usr/local/ 


/usr/share 


Directorul /usr/share conține date independente de arhitectură. Precum puteţi 
vedea, acesta este un director destul de mare. 


pauledeb508:-$ Is /usr/share/ | wc -1 
263 

pauledeb508:-$ du -sh /usr/share/ 
1.3G /usr/share/ 


Acest director conține în mod tipic /usr/share/man pentru pagini de manual. 


[rootedebian /]t Is /usr/share/man 

ar/ cs/ de/ es/ gl/ id/ ja/ ko/ man0/ man2/ man4/ man6/ man8/ nl/ pt/ 
ru/ sr/  tr/ uk/ zh_TW/ ca/ da/ el/ fr/ hu/ it/ jp/ 1t/ manl/ man3/ 
man5/  man7/ mann/ pl/ pt_BR/ s1/ sv/ ug/ zh_CN/ 

[rootedebian /]t 


Mai conține /usr/share/games pentru toate datele statice de jocuri (fără scoruri şi 
fişiere-jurnal ale jocurilor). 


pauleubul010:-$ ls /usr/share/games/ 
openttd wesnoth 


/usr/src 


Directorul /usr/src este locația recomandată pentru fişierele sursă kernel. 


pauledeb508:-ș$ Is -l /usr/src/ 

total 12 

drwxr-xr-x 4 root root 4096 2011-02-01 14:43 linux-headers-2.6.26-2-686 
drwxr-xr-x 18 root root 4096 2011-02-01 14:43 linux-headers-2.6.26-2-common 
drwxr-xr-x 3 root root 4096 2009-10-28 16:01 linux-kbuild-2.6.26 


9.9. date variabile /var 


Fişiere care sînt nepredictibile în mărime, ca fişiere-jurnal, cache -tampon- sau 
fişiere spool, ar trebui să fie localizate în /var. 


/var/ log 


Directorul /var/log foloseşte ca punct central pentru a conține toate fişierele- 
jurnal. 
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[rootedebian /]t Is /var/log 

cups/  mdm/ auth.log.2 crond.log.1 daemon.log.2 everything. log kernel. log.1 
messages. log.1 syslog. log user.log.1l Xorg.0.log.old 

hp/ old/  btmp crond. log.2 errors.log everything.log.1 kernel.log.2 
messages. log.2 syslog.log.1l user.log.2 journal/ auth.log btmp.1l daemon.log 
errors.log.1  everything.log.2  lastlog pacman.log syslog.log.2 wtmp debianiso/ 
auth.log.1  crond.log daemon.log.1l errors.log.2 kernel.log messages.log pm- 
powersave.log user.log Xorg.0.log 


/var/ log/messages 


Primul fişier tipic pentru depanare pe Red Hat (şi derivate ale acestuia) este 
/var/ log/messages. Prin default acest fişier va conține informație a tocmai ceea ce 
s-a petrecut în sistem. Fişierul este numit /var/log/syslog pe Debian şi Ubuntu. 


[rooteRHEL4b -]t tail /var/log/messages 

Jul 30 05:13:56 anacron: anacron startup succeeded 

Jul 30 05:13:56 atd: atd startup succeeded 

Jul 30 05:13:57 messagebus: messagebus startup succeeded 

Jul 30 05:13:57 cups-config-daemon: cups-config-daemon startup succeeded 
Jul 30 05:13:58 haldaemon: haldaemon startup succeeded 

Jul 30 05:14:00 fstab-sync[3560]: removed all generated mount points 

Jul 30 05:14:01 fstab-sync[3628]: added mount point /media/cdrom for... 
Jul 30 05:14:01 fstab-sync[3646]: added mount point /media/floppy for... 
Jul 30 05:16:46 sshd(pam_unix)[3662]: session opened for user paul by... 
Jul 30 06:06:37 su(pam_unix)[3904]: session opened for user root by paul 


/var/cache 
Directorul /var/cache poate conține date cache pentru cîteva aplicații. 


pauleubul010:-$ Is /var/cache/ 


apt dictionaries-common gdm man software-center 
binfmts flashplugin-installer hald pm-utils 

cups fontconfig jockey pppconfig 

debconf fonts ldconfig samba 

/var/spool 


Directorul /var/spool conține în mod tipic directoare spool (bobină) pentru mail şi 
cron, dar de asemeni este folosit ca director părinte pentru alte fişiere spool (de 
ex. fişiere print spool). 

/var/ lib 


Directorul /var/lib conţine informaţii despre statusul aplicației. 


Red Hat Enterprise Linux de exemplu păstrează fişiere privitoare la rpm în 
/var/lib/rpm. 


/var/... 


/var de asemeni conține fişiere Process ID în /var/run (în curînd va fi înlocuit cu 
/run) şi fişiere temporare care supraviețuiesc unui reboot în /var/tmp şi 
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informații despre fişiere blocate în /var/lock. Vor fi mai multe exemple a 
utilizării /var mai departe în această carte. 
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9.10. practică: sistemul de fişier arborescent 

1. Există /bin/cat? Dar /bin/dd şi /bin/echo? Care este tipul acestor fişiere? 
2. Care este mărimea fişier(-elor) kernel Linux (vmlinu*) în /boot? 

3. Creați un director -/test. Apoi scrieți următoarele comenzi: 

cd -/test 

dd if=/dev/zero of=zeroes.txt count=1 bs=100 


od zeroes.txt 

dd va copia o singură dată (count=1) un bloc de dimensiunea de 100 bites (bs=100) 
din fişierul /dev/zero în -/test/zeroes.txt. Puteţi descrie funcționalitatea lui 
/dev/zero? 

4. Acum scrieți următoarea comandă: 

dd if=/dev/random of=random.txt count=1 bs=100 ; od random.txt 

dd va copia o singură dată (count=1) un bloc de dimensiunea de 100 biţi (bs=100) 
din fişierul /dev/random în -/test/random.txt. Puteţi descrie funcționalitatea lui 


/dev/random? 


5. Tastați următoarele două comenzi, şi uitați-vă la primul caracter al fiecărei 
linii de ieşire. 

1s -l /dev/sdx /dev/hdx 

1s -l /dev/ttyx /dev/input/moux 

Primul Is va arăta primele dispozitive block (b), al doilea Is va arăta 
dispozitivele caracter (c). Puteţi face diferența între dispozitivele block şi 


caracter? 


6. Utilizați cat pentru a afişa /etc/hosts şi /etc/resolv.conf. Ce credeți despre 
scopul acestor fişiere? 


7. Există fişiere în /etc/skeT? Căutați de asemeni fişierele ascunse. 
8. Afişaţi /proc/cpuinfo. Pe care arhitectură se execută sistemul Linux? 


9. Afişați /proc/interrupts. Care este mărimea acestui fişier? Unde este stocat 
fişierul? 


10. Puteţi intra în directorul /root? Există fişiere (ascunse) aici? 


11. Sînt ifconfig, fdisk, parted, shutdown şi grub-install prezente în /sbin? De ce 
există aceste binare în /sbin şi nu în /bin? 


12. Este /var/log un fişier sau un director? Ce credeți despre /var/spool? 
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13. Deschideţi două prompturi de comandă (Ctrl-Shift-T in gnome-terminal) sau 
terminale (CtrIl-Alt-FI, Ctrl-Alt-F2, ..) şi tastați who am i în ambele. Apoi 
încercați echo dintr-un terminal în altul cu un cuvînt. 


14. Citiţi pagina de manual a random şi explicaţi diferența dintre /dev/random şi 
/dev/urandom. 
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9.11. soluție: sistemul de fişier arborescent 

1. Există /bin/cat? Dar /bin/dd şi /bin/echo? Care este tipul acestor fişiere? 
Is /bin/cat ; file /bin/cat 

Is /bin/dd ; file /bin/dd 

Is /bin/echo ; file /bin/echo 

2. Care este mărimea fişier(-elor) kernel Linux (vmlinu*) în /boot? 

1s -lh /boot/vmx 

3. Creați un director -/test. Apoi scrieți următoarele comenzi: 

cd -/test 


dd if=/dev/zero of=zeroes.txt count=1l bs=100 


od zeroes.txt 

dd va copia o singură dată (count=1) un bloc de mărimea 100 de biţi (bs=100) din 
fişierul /dev/zero către -/test/zeroes.txt. Puteţi descrie funcționalitatea lui 
/dev/zero? 


/dev/zero este un dispozitiv special Linux. Poate fi considerat o sursă de zerouri. 
Nu puteţi trimite nimic către /dev/zero dar puteți citi zerouri din el. 


4. Acum scrieți următoarea comandă: 
dd if=/dev/random of=random.txt count=1 bs=100 ; od random.txt 


dd va copia o dată (count=1) un bloc de mărimea de 100 biţi (bs=100) din fişierul 
/dev/random în -/test/random.txt. Puteţi descrie funcționalitatea lui /dev/random? 


/dev/random funcționează ca un generator de numere aleatoare pe maşina Linux. 


5. Tastați următoarele două comenzi, şi uitați-vă la primul caracter al fiecărei 
linii de ieşire. 

1s -l /dev/sdx /dev/hdx 

1s -l /dev/ttyx /dev/input/moux 


Primul Is va arăta primele dispozitive block (b), al doilea Is va arăta 
dispozitivele caracter (c). Puteţi face diferența între dispozitivele block şi 
caracter? 


Dispozitivele block sînt întotdeauna scrise (sau citite din) block-uri. Pentru 
hard-disk-uri, block-uri de 512 biți sînt o realitate comună. Dispozitivele 
caracter acționează ca un şir de caractere (sau biţi). Mausul şi tastatura sînt 
dispozitive tipice caracter. 


6. Utilizați cat pentru a afişa /etc/hosts şi /etc/resolv.conf. Ce credeți despre 
scopul acestor fişiere? 
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/etc/hosts conţine nume de maşini cu adresa lor ip 


/etc/resolv.conf ar trebui să conţină adresa ip a unui server DNS. 

7. Există fişiere în /etc/sket? Căutați de asemeni fişierele ascunse. 

Tastaţi comanda ls -al /etc/skel/. Da, ar trebui să existe fişiere ascunse acolo. 
8. Afişaţi /proc/cpuinfo. Pe care arhitectură se execută sistemul Linux? 

Fişierul ar trebui să conţină cel puţin o linie cu Intel sau alt cpu. 


9. Afişați /proc/interrupts. Care este mărimea acestui fişier? Unde este stocat 
acest fişier? 


Mărimea este zero, totuşi fişierul conţine date. Nu este stocat nicăieri pentru 
că /proc este un fişier de sistem virtual care vă permite să comunicaţi cu 
kernelul. (Dacă ați răspuns stocat în memoria RAM, asta e de asemeni corect ..). 
10. Puteţi intra în directorul /root? Există fişiere (ascunse) aici? 


încercaţi cd /root. Da, există fişiere (ascunse) aici. 


11. Sînt ifconfig, fdisk, parted, shutdown şi grub-install prezente în /sbin? De ce 
există aceste binare în /sbin şi nu în /bin? 


Pentru că aceste fişiere sînt destinate doar administratorilor de sistem. 


12. Este /var/log un fişier sau un director? Ce credeți despre /var/spoot? 


Ambele sînt directoare. 


13. Deschideţi două prompturi de comandă (Ctrl-Shift-T in gnome-terminal) sau 
terminale (CtrIl-Alt-FI1, Ctrl-Alt-F2, ..) şi tastați who am i în ambele. Apoi 
încercați echo dintr-un terminal în altul cu un cuvînt. 


tty-terminal: echo Hello > /dev/ttyl 


pts-terminal: echo Hello > /dev/pts/1 


14. Citiţi pagina de manual a random şi explicaţi diferența dintre /dev/random şi 
/dev/urandom. 


man 4 random 
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Partea III. extindere shell 
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Capitolul 10. comenzi şi argumente 


Conţinut 

1/0 2ECNOA comis 200 Eset orgi e ttnaai D000 ES 2 mad Da tei Ca îi EA pă romei ia tedetai D000 09 ai mis ua sis! sea 
1:02: “ar gUMeNEEsa si. ce pac ama că st „au = mo case APA Dati dai a sd ez ze 20 Pai aula das MD „due De Rate ad out d at „ae ua Al 
108.2: COMENZI i pe e e e a e e ae ao Ta e ao 0 oa ta e TA oa catea Tau ma ot, PG 
10445 alIasurIi e e i A ei A 0 9 ra rotaa îni abpie aa a dtr aăe d ate le a a ra demne 30 ae AA 
10.5. afişarea extinderii shell. . . . . ca 80 
10.6. practică: comenzi şi argumente. . . . . ca 82 
10.7. soluție: comenzi şi argumente. . . . . ca 84 


Acest capitol vă introduce în extinderea shell-ului privind îndeaproape la comenzi 
şi argumente. Este important să cunoaşteţi extinderea shell-ului pentru că multe 
comenzi pe sistemul Linux sînt procesate şi de cele mai multe ori schimbate de 
către shell înainte de a fi executate. 


Interfața liniei de comandă sau shetll-ul folosit pe cele mai multe sisteme Linux se 
numeşte bash, care provine de la Bourne again shetl. Shell-ul bash încorporează 
avantaje din sh (shell-ul Bourne original), csh (shell-ul C), şi ksh (shell-ul 
Korn). 
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10.1. echo 


Acest capitol foloseşte frecvent comanda echo pentru a demonstra avantajele shell- 
ului. Comanda echo este foarte simplă: ea face ecou informaţiei primite. 


paulelaika:-$ echo Burtonville 
Burtonville 

paulelaika:-$ echo Smurfs are blue 
Smurfs are blue 


10.2. argumente 


Unul dintre avantajele primare ale shell-ului este că face o scanare a liniei de 
comandă. Cînd tastați o comandă la prompterul de comandă a shel-ului şi apăsaţi 
tasta enter, atunci terminalul va începe scanarea acelei linii, împărțind-o în 
argumente. în timp ce scanează linia, shell-ul poate face multe schimbări 
argumentelor pe care le-aţi tastat. Acest proces se numeşte extindere shell. Cînd 
shell-ul a terminat de scanat şi decodificat acea linie, atunci ea va fi executată. 


scoaterea spaţiilor albe 


Părțile care sînt separate de unul sau mai multe spații albe (sau tab-uri) 
consecutive sînt considerate argumente separate, şi orice spaţiu alb este scos. 
Primul argument este comanda care trebuie executată, celelalte argumente sînt date 
comenzii. Terminalul efectiv taie comanda în una sau mai multe argumente. 


Asta explică de ce următoarele patru linii de comandă diferite sînt la fel după 
extinderea shetll-ului. 


[pauleRHELv4u3 =-]$ echo Hello World 

Hello World 

[pauleRHELv4u3 -]$ echo Hello World 

Hello World 

[pauleRHELv4u3 =-]$ echo Hello World 

Hello World 

[pauleRHELv4u3 -]$ echo Hello World 
Hello World 

[pauleRHELv4u3 -]$ 


Comanda echo va afişa fiecare argument pe care îl primeşte de la shell. Comanda 
echo de asemeni va pune un nou spaţiu alb între argumentele pe care le-a primit. 


ghilimele simple 
Puteți preveni scoaterea spațiilor albe punînd ghilimele spațiilor. Conţinutul 
şirurilor ghilimele sînt considerate ca un singur argument. în captura de ecran de 


mai jos echo primeşte doar un singur argument. 


[pauleRHELv4u3 =]$ echo "A Line with single quotes! 
A line with single quotes 
[pauleRHELv4u3 =]$ 


ghilimele duble 


Puteţi de asemeni preveni ştergerea spaţiilor albe punînd glilimele duble 
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spaţiilor. La fel ca mai sus, echo primeşte doar un singur argument. 


[pauleRHELv4u3 =-]$ echo "A line with double quotes" 
A line with double quotes 
[pauleRHELv4u3 -]$ 


Mai tîrziu în această carte, cînd vom discuta variabile vom vedea diferenţe 
importante dintre ghilimele simple şi ghilimele duble. 


echo şi ghilimele 


Liniile dintre ghilimele pot include caractere speciale evitante recunoscute de 
comanda echo (cînd utilizăm echo -e). Captura de ecran de dedesubt arată cum să 
utilizăm n pentru o nouă linie şi Nt pentru un tab (de obicei opt spaţii albe). 


[pauleRHEL4b =]$ echo -e "A Line with na newline" 
A Line with 

a newline 

[pauleRHEL4b =]$ echo -e 'A Line with na newline' 
A line with 


a newline 

[pauleRHEL4b =]$ echo -e "A Line with |ta tab" 
A line with a tab 

[pauleRHEL4b =]$ echo -e 'A Line with ta tab' 
A line with a tab 


[pauleRHEL4b -]$ 


Comanda echo poate genera mai mult decît spații albe, taburi şi linii noi. Căutaţi 
în pagina man o listă a opțiunilor. 


10.3. comenzi 

comenzi externe sau interne? 

Nu toate comenzile sînt externe terminalului, unele sînt interne. Comenzile externe 
sînt programe care au propriile lor binare şi îşi au locul undeva în sistemul de 


fişier. Multe comenzi externe se află în /bin sau /sbin. Comenzile interne fac 
parte integrală din însuşi programul shell-ului. 


type 


Pentru a afla dacă o anumită comandă dată shell-ului va fi executată ca o comandă 
externă sau ca o comandă internă, folosiți comanda type. 


paulelaika:-$ type cd 
cd is a shell builtin 
paulelaika:-$ type cat 
cat is /bin/cat 


Precum puteţi vedea, comanda cd este internă, şi comanda cat este externă. 


Putem de asemeni utiliza această comandă pentru a vă arăta dacă are alias sau nu. 
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paulelaika:-$ type Is 
ls is aliased to "Is -color=auto' 


executarea comenzilor externe 


Unele comenzi au şi versiuni interne şi externe. Cînd una dintre aceste comenzi 
este executată, versiunile interne au prioritate. Pentru a executa versiuni 
externe, trebuie să scrieți întreaga cale către comandă. 


paulelaika:-$ type -a echo 

echo is a shell builtin 

echo is /bin/echo 

paulelaika:-$ /bin/echo Running the external echo command... 
Running the external echo command... 


which 


Comanda which va căuta binare în variabilele mediu $PATH (variabilele vor fi 
explicate mai tîrziu). în captura de ecran de mai jos, se determină că cd este 
comandă internă, şi ls, cp, rm, mv, mkdir, pwd, şi which sînt comenzi externe. 


[rooteRHEL4b =] which cp Is cd mkdir pwd 

/bin/cp 

/bin/ls 

/usr/bin/which: no cd în (/usr/kerberos/sbin:/usr/kerberos/bin:... 
/bin/mkdir 

/bin/pwd 


10.4. aliasuri 
creați un alias 


Shell-ul vă permite să creați aliasuri. Aliasurile sînt deseori folosite pentru a 
crea o modalitate mai uşoară de a reaminti un nume pentru o comandă existentă sau 
pentru a oferi parametri mai uşor. 


[pauleRHELv4u3 -]$ cat count.txt 
one 

two 

three 

[pauleRHELv4u3 -]$ alias dog=tac 
[pauleRHELv4u3 -]$ dog count.txt 
three 

two 

one 


abreviați comenzi 


Un alias poate fi la fel de folositor să abreviem o comandă existentă. 


paulelaika:-$ alias 1l='1s -lh --color=auto! 
paulelaika:-$ alias c='clear' 
paulelaika:-$ 
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opțiuni default 


Aliasurile pot fi folosite pentru a înzestra comenzile cu opţiuni default. 
Exemplul de mai jos arată cum să setăm opțiunea default -i cînd tastăm rm. 


[pauleRHELv4u3 -]$ touch winter.txt 
[pauleRHELv4u3 =-]$ rm -i winter.txt 

rm: remove regular empty file “winter.txt'? no 
[pauleRHELv4u3 =-]$ rm winter.txt 
[pauleRHELv4u3 -]$ Is winter.txt 

1s: cannot access winter.txt: No such file or directory 
[pauleRHELv4u3 -]$ touch winter.txt 
[pauleRHELv4u3 -]$ alias rm='rm -i! 
[pauleRHELv4u3 =-]$ rm winter.txt 

rm: remove regular empty file “winter.txt'? no 
[pauleRHELv4u3 -]$ 


Unele distribuții autorizează aliasuri default pentru a proteja utilizatorii să nu 
şteargă accidental fişiere (“rm -i', 'mv -i', “cp -i'). 


vizualizarea aliasurilor 


Puteți da unul sau mai multe aliasuri ca argumente la comanda alias pentru a avea 
definițiile lor. Nealocînd nici un argument afişează o listă completă a aliasurilor 
curente. 


paulelaika:-$ alias c LL 
alias c=!'clear! 
alias ll='l1s -lh --colorzauto! 


Puteți desface un alias cu comanda unalias. 


[pauleRHEL4b =]$ which rm 
/bin/rm 
[pauleRHEL4b -]$ alias rm=!'rm -i! 
[pauleRHEL4b =]$ which rm 
alias rm=?rm -1? 

/bin/rm 
[pauleRHEL4b =]$ unalias rm 
[pauleRHEL4b -]$ which rm 
/bin/rm 
[pauleRHEL4b -]$ 


10.5 afişarea extinderii shell 
Puteți afişa extinderea shell cu set -x, şi să o opriți cu set +x. Ați putea dori 


să utilizați asta pe mai departe în acest curs, sau cînd aveţi dubii despre ce 
anume exact face shell-ul cu comanda. 


80 


[pauleRHELv4u3 -]$ set -x 

++ echo -ne !11033]0;paulQRHELv4u3:=N007! 
[pauleRHELv4u3 -]$ echo ȘUSER 

+ echo paul 

paul 

++ echo -ne !11033]0;paulQRHELv4u3:=N007! 
[pauleRHELv4u3 =-]$ echo LȘUSER 

+ echo '$USER! 

ȘUSER 

++ echo -ne !11033]0;paulQRHELv4u3:=N007! 
[pauleRHELv4u3 -]$ set +x 

+ set +x 

[pauleRHELv4u3 =-]$ echo ȘUSER 

paul 
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10.6. practică: comenzi şi argumente 

1. Câte argumente există în această linie (nepunînd la socoteală comanda însăşi). 
touch */etc/cron/cron.allow? *file 42.txt? “file 32.txt? 

2. Este tac o comandă internă shell? 

3. Există un alias pentru rm? 


4. Citiţi pagina de manual a rm, fiind siguri că înțelegeți opţiunea -i a rm. 
Creați şi ştergeţi un fişier pentru a testa opțiunea -i. 


5. Executați: alias rm='rm -i'. Testaţi aliasul cu un fişier test. Funcționează cum 
vă aşteptaţi? 


6. Listați toate aliasurile curente. 

Ta. Creați un alias numit 'city' cu echo hometown. 

7b. Folosiţi aliasul pentru a testa dacă funcționează. 

8. Executaţi set -x pentru a afişa extinderea shell pentru fiecare comandă. 
9. Testați funcționalitatea lui set -x executînd aliasurile city şi rm. 
10. Executaţi set +x pentru a opri afişarea extinderii shell. 

11. Ştergeți aliasul city. 

12. Care este locația comenzilor cat şi passwd? 

13. Explicaţi diferența dintre următoarele comenzi: 

echo 

/bin/echo 

14. Explicaţi diferența dintre următoarele comenzi: 


echo Hello 


echo -n Hello 
15. Afişați ABC cu două spaţii între B şi C 


(opțional) 16. Completaţi următoarea comandă (nu utilizați spaţii) pentru a afişa 
exact următoarea ieşire: 


q+4 =8 
10+14  =24 


17. Folosiţi echo pentru a afişa exact următoarele: 


22 
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Găsiți două soluții cu ghilimele simple, două cu ghilimele duble şi una 
fără ghilimele. (şi spuneți mulțumesc lui Rene şi Darioush de pe Google pentru 
acest lucru). 


18. Folosiţi o singură comandă echo pentru a afişa trei cuvinte pe trei Linii. 
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10.7. soluție: comenzi şi argumente 


1. Câte argumente există în această linie (nepunînd la socoteală comanda însăşi). 


touch */etc/cron/cron.allow? *file 42.txt? “file 32.txt? 
trei 

2. Este tac o comandă internă shell? 

tastaţi tac 

3. Există un alias pentru rm? 


alias rm 


4. Citiţi pagina de manual a rm, fiind siguri că înțelegeți opţiunea -i a rm. 


Creați şi ştergeţi un fişier pentru a testa opțiunea -i. 
man rm 
touch testfile 


rm -i testfile 


5. Executați: alias rm='rm -i'. Testaţi aliasul cu un fişier test. 


vă aşteptaţi? 

touch testfile 

rm testfile (ar trebui să ceară confirmarea) 

6. Listați toate aliasurile curente. 

alias 

Ta. Creați un alias numit 'city' cu echo hometown. 


alias city='echo Antwerp? 


7b. Folosiţi aliasul pentru a testa dacă funcționează. 


city (ar trebui să afişeze Antwerp) 


Funcționează cum 


8. Executaţi set -x pentru a afişa extinderea shell pentru fiecare comandă. 


set -x 


9. Testați funcționalitatea lui set -x executînd aliasurile city şi rm. 


shell-ul ar trebui să afişeze aliasurile rezolvate şi apoi să fie executate 


comenzi le: 
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pauledeb503:-$ set -x 
pauledeb503:-$ city 

+ echo antwerp 
antwerp 


10. Executaţi set +x pentru a opri afişarea extinderii shell. 

set 1+x 

11. Ştergeți aliasul city. 

unalias city 

12. Care este locația comenzilor cat şi passwd? 

which cat (probabil /bin/cat) 

which passwd (probabil /usr/bin/passwd) 

13. Explicaţi diferența dintre următoarele comenzi: 

echo 

/bin/echo 

Comanda echo va fi interpretată de către shell ca o comandă internă echo. 
Comanda /bin/echo va face ca terminalul să execute binarul echo localizat în 
directorul /bin. 


14. Explicaţi diferența dintre următoarele comenzi: 

echo Hello 

echo -n Hello 

Opțiunea -n a comenzii echo va preveni echo să facă un ecou şir al unei noi linii. 
echo Hello va face ecou a şase caractere în total, echo -n hello face ecou doar 
cinci caractere. 

(Opțiunea -n probabil nu va funcționa în shell-ul Korn.) 

15. Afişați AB C cu două spaţii între B şi C. 

echo "A B C" 


16. Completaţi următoarea comandă (nu utilizați spații) pentru a afişa exact 
următoarea ieşire: 


q+4 =8 
10+14  =24 


Soluția este să utilizăm tab cu At. 


echo -e “4+4|t=8” ; echo -e “10+14|t=24” 
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17. Folosiţi echo pentru a afişa exact următoarele: 
2? 


echo '??1|! 

echo -e '??||||! 
echo "7?" 

echo -e "7?" 
echo ??1||| 


Găsiți două soluții cu ghilimele simple, două cu ghilimele duble şi una fără 
ghilimele. (şi spuneți mulțumesc lui Rene şi Darioush de pe Google pentru acest 
lucru). 


18. Folosiţi o singură comandă echo pentru a afişa trei cuvinte pe trei Linii. 


echo -e "one |ntwo |nthree" 
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Capitolul 11. operatori de control 


Conţinut 

11.1. ; punct şi virgulă. 

11.2. semnul &. i, aia au otcuiii Atena a 
11.3.  $? dolar semnul întrebării. 
11.4. semnele &&,. Aa ea 

11.5 || bară verticală dublă. 

11.6. combinare a semnelor && ||. 
11.7. semnul +. E ac te ati aie di 
11.8. N caractere speciale evitante. 
11.9. practică: operatori de control. 
11.10. soluție: operatori de control. 


În acest capitol punem mai mult de o singură comandă pe linia de comandă folosind 
operatori de control. Vom discuta de asemeni pe scurt parametri înrudiți ($?) şi 
caractere similare speciale (&). 
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11.1. punct şi virgulă ; 


Puteți pune două sau mai multe comenzi pe aceeaşi linie separate de punct şi 
virgulă ; .Terminalul va scana linia pînă ajunge la punct şi virgulă. Toate 
argumentele de dinainte de ; vor fi considerate o comandă separată de toate 
argumentele de după semnul ; . Ambele serii vor fi executate secvențial de terminal 
care va aştepta ca fiecare comandă să se termine înainte de a începe următoarea. 


[pauleRHELv4u3-]$ echo Hello 

Hello 

[pauleRHELv4u3-]$ echo World 

World 

[pauleRHELv4u3-]$ echo Hello ; echo World 
Hello 

World 

[pauleRHELv4u3-]$ 


11.2. semnul & 


Cînd o linie se termină cu un semn &, terminalul nu va aştepta să se termine 
comanda. Veţi avea din nou promptul shell, şi comanda este executată în background. 
Veţi primi un mesaj cînd această comandă s-a terminat de executat în background. 


[pauleRHELv4u3 -]$ sleep 20 & 
[1] 7925 

[pauleRHELv4u3 -]$ sleep 20 
„.„„wait 20 seconds... 
[pauleRHELv4u3 -]$ 

[1]+ Done sleep 20 


Explicația tehnică a ceea ce se întîmplă în acest caz este scrisă în capitolul 
despre procese. 


11.3. $? dolar semnul întrebării 


Codul de ieşire a comenzii anterioare este stocat într-o variabilă shell $?. în 
fapt $? este un parametru şi nu o variabilă, de vreme ce nu puteți încredința o 
valoare către $?. 


pauledebian5:-/testș touch filel 
pauledebian5:-/testș echo $? 

(0) 

pauledebian5:-/testș rm filel 
pauledebian5:-/testș echo $? 

(0) 

pauledebian5:-/testș rm filel 
rm: cannot remove 'filel!: No such file or directory 
pauledebian5:-/testș echo $? 

1 

pauledebian5:-/testș 
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11.4 semnele && 


Terminalul va interpreta && ca un logic ŞI. Cînd folosim && a doua comandă este 
executată doar dacă prima are succes (întoarce un status exit zero). 


paulâbarry:=$ echo first && echo second 
first 

second 

paulbarry:=$ zecho first && echo second 
-bash: zecho: command not found 


Un alt exemplu a aceluiaşi principiu logic ŞI. Acest exemplu începe cu un cd care 
funcționează, urmat de ls, apoi un cd non-funcţional care nu este urmat de Is. 


[pauleRHELv4u3 -]$ cd gen && ls 

filel file3 File55 fileab FileAB fileabc 
file2 File4 FileA Fileab fileab2 
[pauleRHELv4u3 gen]ș cd gen && Is 

-bash: cd: gen: No such file or directory 


11.5. || bară dublă verticală 


Bara dublă verticală || reprezintă un logic SAU. A doua comandă este executată doar 
cînd prima eşuează (întoarce un status exit non-zero). 


paulâbarry:=$ echo first || echo second ; echo third 
first 

third 

paulâbarry:=$ zecho first || echo second ; echo third 
-bash: zecho: command not found 

second 

third 

paulebarry:-$ 


Un alt exemplu a aceluiaşi principiu logic SAU: 


[pauleRHELv4u3 =]$ cd gen || Is 
[pauleRHELv4u3 gen]ș cd gen || Is 

-bash: cd: gen: No such file or directory 
filel file3 File55 fileab FileAB fileabc 
file2 File4 FileA Fileab fileab2 


11.6. combinînd && şi || 
Puteți folosi aceste expresii logic ŞI şi logic SAU pentru a scrie o structură if- 


then-else pe linia de comandă. Acest exemplu foloseşte echo pentru a afişa dacă 
comanda rm a fost cu succes. 


paulelaika:-/testș rm filel && echo It worked! || echo It failed! 
It worked! 

paulelaika:-/testș rm filel && echo It worked! || echo It failed! 
rm: cannot remove 'filel!: No such file or directory 

It failed! 


paulelaika:-/testș$ 
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11.7. semnul 4 


Tot ceea ce este scris după semnul 4 este ignorat de către shell. Asta este 
folositor pentru a scrie un comentariu shell, dar nu are nici o influiență asupra 
execuției comenzii sau extinderii shell-ului. 


pauledebian4:-$ mkdir test 4 creăm un director 
pauledebian4:-$ cd test +ttt intrăm în director 
pauledebian4:-$ ls 4 e directorul gol? 


pauledebian4:-$ 
11.8. N caractere speciale evitante 


Caracterul backslash care permite utilizarea caracterelor control, dar fără ca 
terminalul să-l interpreteze, este numit caracter evitant. 


[pauleRHELv4u3 -]$ echo hello |; world 

hello ; world 

[pauleRHELv4u3 =-]$ echo helloi | | world 

hello world 

[pauleRHELv4u3 -]$ echo escaping | VEL i IL! 
escaping |t&r'! 

[pauleRHELv4u3 -]$ echo escaping V?Ix "|! 
escaping |? x! 


sfîrşit de linie backslash 


Liniile care se termină cu un backslash sînt continuate pe următoarea linie. Shell- 
ul nu va interpreta caracterul linie nouă şi va aştepta pe extinderea shell şi 
execuția liniei de comandă pînă ce o nouă linie fără backslash este întîlnită. 


[pauleRHEL4b =]$ echo This command line | 
> is split în three | 

> parts 

This command line is split in three parts 
[pauleRHEL4b =-]$ 
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11.9. practică: operatori de control 

0. Fiecare întrebare poate fi răspunsă printr-o singură linie de comandă! 

1. Când tastați passwd, care fişier e executat? 

2. Ce tip de fişier e acesta? 

3. Executaţi comanda pwd de două ori (luați în vedere afirmația nr.0 de mai sus). 
4. Executaţi Is după cd /etc, dar doar dacă cd /etc nu a dat eroare. 

5. Executaţi cd /etc după cd etc, dar dacă cd etc eşuează. 

6. Tastați echo it worked cînd touch test42 funcționează, şi echo it failed cînd 
touch a eşuat. Toate pe o singură linie de comandă ca utilizator normal (non root). 
Testaţi această linie în directorul home şi în /bin/. 

7. Executaţi sleep 6, ce face această comandă? 

8. Executaţi sleep 200 în background (nu aşteptaţi să se termine comanda). 

9. Scrieți o linie de comandă care execută rm file55. Linia de comandă ar trebui să 
afişeze “success” dacă file55 e ştearsă, şi să afişeze 'failed' dacă a existat o 


problemă. 


10. (opțional) Folosiţi echo pentru a afişa "Hello World with strange! characters n 
* [ ) = N." (incluzînd toate ghilimelele). 
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11.10. soluție: operatori de control 

0. Fiecare întrebare poate fi răspunsă printr-o singură linie de comandă! 

1. Când tastați passwd, care fişier e executat? 

which passwd 

2. Ce tip de fişier e acesta? 

file /usr/bin/passwd 

3. Executaţi comanda pwd de două ori (luați în vedere afirmația nr.0 de mai sus). 
pwd ; pwd 

4. Executaţi Is după cd /etc, dar doar dacă cd /etc nu a dat eroare. 

cd /etc && ls 

5. Executaţi cd /etc după cd etc, dar dacă cd etc eşuează. 

cd etc || cd /etc 

6. Tastați echo it worked cînd touch test42 funcționează, şi echo it failed cînd 
touch a eşuat. Toate pe o singură linie de comandă ca utilizator normal (non root). 


Testaţi această linie în directorul home şi în /bin/. 


pauledeb503:-$ cd ; touch test42 && echo it worked || echo it failed 

it worked 

pauledeb503:-$ cd /bin; touch test42 && echo it worked || echo it failed 
touch: cannot touch 'test42!: Permission denied 

it failed 


7. Executaţi sleep 6, ce face această comandă? 

Face pauză 6 secunde în terminal. 

8. Executaţi sleep 200 în background (nu aşteptaţi să se termine comanda). 

sleep 200 & 

9. Scrieți o linie de comandă care execută rm file55. Linia de comandă ar trebui să 
afişeze success” dacă file55 e ştearsă, şi să afişeze 'failed' dacă a existat o 


problemă. 


rm file55 && echo success || echo failed 


10. (opțional) Folosiţi echo pentru a afişa "Hello World with strange! characters n 
* [ ) = N." (incluzînd toate ghilimelele). 


echo "Hello World with strange!!! characters | x NL i MAL A. 


sau 
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echo ""Hello World with strange! characters | x [= . 1" 
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Capitolul 12. variabile 


Conţinut 


în 


OONDUDBUVONHR 


despre variabilei i ce a i e a E a e e e ra i e 0 e a e ra VOB 
ghilimele: i e e pa e e a Pa tt e a ace pe Pi Ca Dao Pau cati ama ed a aa a cata OI 
Is = 3 97 PIERRE PN CNE RE ION A SRI SD CR RN AR N O NR N E N AD E N e N N o, 
Up 3 2 E E RR SRR SN E DN SR PR AP PNR E ANRE N IE DN RD E A Me NE DE N a De a o, 
[= p A AARE RD RN DANI A ANRE N a RU PR AN NR e E N E E NE E E, 
EXPOrtEa pa 3 aia arie apei părti SE ae că dai nat Ta Eta ti cae ep pa tea ce aa cea 98 
variabile deliniate,, . 2 ei e e e a e e ee mat ea ee ag aut 498 
variabile unbound. . . . . a „99 
opțiuni shell, 3: e ie e e e ae i a aie ee SI REL a Ri a aa e ae cae ai aa Pt ae ar au a 99. 


10. înglobare shell. .. . . ca 100 
„11. practică: variabile shell. . . . . . a 102 
„12. soluție: variabile shell. . . . . . a „108 


acest capitol vom învăţa să gestionăm variabile de mediu în shell. Aceste 


variabile sînt deseori citite de către aplicații. 


Vom arunca de asemeni o scurtă privire la shetl-uri child, terminale înglobate şi 
opțiuni shell. 
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12.1. despre variabile 
semnul dolar $ 


Un alt caracter important interpretat de shell este semnul dolar $. Shell-ul va 
căuta o variabilă mediu numită ca şirul care urmează semnului dolar şi-l va înlocui 
cu valoarea variabilei (sau cu nimic dacă variabila nu există). 


Acestea sînt unele exemple folosind $HOSTNAME, $USER, $UID, $SHELL şi $HOME. 


[pauleRHELv4u3 =-]$ echo This is the ȘSHELL shell 

This is the /bin/bash shell 

[pauleRHELv4u3 -]$ echo This is $SHELL on computer $HOSTNAME 
This is /bin/bash on computer RHELv4u3. localdomain 
[pauleRHELv4u3 =-]$ echo The userid of ȘUSER is ȘUID 

The userid of paul is 500 

[pauleRHELv4u3 -]$ echo My homedir is $HOME 

My homedir is /home/paul 


taste senzitive 
Acest exemplu arată că variabilele shell au taste senzitive! 


[pauleRHELv4u3 -]$ echo Hello ȘUSER 
Hello paul 

[pauleRHELv4u3 -]$ echo Hello $user 
Hello 


$PS1 


Variabila $PS1 determină promptul shell-ului. Puteţi folosi caractere evitante 
backslash speciale ca Nu pentru username sau ww pentru directorul curent. Manualul 
bash are o referință completă. 


în acest exemplu schimbăm valoarea lui $PS1 de mai multe ori. 


pauledeb503:-$ PSl=prompt 
prompt 

promptPsS1="'prompt ! 

prompt 

prompt PSI=!'> ! 

> 

> PSI='Muâihş ! 

pauledeb503$ 

pauledeb503$ PS1='ualh: MȘ! 
pauledeb503:-$ 


Pentru a evita problemele nerecuperabile, puteți seta prompterul userilor normali 


în verde şi promptul root în roşu. Adăugați următoarele în fişierul .bashrc pentru 
un prompt verde pentru utilizator: 
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4 color prompt by paul 

RED="'1[1033[01;31ml]!' 

WHITE="1[N033[01;00m|]! 

GREEN="'1[1033[01;32mj]! 

BLUE="'1[1033[01;34mj]! 

export PS1="$(debian_chroot:+($debian_chroot) Y$GREENLuȘWHITEQSBLUE h$WHITEwi$ 


$PATH 


Variabila $PATH determină locul unde shell-ul va căuta comenzi pentru a le executa 
(doar dacă comanda este internă sau cu alias). Variabila conține o listă de 
directoare, separate de coloane. 


[[pauleRHEL4b =-]$ echo $PATH 
/usr/kerberos/bin:/usr/local/bin:/bin:/usr/bin: 


Shell-ul nu va căuta în directorul curent comenzi pe care să le execute! (Căutînd 
executabile în directorul curent dădea posibilitatea uşoară de a sparge computere 
PC-DOS). Dacă vreți ca shell-ul să caute în directorul curent, atunci adăugați un 


la sfîrşitul $PATH. 


[pauleRHEL4b =]$ PATH=ȘPATH:. 

[pauleRHEL4b =]$ echo Ș$PATH 
/usr/kerberos/bin:/usr/local/bin:/bin:/usr/bin:. 
[pauleRHEL4b =]$ 


Calea poate fi diferită cînd utilizați su în loc de su - pentru că ultima va lua 
calea utilizatorului țintă. Utilizatorul root în mod tipic are directoarele /sbin 
adăugate la variabila $PATH. 


[pauleRHEL3 -]$ su 

Password: 

[rooteRHEL3 paul] echo $PATH 
/usr/local/bin:/bin:/usr/bin:/usr/X11R6/bin 

[rooteRHEL3 paul]+ exit 

[pauleRHEL3 =]$ su - 

Password: 

[rootQRHEL3 =]4 echo Ș$PATH 

/usr/locat/sbin: /usr/local/bin:/sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin: 
[rootQRHEL3 =-]% 


creînd variablie 


Acest exemplu crează variabila $MyVar şi îi setează valoarea. Apoi foloseşte echo 
pentru a verifica valoarea. 


[pauleRHELv4u3 gen]$ Myvar=555 
[pauleRHELv4u3 gen]$ echo ȘMyvar 
555 

[pauleRHELv4u3 gen]$ 
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12.2 ghilimele 


Observații că ghilimelele duble încă permit analiza variabilelor, în timp ce 
ghilimele simple previn asta. 


[pauleRHELv4u3 =-$ MyVar=555 
[pauleRHELv4u3 =$ echo $MyVar 


555 

[pauleRHELv4u3 =$ echo "$MyVvar" 
555 

[pauleRHELv4u3 =$ echo '$MyVar! 
$MyVar 


Shell-ul bash va înlocui variabilele cu valorile lor în linii cu ghilimele duble, 
dar nu cu linii între ghilimele simple. 


paulelaika:-$ city=Burtonville 
paulelaika:-$ echo "''We are in Șcity today." 
We are in Burtonville today. 

paulelaika:=$ echo 'We are in Șcity today.! 
We are in Șcity today. 


12.3. set 

Puteți folosi comanda set pentru a afişa o listă de variabile mediu. Pe sistemele 
Ubuntu şi Debian, comanda set va lista de asemeni funcţii shell după variabilele 
shell. Folosiţi set | more pentru a vedea variabilele. 

12.4. unset 


Folosiţi comanda unset pentru a şterge o variabliă din mediul shell. 


[pauleRHEL4b =]$ MyVar=8472 
[pauleRHEL4b =]$ echo $MyVar 
8472 

[pauleRHEL4b =]$ unset MyVar 
[pauleRHEL4b =]$ echo $MyVar 


[pauleRHEL4b -]$ 

12.5. env 

Comanda env fără opțiuni va afişa o listă a variabilelor exportate. Diferența cu 
set cu opțiuni este că set listează toate variabilele, incluzînd cele neexportate 


la shell-uri child. 


Dar env poate fi de asemeni utilizat pentru a începe un shell Liber (un shell fără 
nici un mediu moştenit). Comanda env -i curăță mediul pentru subshelil. 


Observați în această captură de ecran că bash va seta variabila $SHELL la startup. 
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[pauleRHEL4b =]$ bash -c 'echo $SHELL Ș$HOME ȘUSER! 
/bin/bash /home/paul paul 

[pauleRHEL4b =-]$ env -i bash -c 'echo $SHELL $HOME ȘUSER! 
/bin/bash 

[pauleRHEL4b =]$ 


Puteţi folosi comanda env pentru a seta $LANG, sau oricare altă variabilă, pentru o 
singură instanță a bash-ului cu o singură comandă. Exemplul de mai jos foloseşte 
asta pentru a arăta influența variabilei $LANG asupra fişierelor globulare (vedeți 
capitolul despre fişiere globulare). 


[pauleRHEL4b test]ș env LANG=C bash -c 'ls File[a-z]! 

Filea Fileb 

[pauleRHEL4b test]$ env LANG=en_US.UTF-8 bash -c '1s File[a-z]! 
Filea FileA Fileb FileB 

[pauleRHEL4b test]ș 


12.6. export 


Puteți exporta variabile shell către alte shell-uri cu comanda export. Aceasta va 
exporta variabila la shell-uri child. 


[pauleRHEL4b =]$ var3=three 
[pauleRHEL4b -]$ var4=four 
[pauleRHEL4b =]$ echo $var3 $var4 
three four 

[pauleRHEL4b -]$ bash 
[pauleRHEL4b =]$ echo $var3 $var4 
four 


Dar comanda nu va exporta spre shell-ul părinte (urmează captura de ecran 
continuată). 


[pauleRHEL4b =]$ export var5=five 
[pauleRHEL4b =]$ echo $var3 $var4 Svar5 
four five 

[pauleRHEL4b -]$ exit 

exit 

[pauleRHEL4b =]$ echo $var3 Șvar4 $var5 
three four 

[pauleRHEL4b =]$ 


12.7. variabile delimitate 
Pînă acum, am văzut că bash interpretează o variabilă începînd de la semnul dolar, 
continuînd pînă la primul eveniment a unui caracter nonalfanumeric care nu este un 


underscore. În anumite situații, asta poate fi o problemă. Această problemă poate 
fi rezolvată cu paranteze rotunde ca în acest exemplu. 
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[pauleRHEL4b =]$ prefix=Super 

[pauleRHEL4b =]$ echo Hello $prefixman and $prefixgirl 
Hello and 

[pauleRHEL4b -]$ echo Hello $(prefix)man and $(prefix)girl 
Hello Superman and Supergirl 

[pauleRHEL4b =-]$ 


12.8 variabile unbound 


Exemplul de mai jos încearcă să afişeze valoarea variabilei $Myvar, dar eşuează 
pentru că variabila nu există. Prin default shell-ul nu va afişa nimic cîndo 
variabilă este unbound (dezlegată) (nu există). 


[pauleRHELv4u3 gen]$ echo $MyVar 


[pauleRHELv4u3 gen]$ 


Există, însă, opțiunea shell nounset pe care o puteţi folosi pentru a genera o 
eroare cînd o variabilă nu există. 


paulelaika:-$ set -u 
paulelaika:=$ echo $Myvar 
bash: Myvar: unbound variable 
paulelaika:-$ set +u 
paulelaika:=$ echo $Myvar 
paulelaika:=$ 


în shell-ul bash set -u este identic cu set -o nounset şi la fel set +u este 
identic cu set +o nounset 


12.9. opţiuni shell 


Ambele comenzi set şi unset sînt comenzi interne bash. Ele pot fi folosite pentru a 
seta înseşi opțiunile shell-ului bash. Următorul exemplu va clarifica asta. Prin 
default, shell-ul va trata variabilele unset ca neavînd nici o valoare. Setînd 
opțiunea -u, shell-ul va trata orice referință la variabilele unset ca o eroare. 
Vedeţi pagina de manual al bash-ului pentru mai multe informații. 


[pauleRHEL4b =]$ echo $var123 


[pauleRHEL4b -]$ set -u 
[pauleRHEL4b =]$ echo $var123 
-bash: var123: unbound variable 
[pauleRHEL4b -]$ set +u 
[pauleRHEL4b =]$ echo $var123 


[pauleRHEL4b =]$ 
Pentru a lista toate opţiunile shell-ului, folosiți echo $-. Opţiunea noctobber 


(sau -C) va fi explicată mai tîrziu în această carte (în capitolul redirectare 
1/0). 
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[pauleRHEL4b =$ echo Ș- 

hi mBH 

[pauleRHEL4b =ș set -C ; set -u 
[pauleRHEL4b =$ echo $- 

hi muBCH 

[pauleRHEL4b -ș set +C ; set +u 
[pauleRHEL4b =$ echo $- 

hi mBH 

[pauleRHEL4b =$ 


Cînd tastaţi set fără opțiuni, primiți o listă a tuturor variabilelor fără funcție 
cînd shell-ul este pe mod posix. Puteţi seta bash-ul în mod posix tastînd set -o 
posix. 


12.10. înglobare shell 
Terminalele pot fi înglobate în linia de comandă, sau cu alte cuvinte, scanarea 
liniei de comandă poate produce noi procese conținînd o ramificație a shell-ului 


curent. Puteţi folosi variabile pentru a demonstra că noi shell-uri sînt create. în 
captura de ecran de mai jos, variabila $vari există doar în (temporarul) sub-shell. 


[pauleRHELv4u3 gen]$ echo $vari 


[pauleRHELv4u3 gen]$ echo $(var1l=5;echo $varl) 
5 
[pauleRHELv4u3 gen]$ echo $vari 


[pauleRHELv4u3 gen]$ 


Puteți îngloba un shell într-un shetl înglobat, asta se numeşte înglobarea îmbinată 
a shell-urilor. 


Această captură de ecran arată un shell înglobat înăuntrul unui shell înglobat. 


pauledeb503:-$ A=shell 
pauledeb503:-ș$ echo $CS$BȘA $(B=sub;echo $CȘBȘA; echo $(C=sub;echo ȘC$B$A)) 
shell subshell subsubshell 


apostrofuri 
înglobarea singulară poate fi folositoare pentru a evita schimbarea directorului 


curent. Captura de ecran de mai jos foloseşte apostrofuri în loc de dolar-paranteză 
pentru a îngloba. 


[pauleRHELv4u3 =]$ echo "cd /etc; Ils -d * | grep pass: 
passwd passwd- passwd.OLD 
[pauleRHELv4u3 -]$ 


Puteţi folosi doar notarea $() pentru a înzestra shell-uri înglobate, apostrofurile 
nu pot face asta. 
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apostrofuri sau glilimele simple 


Pentru a plasa înglobarea între apostrofuri se foloseşte cu un caracter mai puțin 
față de combinația dolar şi paranteză. Fiți atenți totuşi, apostrofurile sînt 


deseori confundate cu glilimelele simple. Diferența tehnică dintre ! şi * este 
semnificativă! 


[pauleRHELv4u3 gen]$ echo 'varl=5;echo $varl! 
5 


[pauleRHELv4u3 gen]ș echo 'varl=5;echo $varl! 
varl=5;echo $varl 
[pauleRHELv4u3 gen]$ 
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12.11. practică: variabile shell 


1. Folosiţi echo pentru a afişa Hello urmat de numele de utilizator (folosiți o 
variabilă bash!). 


2. Creați o variabilă answer cu o valoare de 42. 
3. Copiați valoarea lui $LANG în $MyLANG. 

4. Listaţi toate variabilele shell curente. 

5. Listaţți toate variabilele shell exportate. 
6a. Comenzile env şi set au afişat variabilele? 
6b. Distrugeți variabila answer. 


7. Căutaţi lista cu opțiunile shell în pagina de manual bash. Care este diferența 
dintre set -u şi set -o nounset? 


8. Creați două variabile, şi exportaţi una dintre ele. 
9. Afişați variabila exportată într-un shell child interactiv. 


10. Creați o variabilă, înzestrați-o cu valoarea 'Dumb', creați o altă variabilă cu 
valoarea 'do'. Folosiţi echo şi cele două variabile pentru echo Dumbledore. 


11. Activaţi nounset în shell. Testaţți dacă afişează un mesaj eroare cînd utilizaţi 
variabile non-existente. 


12. Deactivați nounset. 


13. Găsiți lista caracterelor evitante backslash în manualul bash. Adăugați timp la 
promptul PS1. 


14. Executaţți cd /var şi ls într-un shell înglobat. 


15. Creați variabila embvar într-un shell înglobat şi înzestrați-l cu echo. 
Variabila există în shell-ul curent acum? 


16. Explicaţi ce anume face set -x. Comanda poate fi folositoare? 
(opțional) 17. Dat fiind următoarea captură de ecran, adăugați exact patru 
caractere acelei linii de comandă astfel încât ieşirea totală să fie 
FirstMiddleLast. 

[pauleRHEL4b =]$ echo First; echo Middle; echo Last 


18. Afişaţi o listă lungă (Is -1) a comenzii passwd folosind comanda which în 
interiorul apostrofurilor. 
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12.12. soluţie: variabile shell 


1. Folosiţi echo pentru a afişa Hello urmat de numele de utilizator (folosiți o 
variabilă bash!). 


echo Hello ȘUSER 

2. Creați o variabilă answer cu o valoare de 42. 
answer=42 

3. Copiați valoarea lui $LANG în $MyLANG. 
MyLANG=$ȘLANG 

4. Listaţi toate variabilele shell curente. 

set 

set | more pe Ubuntu/Debian 

5. Listaţți toate variabilele shell exportate. 
env 

6a. Comenzile env şi set au afişat variabilele? 
env | more 

set | more 

6b. Distrugeți variabila answer. 

unset answer 


7. Căutaţi lista cu opțiunile shell în pagina de manual bash. Care este diferența 
dintre set -u şi set -o nounset? 


Citiţi manualul bash (man bash), căutați nouseset - ambele comenzi înseamnă acelaşi 
lucru. 


8. Creați două variabile, şi exportaţi una dintre ele. 
varl=1; export var2=2 
9. Afişați variabila exportată într-un shell child interactiv. 


bash 
echo $var2 


10. Creați o variabilă, înzestrați-o cu valoarea 'Dumb', creați o altă variabilă cu 
valoarea 'do'. Folosiţi echo şi cele două variabile pentru echo Dumbledore. 
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varx=Dumb; vary=do 
echo $ivarx)leștvary)re 
soluţie de la Yves de la Dexia: echo $varx'le'Șvary!'re' 


soluţie de la Erwin din Telenet: echo "Șvarx"le'"Șvary"re 


11. Activaţi nounset în shell. Testați dacă afişează o eroare cînd utilizaţi 
variabile non-existente. 


set -u 

sau 

set -o nounset 

Ambele linii au acelaşi efect. 


12. Deactivați nounset. 
set tu 
sau 


set +o nounset 


13. Găsiți lista caracterelor evitante backslash în manualul bash. Adăugați timp la 
promptul PS1. 


PS1='1t Vualh WWȘ ! 
14. Executaţți cd /var şi ls într-un shell înglobat. 
echo $(cd /var ; 1s) 


Comanda echo aici este folositoare doar să afişeze rezultatul comenzii ls. Ao 
omite va rezulta ca shell-ul să încerce să execute primul fişier ca o comandă. 


15. Creați variabila embvar într-un shell înglobat şi înzestrați-l cu echo. 
Variabila există în shell-ul curent acum? 


$ (embvar=emb;echo Sembvar) ; echo Sembvar (ultimul echo eşuează). 
Șembvar nu există în shell-ul curent. 
16. Explicaţi ce anume face set -x. Comanda poate fi folositoare? 


Afişează extinderea shell pentru a depana comanda. 


(opțional) 17. Dat fiind următoarea captură de ecran, adăugați exact patru 
caractere acelei linii de comandă astfel încât ieşirea totală să fie 
FirstMiddleLast. 


[pauleRHEL4b =]$ echo First; echo Middle; echo Last 


echo -n First; echo -n Middle; echo Last 
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17. Afişaţi o listă lungă (Is -1) a comenzii passwd folosind comanda which în 
interiorul apostrofurilor. 


Is -l "which passwd' 
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Capitolul 13. istorie shell 
Conţinut 


repetarea ultimei comenzi. . . . . a OP 
repetarea altor comenzi. . . . . . a OP 
NISTONYI n i e et a ae aa i 0 e ae RE e ne a a pe eee ai at adu a a OZ 
IRA ce oii a Dai Rl a cae lee a hat ol d ce det pdl atit amic cada, Aa ase cet, SA Amen ace fit za ral) PE 
Cr Lei e opace e e ae De co pa a 0 tr a DS to pa aa 8 e Dai Pa ai. IE tea ie ar al OI 
PHISTSIZE: 3 e i o oi E Dn e ae ea at 0 Da e Lat Dea eat Dap ai dia ai 08 
PHISTEILE: în, ea 2 ee pi sa e o oa Gage ai ct gae dai  deotae Catay cae de, oma 08 
ȘHISTFILESIZE. .. . . SR RN a a n pe a a e Suc): 
(opțional) expresii regulare. ZA și ua O eo De ei air: 
13.10 (opţional) repetarea comenzilor în ksh. Da Tae a 03 e manie bea caut, urit apă i be iat ai 08 
18.11.. practică: istorie shell. : e ne e e e aa ue a LO 
13.12. soluţie: istorie shell. . . . . ca AI 


R 
W 
OONDUDBUVONHR 


Shell-ul ne face să repetăm comenzile uşor, acest capitol explică cum anume. 
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13.1. repetarea ultimei comenzi 


Pentru a repeta ultima comandă în bash, tastați !! Asta se pronunţă bang bang. 


pauldebian5:-/test42$ echo this will be repeated > file42.txt 
pauledebian5:-/test42$ !! 

echo this will be repeated > file42.txt 

pauledebian5:-/test42$ 


13.2. repetarea altor comenzi 


Puteți repeta alte comenzi folosind un singur bang urmat de unul sau mai multe 
caractere. Shell-ul va repeta ultima comandă care a început cu acele caractere. 


pauledebian5:-/test42$ touch file42 
pauledebian5:-/test42$ cat file42 
pauledebian5:-/test42$ !to 

touch file42 

pauledebian5:-/test42$ 


13.3. history 


Pentru a vedea comenzi mai vechi, folosiți history pentru a afişa istoria 
comenzilor din shell (sau folosiți history n ventru a vedea ultimele comenzi n). 


pauledebian5:-/testș history 10 

38 mkdir test 

39 cd test 

40 touch filel 

41 echo hello > file2 

42 echo It is very cold today > winter.txt 


43 Is 

44 Is —l 

45 cp winter.txt summer.txt 
46 Is -l 


47 history 10 
13.4. !n 


Cînd tastaţi ! urmat de un număr precedat de comanda pe care o vreţi să o repetațţi, 
atunci shell-ul va face ecou comenzii şi o va executa. 


pauledebian5:-/test$ 143 
ls 
filel file2 summer.txt winter.txt 


13.5. ctrl-r 

O altă opțiune este de a utiliza ctrl-r pentru a căuta în comanda history. în 
captura de ecran de mai jos am tastat doar ctrl-r urmat de patru caractere apti şi 
ea a găsit ultima comandă conținînd aceste patru caractere consecutive. 
pauledebian5:-$ 


(reverse-i-search)'apti!: sudo aptitude install screen 
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13.6. $HISTSIZE 
Variabila $HISTSIZE determină numărul de comenzi care vor fi reamintite în mediul 


de lucru curent. Cele mai multe distribuții fac default această variabilă între 500 
sau 1000. 


pauledebian5:-$ echo ȘHISTSIZE 
500 


Puteți schimba valoarea cu orice valoare doriţi. 


pauledebian5:-$ HISTSIZE=15000 
pauledebian5:-$ echo ȘHISTSIZE 
15000 


13.7.$HISTFILE 


Variabila $ȘHISTFILE direcționează spre fişierul care conține history. Shell-ul bash 
face default această valoare către -/.bash_history. 


pauledebian5:-$ echo ȘHISTFILE 
/home/paul/.bash_history 


O istorie a sesiunii este salvată în acest fişier cînd ieşiţi din sesiune! 


Închizînd un terminal-gnome cu mausul, sau tastînd reboot ca root NU va salva 
istoria terminalului. 


13.8. $HISTFILESIZE 


Numărul comenzilor păstrate în fişierul history poate fi setat folosind 
$HISTFILESIZE. 


pauledebian5:-$ echo $ȘHISTFILESIZE 
15000 


13.9. (opțional) expresii regulare 


Este posibil să utilizăm expresii regulare cînd folosim bang pentru a repeta 
comenzi. Captura de ecran de mai jos schimbă 1 în 2. 


pauledeianb5:-/testș cat filel 
pauledebian5:-/testș !c:s/1/2 
cat file2 

hello 

pauledebian5:-/testș 


13.10. (opţional) repetarea comenzilor în ksh 


A repeta o comandă în shetll-ul Korn este foarte asemănătoare. Shell-ul Korn are de 
asemeni comanda history, dar foloseşte litera r pentru a repeta linii din history. 


Acestă captură de ecran arată comanda history. Observaţi înțelesul diferit al 
parametrului. 
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$ history 17 
17 clear 

18 echo hoi 
19 history 12 
20 echo world 
21 history 17 


Repetarea cu r poate fi combinată cu şirul de numere dat de comanda history, sau cu 
primele cîteva litere a comenzii. 


$re 

echo world 
world 

$ cd /etc 
Șr 

cd /etc 

Ș 
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13.11. practică: istorie shell 


1. Tastați comanda echo The answer to the meaning of life, the universe and 
everything is 42. 


2. Repetați comanda anterioară folosind doar două caractere (există două soluții!) 
3. Afişaţi ultimele 5 comenzi pe care le-aţi tastat. 


4. Tastaţți echo din întrebarea 1 din nou, folosind liniile de număr pe care le-aţi 
primit din comanda din întrebarea 3. 


5, Cite comenzi pot fi păstrate în memorie din sesiunea curentă shell? 
6. Unde sînt stocate aceste comenzi cînd ieşiţi din shell? 


7. Câte comenzi pot fi scrise în fişierul history după ce ieşiţi din sesiunea shell 
curentă? 


8. Asiguraţi-vă că shell-ul bash curent îşi va aminti de următoarele 5000 de 
comenzi pe care le tastaţi. 


9. Deschideţi mai multe console (apăsați Ctrl-shift-t în gnome-terminal) cu acelaşi 
cont de utilizator. Cînd este scrisă comanda history în fişierul history? 
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13.12. soluție: istorie shell 


1. Tastați comanda echo The answer to the meaning of life, the universe and 
everything is 42. 


echo The answer to the meaning of Life, the universe and everything is 42 

2. Repetați comanda anterioară folosind doar două caractere (există două soluții!) 
Bl 

sau 

= 


3. Afişaţi ultimele 5 comenzi pe care le-aţi tastat. 


paulubul010:-$ history 5 

52 ls -l 

53 ls 

54 df -h | grep sda 

55 echo The answer to the meaning of life, the universe and everything is 42 
56 history 5 


Veţi primi linii de număr diferite. 


4. Tastaţi echo din întrebarea 1 din nou, folosind liniile de număr pe care le-aţi 
primit din comanda din întrebarea 3. 


pauleubul010:-ș$ /56 
echo The answer to the meaning of Life, the universe and everything is 42 
The answer to the meaning of Life, the universe and everything is 42 


5. Câte comenzi pot fi păstrate în memorie din sesiunea curentă shell? 
echo ȘHISTSIZE 

6. Unde sînt stocate aceste comenzi cînd ieşiţi din shell? 

echo ȘHISTFILE 


7. Câte comenzi pot fi scrise în fişierul history după ce ieşiţi din sesiunea shell 
curentă? 


echo ȘHISTFILESIZE 


8. Asiguraţi-vă că shell-ul bash îşi va aminti de următoarele 5000 de comenzi pe 
care le tastaţi. 


HISTSIZE=5000 


9. Deschideţi mai multe console (apăsați Ctrl-shift-t în gnome-terminal) cu acelaşi 
cont de utilizator. Cînd este scrisă comanda history în fişierul history? 


Cînd tastați exit. 
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Capitolul 14. fişiere globulare 


Conţinut 

14.1. * asterisc, tatei at 

14.2. ? semnul întrebării. 

14.3. [] paranteze pătrate. 

14.4. câmpuri a-z şi 0-9... . .. 
14.5. $LANG şi paranteze pătrate. 
14.6. prevenirea fişierelor globulare. 
14.7. practică: shell-uri globulare. 
14.8. soluție: shell-uri globulare. 


Shell-ul este de asemeni responsabil pentru fişiere globulare (sau generare 
dinamică a numelor fişierelor). Acest capitol va explica fişierele globulare. 
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„113 
„113 


113 
114 


„114 
„115 
„116 
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14.1. * asterisc 


asteriscul * este interpretat de către shell ca un semn pentru a genera nume de 
fişiere, potrivind asteriscul cu orice combinaţie de caractere (chiar şi cu nici un 
caracter). Cînd nu i se atribuie nici o cale, shell-ul va folosi nume de fişiere în 
directorul curent. Vedeți pagina de manual glob(7) pentru mai multe informații. 
(Aceasta face parte din subiectul LPI 1.103.3.) 


[pauleRHELv4u3 gen]ș$ ls 

filel file2 file3 File4 File55 FileA fileab Fileab FileAB fileabc 
[pauleRHELv4u3 gen]ș$ Is Filex 
File4 File55 FileA Fileab FileAB 
[pauleRHELv4u3 gen]ș Is filex 
filel file2 file3 fileab fileabc 
[pauleRHELv4u3 gen]ș Is xile55 
File55 

[pauleRHELv4u3 gen]ș$ ls Fxile55 
File55 

[pauleRHELv4u3 gen]$ Is Fx55 
File55 

[pauleRHELv4u3 gen]$ 


14.2. ? semnul întrebării 


Similar cu asteriscul, semnul întrebării ? este interpretat de către shell ca un 
semn pentru a genera nume de fişiere, potrivind semnul întrebării cu exact un 
caracter. 


[pauleRHELv4u3 gen]ș$ ls 

filel file2 file3 File4 File55 FileA fileab Fileab FileAB fileabc 
[pauleRHELv4u3 gen]ș$ ls File? 
File4 FileA 

[pauleRHELv4u3 gen]ș Is Fil?4 
Fi le4 

[pauleRHELv4u3 gen]ș$ Is Fil?? 
File4 FileA 

[pauleRHELv4u3 gen]ș$ Is File?? 
File55 Fileab FileAB 
[pauleRHELv4u3 gen]$ 


14.3 [] paranteze pătrate 
Paranteza pătrată [ este interpretată de shell ca un semn de a genera nume de 
fişiere, potrivind fiecare caracter dintre [ şi primul subsecvent, ]. Ordinea în 


această listă dintre paranteze nu este importantă. Fiecare pereche de paranteze 
este înlocuită cu exact un singur caracter. 
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[paul&RHELv4u3 gen]$ Is 

filel file2 file3 File4 File55 FileA fileab Fileab FileAB fileabc 
[pauleRHELv4u3 gen]ș Is File[5A] 

FileA 

[pauleRHELv4u3 gen]ș Is File[A5] 

FileA 

[pauleRHELv4u3 gen]ș$ Is File [A5] [5b] 

File55 

[pauleRHELv4u3 gen]ș$ Is File [a5] [5b] 

File55 Fileab 

[pauleRHELv4u3 gen]ș Is File[a5][5b][abcdefghijkIm] 

Is: File[a5][5b][abcdefghijklm]: No such file or directory 
[pauleRHELv4u3 gen]ș Is file[a5][5b][abcdefghijkIm] 

fi leabc 

[pauleRHELv4u3 gen]$ 


Puteţi de asemeni exclude caractere dintr-o listă dintre paranteze pătrate cu 
semnul exclamării !. Şi vă este permis să faceți combinaţii între aceste wild 
cards. 


[pauleRHELv4u3 gen]ș ls 

filel file2 file3 File4 File55 FileA fileab Fileab FileAB fileabc 
[pauleRHELv4u3 gen]ș Is file[a5][!Z] 

fi leab 

[pauleRHELv4u3 gen]ș Is file[!5]x 

filel file2 file3 fileab fileabc 

[pauleRHELv4u3 gen]ș Is file[!5]? 

fi leab 

[pauleRHELv4u3 gen]$ 


14.4. câmpuri a-z şi 0-9 
Shell-ul bash va înțelege de asemeni câmpuri de caractere dintre paranteze. 


[pauleRHELv4u3 gen]ș$ ls 

filel file3 File55 fileab FileAB fileabc 
file2 File4 FileA Fileab fileab2 
[pauleRHELv4u3 gen]ș Is file[a-z]x 

fileab  fileab2 fileabc 

[pauleRHELv4u3 gen]ș$ ls file[0-9] 

filel file2 file3 

[pauleRHELv4u3 gen]ș Is file[a-z][a-z][0-9]x 
fileab2 

[pauleRHELv4u3 gen]$ 


14.5. $LANG şi paranteze pătrate 


Dar, nu uitaţi influienţa variabilei LANG. Unele limbi includ caractere cu litere 
mici într-un câmp de caractere mari (şi invers). 
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pauleRHELv4u4:-/test$ [A-Z]i le? 
filel file2 file3 File4 
pauleRHELv4u4:-/test$ Is [a-z]ile? 
filel file2 file3 File4 
pauleRHELv4u4:-/test$ echo ȘLANG 
en_US.UTF-8 

pauleRHELv4u4:-/test$ LANG=C 
pauleRHELv4u4:-/test$ echo ȘLANG 

C 

pauleRHELv4u4:-/test$ Is [a-z]ile? 
filel file2 file3 
pauleRHELv4u4:-/test$ Is [A-Z]ile? 
Fi le4 

pauleRHELv4u4: -/test$ 


14.6. prevenirea fişierelor globulare 


Captura de ecran de mai jos nu ar trebui să fie o surpriză. echo * va produce un 
ecou * cînd este într-un director gol. Şi va produce echo numelor tuturor 
fişierelor cînd directorul nu este gol. 


pauleubul010:-$ mkdir test42 
pauleubul010:-$ cd test42 
pauleubul010:-/test42$ echo x 

x 

pauleubul010:-/test42$ touch file42 file33 
pauleubul010:-/test42$ echo x 


file33 file42 


Globularea poate fi prevenită folosind ghilimele sau prin folosirea caracterelor 
evitante speciale, aşa cum e prezentat 


pauleubul010:-/test42$ echo x 
file33 file42 
pauleubul010:-/test42$ echo x 
x 

paulubu1010:-/test42$ echo !x! 
x 

paulubu1010:-/test42$ echo "x" 


x 


în această captură de ecran. 
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14. 


7. practică: shetll-uri globulare 


1. Creați un director test şi intraţi în el. 


2. Creați fişierele file1 file10 file1i file2 File2 File3 file33 fileAB filea fileA 
fileAAA file( file2 (ultima are 6 caractere incluzînd un spațiu). 


3. Listaţi (cu ls) toate fişierele care încep cu file. 

4. Listaţi (cu ls) toate fişierele care încep cu File. 

5. Listaţți (cu ls) toate fişierele care încep cu file şi se termină cu un număr. 

6. Listați (cu ls) toate fişierele care încep cu file şi se termină cu o literă. 

7. Listați (cu ls) toate fişierele care încep cu File şi au ca număr un al cincilea 
caracter. 

8. Listaţi (cu ls) toate fişierele care încep cu File şi au ca număr un al cincilea 
caracter şi nimic altceva. 

9. Listați (cu 1s) toate fişierele care încep cu o literă şi se termină cu un 
număr. 

10. Listaţi (cu ls) toate fişierele care au exact cinci caractere. 

11. Listaţi (cu ls) toate fişierele care încep cu f sau F şi se termină cu 3 sau A. 
12. Listaţi (cu ls) toate fişierele care încep cu f şi au i sau R caracter secund 
şi se termină cu un număr. 

13. Listaţi toate fişierele care nu încep cu litera F. 

14. Copiați valoarea lui $LANG în $MyLANG. 

15. Arătați influiența lui $LANG în listarea cîmpurilor A-Z sau a-z. 

16. Ați primit informaţia că unul dintre servere a fost spart, atacatorul probabil 


a înlocuit comanda ls. Ştiţi că comanda echo este sigur de utilizat. Poate echo să 
înlocuiască Is? Cum puteți lista fişierele în directorul curent cu echo? 


17. 


Există o altă comandă în afară de cd pentru a schimba directoarele? 
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14.8. soluție: shetll-uri globulare 


1. Creați un director test şi intraţi în el. 


mkdir testdir; cd testdir 


2. Creați fişierele file1 file10 file1i file2 File2 File3 file33 fileAB filea fileA 
fileAAA file( file2 (ultima are 6 caractere incluzînd un spațiu). 


touch 


touch file33 fileAB filea 
touch "file(" 
touch "file 2" 


3: 


ls 


4. 


ls 


5, 


ls 


6. 


ls 


7. 


Listați (cu ls) toate 
fi lex 

Listați (cu ls) toate 
Fi lex 

Listați (cu ls) toate 
fi lex [0-9] 

Listaţți (cu ls) toate 
filex[a-z] 


Listaţți (cu ls) toate 


caracter. 


ls 


8. 


File[0-9]x 


Listați (cu ls) toate 


fileA fileAAA 


fişierele care 


fişierele care 


fişierele care 


fişierele care 


fişierele care 


fişierele care 


caracter şi nimic altceva. 


fişierele care 


filel file1lo filell file2 File2 File3 


încep 


încep 


încep 


încep 


încep 


încep 


încep 


cu 


cu 


cu 


(939) 


cu 


(939) 


(939) 


file. 


File. 


file şi se termină cu 


un număr. 


file şi se termină cu o literă. 


File şi au ca număr un 


File şi au ca număr un 


o literă şi se termină 


fişierele care au exact 5 caractere. 


fişierele care încep cu f sau F şi se termină 


al 


al 


(939) 


cu 


fişierele care încep cu f şi au i sau R caracter 


Is File[o-9] 

9. Listați (cu 1s) toate 
număr. 

Is [a-z]x[0-9] 

10. Listaţi (cu ls) toate 
ls 2227? 

11. Listaţi (cu ls) toate 
1s [fFIx[3A] 

12. Listaţi (cu ls) toate 
şi se termină cu un număr. 
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cincilea 


cincilea 


un 


3 sau A. 


secund 


1s f[LiR]*[0-9] 

13. Listaţi toate fişierele care nu încep cu litera F. 

Is [!F]x 

14. Copiați valoarea lui $LANG în $MyLANG. 

MyLANG=$LANG 

15. Arătați influiența lui $LANG în listarea cîmpurilor A-Z sau a-z. 

Vedeţi exemplul din carte. 

16. Ați primit informaţia că unul dintre servere a fost spart, atacatorul probabil 
a înlocuit comanda ls. Ştiţi că comanda echo este sigur de utilizat. Poate echo să 
înlocuiască Is? Cum puteți lista fişierele în directorul curent cu echo? 

echo x 


17. Există o altă comandă în afară de cd pentru a schimba directoarele? 


pushd popd 


118 


Partea IV. conducte şi comenzi 
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Capitolul 15. redirectare şi conducte 


Conţinut 

15.1. stdin, stdout, şi stderr. . . . . a 021 
15.2. redirectare ieşire. . . . . aa 021 
15.9  redirectare eroare. e i ae e e a e a a a a ta a aa ta e a uta veti 22 
15.4. redirectare intrare. . . . a 1283 
15.5. redirectare greşită. . . . . aa 128 
15.6. curățare rapidă a fişierului. . . . mau „424 
15.7. swap stdout şi stderr. . . . . a „424 
158. «conducte; sa ni e ae pe ei ae a a pi 8 ati a Rae ai, ta ama aa e mia ta 8 aut at cat DA 
15.9. practică: redirectare şi conducte. . . . . . . . eu 126 
15.10. soluție: redirectare şi conducte. . . . . . mu a U27 


Una dintre puterile liniei de comandă Unix este folosirea redirectării şi a 
conductelor. 


Acest capitol explică mai întîi redirectarea intrării, ieşire şi eroare. Apoi vă 
introduce în conducte care constau din cîteva comenzi. 
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15.1. stdin, stdout, şi stderr 


Shell-ul (şi aproape orice altă comandă Linux) ia intrare din stdin (curs 0) şi 
trimite ieşire către stdout (curs 1) şi mesaje de eroare către stderr (curs 2). 


Tastatura deseori este folosită ca stdin, stdout şi stderr ambele mergând spre 
afişare. Shell-ul permite întotdeauna să redirectaţți aceste cursuri. 


15.2. redirectarea ieşirii 
> stdout 


stdout poate fi redirectat cu semnul mai mare >. În timp ce scanează linia, shell- 
ul va vedea semnul > şi va curăța fişierul. 


[pauleRHELv4u3 =-]$ echo It is cold today! 

It is cold today! 

[pauleRHELv4u3 =-]$ echo It is cold today! > winter.txt 
[pauleRHELv4u3 -]$ cat winter.txt 

It is cold today! 

[pauleRHELv4u3 -]$ 


Observați că notarea > este de fapt abrevierea lui 1> (stdout făcînd referire lael 
precum curs 1). 


ieşirea fişierului este ştearsă 


Repetăm: în timp ce scanează linia, shell-ul va vedea semnul > şi va curăța 
fişierul! Asta înseamnă că chiar dacă comanda eşuează, fişierul va fi curățat! 


[pauleRHELv4u3 -]$ cat winter.txt 

It is cold today! 

[pauleRHELv4u3 -]$ zcho It is cold today! > winter.txt 
bash: zcho: command not found 

[pauleRHELv4u3 -]$ cat winter.txt 

[pauleRHELv4u3 -]$ 


noclobber 


Ştergerea unui fişier în timp ce folosim > poate fi prevenită setînd opțiunea 
noclobber. 


[pauleRHELv4u3 -]$ cat winter.txt 

It is cold today! 

[pauleRHELv4u3 -]$ set -o noclobber 

[pauleRHELv4u3 -]$ echo It is cold today! > winter.txt 
-bash: winter.txt: cannot overwrite existing file 
[pauleRHELv4u3 -]$ set +o noclobber 

[pauleRHELv4u3 -]$ 


suprascriere noclobber 


noclobber poate fi suprascris cu >] 
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[pauleRHELv4u3 -]$ set -o noclobber 

[pauleRHELv4u3 -]$ echo It is cold today! > winter.txt 
-bash: winter.txt: cannot overwrite existing file 
[pauleRHELv4u3 =]Ș echo It is very cold today! >| winter.txt 
[pauleRHELv4u3 -]$ cat winter.txt 

It is very cold today! 

[pauleRHELv4u3 -]$ 


>> aplicare 
Folosiţi >> pentru a aplica ieşirea într-un fişier. 


[pauleRHELv4u3 -]$ echo It is cold today! > winter.txt 
[pauleRHELv4u3 -]$ cat winter.txt 

It is cold today! 

[pauleRHELv4u3 =-]$ echo Where is the summer ? >> winter.txt 
[pauleRHELv4u3 -]$ cat winter.txt 

It is cold today! 

Where is the summer ? 

[pauleRHELv4u3 -]$ 


15.3. redirectarea erorilor 

2> stderr 

Redirectarea stderr se face cu 2>. Aceasta poate fi foarte folositor pentru a 
preveni mesajele de eroare să umple ecranul. Captura de ecran de mai jos arată 
redirectarea lui stdout într-un fişier, şi stderr în /dev/nutil. A scrie 1> e la fel 


ca >. 


[pauleRHELv4u3 -]$ find / > allfiles.txt 2> /dev/null 
[pauleRHELv4u3 -]$ 


2>&1 


Pentru a redirecta şi stdout şi stderr în acelaşi fişier, folosiți 2>&1. 


[pauleRHELv4u3 -]$ find / > allfiles_and errors.txt 2>&1 
[pauleRHELv4u3 -]$ 


Notați că ordinea redirectărilor este importantă. De exemplu, comanda 
Is > dirlist 2>&1 


îndreaptă şi ieşirea standard (descriptor de fişier 1) şi eroarea standard 
(descriptor de fişier 2) către fişierul dirlist, în timp ce comanda 


ls 2>&1 > dirlist 
îndreaptă doar ieşirea standard către fişierul dirlist, pentru că eroarea standard 


a făcut o copie a ieşirii standard înainte ca ieşirea standard să fie redirectată 
în dirlist. 
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15.4. redirectarea intrării 
< stdin 
Redirectarea stdin se face cu < (prescurtare de la 0<). 


[pauleRHEL4b =]$ cat < text.txt 

one 

two 

[pauleRHEL4b =]$ tr 'onetw' 'ONEZZ! < text.txt 
ONE 

ZZO 

[pauleRHEL4b =]$ 


<< here document 


here document (uneori numit here-is-document) este o modalitate de a adăuga 
intrarea pînă ce o anumită secvenţă (de obicei EOF) este întîlnită. Markerul EOF 
poate fi tastat literal sau poate fi invocat cu Ctrl-D. 


[pauleRHEL4b -]$ cat <<EOF > text.txt 
> one 

> two 

> EOF 

[pauleRHEL4b -]$ cat text.txt 

one 

two 

[pauleRHEL4b =]$ cat <<brol > text.txt 
> brel 

> brol 

[pauleRHEL4b -]$ cat text.txt 

brel 
[pauleRHEL4b 


ă 


1Ș 
<<< şirul here 
şirul here poate fi folosit pentru a trece şiruri în mod direct către o comandă. 


Rezultatul e acelaşi ca folosind echo şir | comandă (dar aveţi un proces mai puţin 
care se execută). 


paulubul110-$ base64 <<< lLinux-training.be 
bGludxgtdHJhaw5pbmcuYmUK 

pauleubul110-$ base64 -d <<< bGludxgtdHIJhaw5pbmcuYmUK 
linux-training.be 


Vedeţi rfc 3548 pentru mai multe informaţii despre base64. 
15.5. redirectare greşită 


Shell-ul va scana întreaga linie înainte de a aplica redirectarea. Următoarea linie 
de comandă este foarte lizibilă şi este corectă. 


cat winter.txt > snow.txt 2> errors.txt 
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Dar aceasta de mai jos este de asemeni corectă, dar mai puțin lizibilă. 
2> errors.txt cat winter.txt > snow.txt 

Chiar şi asta va fi înţeleasă în mod perfect de către shell. 

< winter.txt > snow.txt 2> errors.txt cat 

15.6. curățarea rapidă a fişierului 

Deci care este cea mai rapidă cale de a curăța un fişier? 

>foo 


Şi care este cea mai rapidă modalitate de a curăța un fişier cînd opțiunea 
noclobber este setată? 


>|bar 

15.7. swap stdout şi stderr 

Cînd filtrăm un curs ieşire, de ex. prin o conductă regulară ( | ) se poate filtra 
numai stdout. Să spunem că vreți să filtrați o eroare neimportantă, în afara 
cursului stderr. Asta nu poate fi făcut în mod direct, şi trebuie să schimbaţi 


stdout şi stderr. Asta poate fi făcut prin folosirea unui al 4-lea curs la care se 
face referință cu numărul 3: 


3>&l 1>8&2 2>&3 

Această construcție tip Turn Hanoi foloseşte un curs temporar 3, pentru a fi 
capabil să facă swap stdout (1) şi stderr (2). Următoarele sînt un exemplu a cum să 
filtrăm toate liniile în cursul stderr, conținînd $error. 


Șcommand 3>&1 1>&2 2>&3 | grep -v Șerror 3>&1l 1>&2 2>&3 


Dar în acest exemplu, asta poate fi făcut pe o cale mult mai scurtă, folosind o 
conductă pe STDERR: 


/usr/bin/$somecommand |& grep -v Șerror 
15.8. conducte 
Unul dintre cele mai puternice avantaje a Linux-ului este folosirea conductelor. 


O conductă ia stdout din comanda precedentă şi o trimite ca stdin următoarei 
comenzi. Toate comenzile într-o conductă rulează simultan. 


| bară verticală 


Luaţi în considerare următorul exemplu. 


124 


pauledebian5:-/testș 1s /etc > etcfiles.txt 
pauledebian5:-/testș tail -4 etcfiles.txt 
X11 

xdg 

xml 

xpdf 

pauledebian5:-/testș 


Asta poate fi scris cu o singură linie de comandă folosind o conductă. 


pauledebian5:-/test$ Is /etc | tail -4 
X11 

xdg 

xml 

xpdf 

pauledebian5:-/test$ 


Conducta este reprezentată de o bară verticală | între cele două comenzi. 
conducte multiple 


O linie de comandă poate utiliza conducte multiple. Toate comenzile din conductă 
pot să se execute în acelaşi timp. 


pauledeb503:-/testș 1s /etc | tail -4 | tac 
xpdf 

xml 

xdg 

X11 
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15.9. practică: redirectare şi conducte 


1. Folosiţi Is pentru a obţine ieşirea conţinutului directorului /etc/ într-un 
fişier numit etc.txt. 


2. 


3. 


4. 


5, 


6. 


Activați opțiunea shell noclobber. 

Verificaţi dacă noclobber este activ repetând comanda Is pe /etc/. 

Cînd listăm toate opțiunile shell, care caracter reprezintă opțiunea noctlobber? 
Dezactivaţi opțiunea noclobber. 


Asiguraţi-vă că aveți două shell-uri deschise pe acelaşi computer. Creați un 


fişier gol tailing.txt. Apoi tastați tail -f tailing.txt. Folosiţi al doilea shell 
pentru a adăuga o linie de text către acel fişier. Verificaţi dacă primul terminal 
afişează această linie. 


7. 


Creați un fişier care conține numele a cinci oameni. Folosiţi cat şi 


redirectarea ieşirii pentru a crea fişierul şi folosiți un here document pentru a 
termina intrarea. 
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15.10. soluție: redirectare şi conducte 


1. Folosiţi Is pentru a obţine ieşirea conţinutului directorului /etc/ într-un 
fişier numit etc.txt. 


ls /etc > etc.txt 

2. Activați opțiunea shell noclobber. 

set -o noclobber 

3. Verificaţi dacă noclobber este activ repetînd comanda ls pe /etc/. 

ls /etc > etc.txt (nu ar trebui să meargă) 

4. Când listăm toate opțiunile shell, care caracter reprezintă opțiunea noclobber? 
echo $- (noclobber este vizibil ca Litera C) 

5. Deactivaţți opțiunea noclobber. 

set +o noclobber 

6. Asiguraţi-vă că aveți două shell-uri deschise pe acelaşi computer. Creați un 
fişier gol tailing.txt. Apoi tastați tail -f tailing.txt. Folosiţi al doilea shell 


pentru a adăuga o linie de text către acel fişier. Verificaţi dacă primul terminal 
afişează această linie. 


pauledeb503:-$ > tailing.txt 
pauledeb503:-ș tail -f tailing.txt 
hello 

world 


într-un alt shell: 


pauledeb503:-$ echo hello >> tailing.txt 
pauledeb503:-$ echo world >> tailing.txt 


7. Creați un fişier care conține numele a cinci oameni. Folosiţi cat şi 


redirectarea ieşirii pentru a crea fişierul şi folosiţi un here document pentru a 
termina intrarea. 
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pauledeb503:-$ cat > tennis.txt << ace 


V V vw v 


> 


pauledeb503:-$ cat tennis.txt 


Justine Henin 
Venus Williams 
Serena Williams 
Martina Hingis 
Kim Clijsters 
ace 


Justine Henin 
Venus Williams 
Serena Williams 
Martina Hingis 
Kim Clijsters 
pauledeb503:-$ 
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Capitolul 16. filtre 


Conţinut 
16.1. cat. 
16.2. tee. 
16.3. grep. 
16.4. cut. 
16.5. tr. 
16.6. wc... 
16.7. sort. 
16.8. uniq. 
16.9. comm. 
16.10. od. 
16.11. sed. 


16.12. exemple de conducte. 


16.13. practică: filtre. 
16.14. soluție: filtre. 


Comenzile care sînt create 
filtre. Aceste filtre sînt 
foare eficient. Ele pot fi 


Acest capitol vă va introduce în cele mai comune filtre. Combinarea comenzilor 


130 
130 


„130 


132 


„132 
„134 
„134 
„135 
„135 
„136 


137 
137 
139 
140 


pentru a fi utilizate cu o conductă sînt deseori numite 
programe foarte mici care fac un singur lucru specific 


folosite ca blocuri de construcţie. 


simple şi a filtrelor într-o conductă lungă vă permite să creați soluții elegante. 
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16.1. cat 


Cînd este între două conducte, comanda cat nu face nimic (cu excepţia că pune stdin 
în stdout). 


[pauleRHEL4b pipes]ș tac count.txt | cat | cat | cat | cat | cat 
five 

four 

three 

two 

one 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


16.2. tee 


A scrie conducte lungi în Unix este amuzant, dar uneori aţi dori rezultate 
ajutătoare. Aici tee vine în ajutor. Filtrul tee pune stdin în stdout şi de asemeni 
într-un fişier. Astfel tee este aproape la fel ca şi comanda cat, cu excepţia că 
are două ieşiri identice. 


[pauleRHEL4b pipes]ș tac count.txt | tee temp.txt | tac 
one 

two 

three 

four 

five 

[pauleRHEL4b pipes]ș cat temp.txt 
five 

four 

three 

two 

one 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


16.3. grep 


Filtrul grep este faimos printre utilizatorii de Unix. Cea mai comună utilizare a 
grep este să filtreze linii de text conținînd (sau neconținînd) un anumit şir. 


[pauleRHEL4b pipes]ș cat tennis.txt 

Amelie Mauresmo, Fra 

Kim Clijsters, BEL 

Justine Henin, Bel 

Serena Williams, usa 

Venus Williams, USA 

[pauleRHEL4b pipes]ș cat tennis.txt | grep Williams 
Serena Williams, usa 

Venus Williams, USA 


Puteți scrie asta fără comanda cat. 
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[pauleRHEL4b pipes]ș grep Williams tennis.txt 
Serena Williams, usa 
Venus Williams, USA 


Una dintre cele mai folositoare opţiuni a comenzii grep este grep -i care filtrează 
într-o modalitate insenzitivă. 


[pauleRHEL4b pipes]ș grep Bel tennis.txt 
Justine Henin, Bel 

[pauleRHEL4b pipes]$ grep -i Bel tennis.txt 
Kim Clijsters, BEL 

Justine Henin, Bel 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


O altă opțiune foarte folositoare este grep -v care face ieşire liniilor care nu se 
potrivesc şirului. 


[pauleRHEL4b pipes]$ grep -v Fra tennis.txt 
Kim Clijsters, BEL 

Justine Henin, Bel 

Serena Williams, usa 

Venus Williams, USA 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


Şi desigur, ambele opţiuni pot fi combinate pentru a filtra toate liniile care nu 
conțin un şir insenzitiv. 


[pauleRHEL4b pipes]$ grep -vi usa tennis.txt 
Amelie Mauresmo, Fra 

Kim Clijsters, BEL 

Justine Henin, Bel 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


Cu grep -A1 o linie după rezultat este de asemeni afişată. 


pauledebian5:-/pipes$ grep -Al Henin tennis.txt 
Justine Henin, Bel 
Serena Williams, usa 


Cu grep -B1 o linie înainte de rezultat este afişată de asemeni. 


pauledebian5:-/pipes$ grep -Bl Henin tennis.txt 
Kim Clijsters, BEL 
Justine Henin, Bel 


Cu grep -C1 (context) sînt afişate de asemeni o linie înainte şi una după. Toate 
cele trei opțiuni (A, B, şi C) pot afişa orice număr de linii (folosind de ex. AZ, 
B4 sau C20). 


pauledebian5:-/pipes$ grep -C1 Henin tennis.txt 
Kim Clijsters, BEL 

Justine Henin, Bel 

Serena Williams, usa 
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16.4. cut 


Filtrul cut poate selecta coloane din fişiere, depinzînd de un delimitator sau un 
număr de biţi. Captura de ecran de mai jos foloseşte cut pentru a filtra usernameul 
şi userid în fişierul /etc/passwd. Foloseşte două puncte ca un delimitator, şi 
selectează cîmpurile 1 şi 3. 


[pauleRHEL4b pipes]ș cut -d: -f1,3 /etc/passwd | tail -4 
Figo:510 

Pfaff:511 

Harry:516 

Hermione:517 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


Cînd folosim un spațiu ca delimitator pentru cut, trebuie să puneţi în gilimele 
spațiul. 


[pauleRHEL4b pipes]ș cut -d" " -f1l tennis.txt 
Amelie 

Kim 

Justine 

Serena 

Venus 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


Acest exemplu foloseşte cut pentru a afişa al doilea pînă la al şaptelea caracter 
din /etc/passwd. 


[pauleRHEL4b pipes]ș cut -c2-7 /etc/passwd | tail -4 
igo:x: 

faff:x 

arry:x 

ermion 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


16.5. tr 


Puteți translata caractere cu tr. Captura de ecran arată translarea tuturor inci- 
dențelor lui e laE. 


[pauleRHEL4b pipes]ș cat tennis.txt | tr 'e! !'E'! 
AmEliE MaurEsmo, Fra 

Kim ClijstErs, BEL 

JustinE HEnin, BEL 

SErEna Williams, usa 

VEnus Williams, USA 


Aici setăm toate literele la literă mare definind două câmpuri. 
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[pauleRHEL4b pipes]ș cat tennis.txt | tr 'a-z! 


AMELIE MAURESMO, FRA 
KIM CLIJSTERS, BEL 
JUSTINE HENIN, BEL 
SERENA WILLIAMS, USA 
VENUS WILLIAMS, USA 
[pauleRHEL4b pipes]$ 


Aici translăm toate liniile noi la spaţii. 


[pauleRHEL4b pipes]$ cat 
one 

two 

three 

four 

five 

[pauleRHEL4b pipes]$ cat 


count.txt 


count.txt | tr 'n' 


one two three four five [pauleRHEL4b pipes]$ 


Filtrul tr -s poate fi de asemeni folosit pentru a stoarce evenimente multiple unui 


caracter într-unul. 


[pauleRHEL4b pipes]ș cat 
one two three 

four five six 
[pauleRHEL4b pipes]ș cat 
one two three 

four five six 
[pauleRHEL4b pipes]$ 


Puteți de asemeni folosi 


[pauleRHEL4b pipes]ș$ cat 
bar 

gjb 

guerr 

sbhe 

svir 

[pauleRHEL4b pipes]$ cat 
bar 

gjb 

guerr 

sbhe 

svir 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


spaces.txt 


spaces.txt | tr -s! 


tr pentru a „cripta” 


count.txt | tr 'a-z' 


count.txt | tr 'a-z' 


'A-Z! 


texte cu rot13. 


'nopqrstuvwxyzabcdefghijkIm' 


'n-za-m! 


Acest ultim exemplu foloseşte tr -d pentru a şterge caractere. 


133 


pauledebian5:-/pipes$ cat tennis.txt | tr -d e 
Amli Maursmo, Fra 

Kim Clijstrs, BEL 

Justin Hnin, Bl 

Srna Williams, usa 

Vnus Williams, USA 


16.6. wc 


Numărarea cuvintelor, liniilor şi caracterelor este uşoară cu wc. 


[pauleRHEL4b pipes]ș wc tennis.txt 

5 15 100 tennis.txt 

[pauleRHEL4b pipes]ș wc -l tennis.txt 
5 tennis.txt 

[pauleRHEL4b pipes]ș wc -w tennis.txt 
15 tennis.txt 

[pauleRHEL4b pipes]ș wc -c tennis.txt 
100 tennis.txt 

[pauleRHEL4b pipes]$ 


16.7. sort 


Filtrul sort va face prin default o sortare alfabetică. 


pauledebian5:-/pipes$ cat music.txt 
Queen 

Brel 

Led Zeppelin 

Abba 

pauledebian5:-/pipes$ sort music.txt 
Abba 

Brel 

Led Zeppelin 

Queen 


Dar filtrul sort are multe opțiuni pentru a schimba folosirea lui. Acest exemplu 
arată sortarea coloanelor diferite (coloana 1 sau coloana 2). 


[pauleRHEL4b pipes]$ș sort -k1l country.txt 
Belgium, Brussels, 10 

France, Paris, 60 

Germany, Berlin, 100 

Iran, Teheran, 70 

Italy, Rome, 50 

[pauleRHEL4b pipes]$ sort -k2 country.txt 
Germany, Berlin, 100 

Belgium, Brussels, 10 

France, Paris, 60 

Italy, Rome, 50 

Iran, Teheran, 70 
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Captura de ecran de mai jos arată diferența dintre o sortare alfabetică şi o 
sortare numerică (ambele pe a treia coloană). 


[pauleRHEL4b pipes]$ sort -k3 country.txt 
Belgium, Brussels, 10 

Germany, Berlin, 100 

Italy, Rome, 50 

France, Paris, 60 

Iran, Teheran, 70 

[pauleRHEL4b pipes]ș sort -n -k3 country.txt 
Belgium, Brussels, 10 

Italy, Rome, 50 

France, Paris, 60 

Iran, Teheran, 70 

Germany, Berlin, 100 


16.8. uniq 


Cu uniq puteți şterge duplicatele dintr-o listă sortată. 


pauledebian5:-/pipes$ cat music.txt 
Queen 

Brel 

Queen 

Abba 

pauledebian5:-/pipes$ sort music.txt 
Abba 

Brel 

Queen 

Queen 

pauledebian5:-/pipes$ sort music.txt |uniqg 
Abba 

Brel 

Queen 


uniq poate de asemeni să numere referințele cu opțiunea -c. 


pauledebian5:-/pipes$ sort music.txt |uniq -c 
1 Abba 
1 Brel 
2 Queen 


16.9 comm 
Compararea şirurilor (sau fişierelor) poate fi făcută cu comanda comm. Prin default 
comm va afişa ieşiri pe trei coloane. în acest exemplu, Abba, Cure şi Queen sînt în 


ambele liste, Bowie şi Sweet sînt doar în primul fişier, Turner este doar în cel 
de-al doilea. 
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pauledebian5:-/pipes$ cat > listI.txt 
Abba 
Bowie 
Cure 
Queen 
Sweet 
pauledebian5:-/pipesș cat > List2.txt 
Abba 
Cure 
Queen 
Turner 
pauledebian5:-/pipes$ comm listl.txt list2.txt 
Abba 
Bowie 
Cure 
Queen 
Sweet 
Turner 


Ieşirea comenzii comm poate fi mai uşor de citit cînd facem să iasă o singură 
coloană. Tastele numerice arată care coloane de ieşire nu ar trebui afişate. 


pauledebian5:-/pipes$ comm -12 listil.txt Llist2.txt 
Abba 

Cure 

Queen 

pauledebian5:-/pipes$ comm -13 listil.txt Llist2.txt 
Turner 

pauledebian5:-/pipes$ comm -23 listIl.txt Llist2.txt 
Bowie 

Sweet 


16.10. od 


Europenilor le place să lucreze cu caractere ascii, dar computerele stochează 
fişiere în biți. Exemplul de mai jos crează un fişier simplu, apoi foloseşte od 
pentru a arăta conținutul fişierului în biți hexadecimali. 


paulelaika:-/testș cat > text.txt 

abcdefg 

1234567 

paulelaika:-/testș od -t x1 text.txt 

0000000 61 62 63 64 65 66 67 0a 31 32 33 34 35 36 37 Oa 
0000020 


Acelaşi fişier poate fi de asemeni afişat în biți octali. 


paulelaika:-/testș od -b text.txt 
0000000 141 142 143 144 145 146 147 012 061 062 063 064 065 066 067 012 
0000020 


Şi iată aici fişierul în ascii (sau caractere backslash). 
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paulelaika:-/testș od -c text.txt 
0000000 a b [ei d e f gs |n 1 2 3 4 5 6 7 n 
0000020 


16.11. sed 


Editorul curs sed poate face funcţii de editare în curs, folosind expresii 
regulare. 


pauledebian5:-/pipes$ echo level5 | sed 's/5/42/' 
level42 

pauldebian5:-/pipes$ echo level5 | sed 's/level/jump/! 
jump5 


Adăugați g pentru înlocuiri globale (toate evenimentele şirului per linie). 


pauledebian5:-/pipes$ echo level5 level7 | sed 's/level/jump/!' 
jump5 level? 
pauledebian5:-/pipes$ echo level5 level7 | sed 's/level/jump/g' 
jump5 jump? 


Cu d puteți şterge linii dintr-un curs conținînd un caracter. 


pauledebian5:-/test42$ cat tennis.txt 
Venus Williams, USA 

Martina Hingis, SUI 

Justine Henin, BE 

Serena williams, USA 

Kim Clijsters, BE 

Yanina Wickmayer, BE 
pauledebian5:-/test42$ cat tennis.txt | sed '/BE/d' 
Venus Williams, USA 

Martina Hingis, SUI 

Serena williams, USA 


16.12. exemple de conducte 
who | wc 
Cîţi utilizatori sînt intrați în acest sistem? 


[pauleRHEL4b pipes]$ who 


root ttyl Jul 25 10:50 

paul pts/0 Jul 25 09:29 (laika) 
Harry pts/1 Jul 25 12:26 (barry) 
paul pts/2 Jul 25 12:26 (pasha) 
[pauleRHEL4b pipes]$ who | wc -1 

4 


who | cut | sort 


Afişează o listă sortată a utilizatorilor intrați în sistem. 
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[pauleRHEL4b pipes]$ș who | cut -d' ! -f1l | sort 
Harry 

paul 

paul 

root 


Afişează o listă sortată a utilizatorilor intrați în sistem, dar doar fiecare 
utilizator numai o singură dată. 


[pauleRHEL4b pipes]ș who | cut -d' ! -f1l | sort | uniq 
Harry 

paul 

root 

grep | cut 


Afişează o listă a tuturor conturilor utilizatorilor bash pe acest computer. 
Conturile utilizatorilor vor fi explicate în detaliu mai tîrziu. 


pauledebian5:-$ grep bash /etc/passwd 
root:x:0:0:root:/root:/bin/bash 
paul:x:1000:1000:paul,,,:/home/paul:/bin/bash 
serena:x:1001:1001::/home/serena: /bin/bash 
pauledebian5:-$ grep bash /etc/passwd | cut -d: -f1 
root 

paul 

serena 
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16.13. practică: filtre 
1. Puneți o listă sortată a tuturor utilizatorilor bash în bashusers.txt. 


2. Puneți o listă sortată a tuturor utilizatorilor intrați în sistem în 
onlineusers.txt. 


3. Faceți o listă a tuturor numelor de fişiere în /etc care conține şirul samba. 


4. Faceți o listă sortată a tuturor fişierelor din /etc care conține şirul de curs 
insenzitiv samba. 


5. Observați ieşirea lui /sbin/ifconfig. Scrieţi o linie care afişează doar adresa 
ip şi subnet mask. 


6. Scrieți o linie care şterge toate caracterele non-literale dintr-un curs. 


7. Scrieți o linie care primeşte un fişier text, şi are ca ieşire toate cuvintele 
pe o linie separată. 


8. Scrieți un corector de cuvinte pe linia de comandă. (Ar putea exista un 
dicționar în /usr/share/dict/). 
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16.14. soluţie: filtre 


1. Puneți o listă sortată a tuturor utilizatorilor bash în bashusers.txt. 


grep bash /etc/passwd | cut -d: -f1l | sort > bashusers.txt 


2. Puneți o listă sortată a tuturor utilizatorilor intrați în sistem în 
onlineusers.txt. 


who | cut -d' ! -f1 | sort > onLineusers.txt 


3. Faceți o listă a tuturor numelor de fişiere în /etc care conține şirul samba. 


Ils /etc | grep samba 


4. Faceți o listă sortată a tuturor fişierelor din /etc care conține şirul de curs 
insenzitiv samba. 


Is /etc | grep -i samba | sort 


5. Observați ieşirea lui /sbin/ifconfig. Scrieți o linie care afişează doar adresa 
ip şi subnet mask. 


/sbin/ifconfig | head -2 | grep 'îinet ! | tr -s!! | cut —d! ! -f3,5 
6. Scrieți o linie care şterge toate caracterele non-literale dintr-un curs. 


pauldeb503:-$ cat text 

This îs, yes really! , a text with ?&x too many str$anget characters ;-) 
pauledeb503:-$ cat text | tr -d 1,19?.x&A%Hta; ()-! 

This is yes really a text with too many strange characters 


7. Scrieți o linie care primeşte un fişier text, şi are ca ieşire toate cuvintele 
pe o linie separată. 


pauledeb503:-$ cat > text2 
it is very cold today without the sun 


pauledeb503:-$ cat text2 | tr! ! !'n' 
it 

is 

very 

cold 

today 

without 

the 

sun 


8. Scrieți un corector de cuvinte pe linia de comandă. (Ar putea exista un 
dicționar în /usr/share/dict/). 
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paulâarhel =$ș echo "The zun is shining today" > text 


paulerhel -ș cat > DICT 

is 

shining 

sun 

the 

today 

paulerhel -ș cat text | tr 'A-Z ' 'a-zin' | sort | uniq | comm -23 - DICT zun 


Puteți de asemeni să adăugați soluția de la întrebarea numărul 6 pentru a şterge 
caracterele non-literale, şi tr -s ! ' pentru a şterge spaţiile redundante. 
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Capitolul 17. utilitare de bază Unix 


Conţinut 

Pee «e OREI Clima pi eta, pie botan, 5 00 adi aa 8 Cate teăre zip a mase Păgetiă Pe tate aie ct za vacii Ca Bali 49 
ID AP ERIE (et: Î ci = AR SR E E e Pa N N a N Mi a e a ea e a e e ut ic: 
78. date: a ie e e tre e a ce e i e a E a al ada atăt e mail AA 
dif A e Cali ni ra e e Do ni A aaa e ing Ta cca alte Cina ape A a Dea Pat ame ue acu at me Oi lt te mu Paz tel AZ 
difebe. Sleep, i-a n ai oa e e e ea ca E Caii a cap 0 Dia e e Ra e EL AD 
If: - EIME: n e ei a ta 200 AR eta ate Eta e Ring a Eta 0 e ta a Pe ate apte sat DB 
17, “OZID = GUNZID e e ete e e a a ma Da e a aa e m e a aa IAD 
78. szCat:z= ZOE: a, ln ca a a ae ae mii cat 8 tie Dr sala e ataca fu aa aa oaie tag tăi. at 8 au Vaeă 3 HG) 
1759," DZIP2->DUNZILD23: i race are 8 ate ta ao a Tai Mr i Re fata a a dai A ga Te ta a a a ta ata e ELAG 
17.10. bzcat - bzmore. . . . e 146 
17.11. practică: utilitare de bază Unix. . . . . cc AT 
17.12. soluție: utilitare de bază Unix. . . . ca 148 


Acest capitol introduce comenzi care să găsească (find) sau să localizeze (locate) 
fişiere şi să compreseze fişiere, împreună cu alte utilitare comune care nu au fost 
discutate înainte. În timp ce utilitarele discutate aici sînt tehnice şi nu sînt 
considerate filtre, ele pot fi folosite în conducte. 
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17.1. find 

Comanda find poate fi foarte folositoare la începutul unei conducte pentru a căuta 
fişiere. Aici sînt cîteva exemple. Ați putea dori să adăugați 2>/dev/nuli liniilor 
de comandă pentru a evita înceţoşarea ecranului cu mesaje de eroare. 

Găseşte toate fişierele din /etc şi pune lista în etcfiles.txt 

find /etc > etcfiles.txt 

Găseşte toate fişierele întregului sistem şi pune Lista în allfiles.txt 


find / > allfiles.txt 


Găseşte fişierele care se termină în .conf în directorul curent (şi în toate 
subdirectoarele). 


find . -name "x.conf" 


Găseşte fişiere de tip fişier (nu directoare, conducte, etc.) care se termină 
în .conf 


find . -type f -name "x.conf" 

Găseşte fişiere de tip director care se termină în .bak. 
find /data -type d -name "x*.bak" 

Găseşte fişiere care sînt mai noi decît file42.txt 

find . -newer file42.txt 


find poate de asemeni să execute o altă comandă la fiecare fişier găsit. Acest 
exemplu va căuta fişiere *.odf şi le va copia în /backup/. 


find /data -name "x.odf!" -exec cp () /backup/ i; 

find poate de asemeni să execute, după confirmare, o altă comandă în orice fişier 
găsit. Acest exemplu va şterge toate fişierele *.odf dacă aprobaţi asta pentru 
fiecare fişier găsit. 

find /data -name "x.odf" -ok rm (] |; 

17.2. locate 

Utilitarul locate este foarte diferit de find prin faptul că utilizează un index 
pentru a localiza fişiere. Asta este mult mai rapid decât traversarea tuturor 
directoarelor, dar de asemeni înseamnă că acesta este întotdeauna neactualizat. 


Dacă indexul nu există încă, atunci va trebui să-l creați (ca root pe Red Hat 
Enterprise Linux) cu comanda updatedb. 
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[pauleRHEL4b =]$ locate Samba 

warning: locate: could not open database: /var/lib/slocate/slocate.db:... 
warning: You need to run the 'updatedb! command (as root) to create th... 
Please have a look at /etc/updatedb.conf to enable the daily cron job. 
[pauleRHEL4b -]$ updatedb 

fatal error: updatedb: You are not authorized to create a default sloc... 
[pauleRHEL4b =]$ su - 

Password: 

[rootQeRHEL4b -]+ updatedb 

[rootQRHEL4b -]+% 


Cele mai multe distribuții Linux vor programa updatedb să se execute o dată în 
fiecare zi. 


17.3. date 
Comanda date poate afişa data, timpul, zona temporală şi mai mult. 


paulârhel55 -$ date 
Sat Apr 17 12:44:30 CEST 2010 


Un şir al comenzii date poate fi aranjat pentru a afişa formatul ales. Vedeţi 
pagina man pentru mai multe opțiuni. 


paulerhel55 =$ș date +'9%A %d-9%m-%Y! 

Saturday 17-04-2010 

Timpul pe orice Unix este calculat în numere de secunde din 1969 (prima secundă 
fiind prima secundă a datei de 1 ianuarie 1970). Folosiţi date +%s pentru a afişa 
timpul Unix în secunde. 


paulerhel55 =$ date +%s 
1271501080 


Cînd acest cronometru de secunde va ajunge la două sute de milioane? 


paulerhel55 -ș date -d '1970-01-01 + 2000000000 seconds! 
Wed May 18 04:33:20 CEST 2033 


17.4. cal 
Comanda cal afişează luna curentă, cu ziua curentă selectată. 


paulerhel55 =$ cal 


April 2010 
Su Mo Tu We Th Fr Sa 
1 2 3 


4 5 6 7 8 910 
11 12 13 14 15 16 17 
18 19 20 21 22 23 24 
25 26 27 28 29 30 


Puteți selecta orice lună în trecut sau în viitor. 
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paularhel55 =$ cal 2 1970 
February 1970 
Su Mo Tu We Th Fr Sa 
1 2 3 4 5 6 7 
8 9 10 11 12 13 14 
15 16 17 18 19 20 21 
22 23 24 25 26 27 28 


17.5. sleep 


Comanda sleep este uneori folosită în script-uri pentru a aştepta un număr de 
secunde. Acest exemplu arată un sleep pentru 5 secunde. 


paulerhel55 =$ sleep 5 
paulerhel55 -ș$ 


17.6. time 


Comanda time poate afişa cît timp este necesar ca o comandă să se execute. Comanda 
date îi trebuie doar puțin timp. 


paulerhel55 =$ time date 
Sat Apr 17 13:08:27 CEST 2010 


real 0m0.014s 
user 0m0 .008s 
sys 0m0.006s 


Comanda sleep 5 cere 5 secunde reale pentru a se executa, dar consumă mai puțin 
timp cpu. 


paulârhel55 =$ time sleep 5 


real  0m5.018s 
user  0m0.005s 
sys 0m0.011s 


Această comandă bzip2 compresează un fişier şi utilizează mult timp cpu. 
paulerhel55 =$ time bzip2 text.txt 


real 0m2 .368s 
user 0m0.847s 
sys 0m0.539s 


17.7. gzip - gunzip 


Utilizatorii nu au niciodată destul spațiu pe disk, astfel compresia este la 
îndemînă. Comanda gzip poate face ca fişierele să ocupe mai puţin spațiu. 
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paulerhel55 =$ș ls -lh text.txt 

-rw-rw-r-- 1 paul paul 6.4M Apr 17 13:11 text.txt 
paulerhel55 =$ gzip text.txt 

paulerhel55 -ș ls -lh text.txt.gz 

-rw-rw-r-- 1 paul paul 760K Apr 17 13:11 text.txt.gz 


Puteți avea fişierul original cu gunzip. 


paulârhel55 -$ gunzip text.txt.gz 
paulerhel55 =$ș ls -lh text.txt 
-rw-rw-r-- 1 paul paul 6.4M Apr 17 13:11 text.txt 


17.8. zcat - zmore 


Fişierele care sînt compresate cu gzip pot fi văzute cu zcat şi zmore. 


paulârhel55 =$ head -4 text.txt 

/ 

/opt 

/opt/VBoxGuestAdditions-3.1.6 
/opt/VBoxGuestAdditions-3.1.6/routines.sh 
paulerhel55 =$ gzip text.txt 

paulerhel55 =$ zcat text.txt.gz | head -4 
/ 

/opt 

/opt/VBoxGuestAdditions-3.1.6 
/opt/VBoxGuestAdditions-3.1.6/routines.sh 


17.9. bzip2 - bunzip2 


Fişierele pot de asemeni să fie compresate cu bzip2 ceea ce ia un pic mai mult 
decît gzip, dar compresează mai bine. 


paulerhel55 =$ bzip2 text.txt 
paulerhel55 =$ ls -lh text.txt.bz2 
-rw-rw-r-- 1 paul paul 569K Apr 17 13:11 text.txt.bz2 


Fişierele pot fi decompresate din nou cu bunzip2. 


paulerhel55 =$ bunzip2 text.txt.bz2 
paulârhel55 =$ Is -lh text.txt 
-rw-rw-r-- 1 paul paul 6.4M Apr 17 13:11 text.txt 


17.10. bzcat - bzmore 


Şi în aceeaşi modalitate bzcat şi bzmore pot afişa fişiere compresate cu bzip2. 


paulerhel55 =-$ bzip2 text.txt 

paulerhel55 -ș bzcat text.txt.bz2 | head -4 
/ 

/opt 

/opt/VBoxGuestAdditions-3.1.6 
/opt/VBoxGuestAdditions-3.1.6/routines.sh 
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17.11. practică: utilitare de bază Unix 


1. Explicaţi diferența dintre aceste două comenzi. întrebarea este foarte 
importantă. Dacă nu ştiţi răspunsul, atunci uitați-vă din nou la capitolul shetil. 


find /data -name "x.txt" 


find /data -name x.txt 


2. Explicaţi diferența dintre aceste două afirmații. Ambele comenzi vor funcţiona 
cînd există 200 de fişiere .odf în /data? Dar dacă sînt 2 milioane de fişiere .odf? 


find /data -name "x*.odf" > data_odf.txt 


find /data/x.odf > data_odf.txt 


3. Scrieți o comandă find care găseşte toate fişierele create după 30 ianuarie 
2010. 


4. Scrieți o comandă find care găseşte toate fişierele *.odf create în septembrie 
2009. 


5. Numărați numărul fişierelor *.conf din /etc şi toate subdirectoarele lui. 

6. Două comenzi care fac acelaşi lucru: copiază fişierele *.odf în /backup/. Care 
ar fi motivul de a înlocui prima comandă cu a doua? Din nou, aceasta este o 
întrebare importantă. 

cp -r /data/x.odf /backup/ 

find /data -name "x.odf" -exec cp (Y /backup/ i; 


7. Creați un fişier numit loctest.txt. Puteţi găsi acest fişier cu locate? De ce 
nu? Cum faceți ca locate să găsească acest fişier? 


8. Folosiţi find şi -exec pentru a redenumi toate fişierele .htm în .html. 
9. Tastați comanda date. Acum afişaţi data în format YYYY/MM/DD. 


10. Tastaţi comanda cal. Afişaţți un calendar al anului 1582 şi 1752. Aţi observat 
ceva special? 
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17.12. soluție: utilitare de bază Unix 


1. Explicaţi diferența dintre aceste două comenzi. întrebarea este foarte 
importantă. Dacă nu ştiţi răspunsul, atunci uitați-vă din nou la capitolul shell. 


find /data -name "x.txt" 


find /data -name x.txt 


Cînd caracterele *.txt sînt puse între ghilimele terminalul nu se va atinge de ele. 
Utilitarul find va căuta în /data toate fişierele care se termină în „txt. 


Cînd caracterele *.txt nu sînt puse între ghilimele atunci shell-ul ar putea 
extinde asta (cînd una sau mai multe fişiere care se termină în .txt există în 
directorul curent). Comanda find ar putea arăta un rezultat diferit, sau poate da 
ca rezultat o eroare de sintaxă. 


2. Explicaţi diferența dintre aceste două afirmații. Ambele comenzi vor funcționa 
cînd există 200 de fişiere .odf în /data? Dar dacă sînt 2 milioane de fişiere .odf? 


find /data -name "x*x.odf" > data_odf.txt 


find /data/x.odf > data_odf.txt 


Prima comandă find va face ieşire tuturor fişierelor .odf în /data şi tuturor 
subdirectoarelor. Terminalul va redirecta asta într-un fişier. 


A doua comandă find va face ieşire tuturor fişierelor numite .odf în /data şi va 
face de asemeni ieşire tuturor fişierelor care există în directoare numite *.odf 
(în /data). 


Cu două milioane de fişiere linia de comandă va fi extinsă dincolo de maximum pe 
care shell-ul poate să-l accepte. Ultima parte a comenzii ar fi pierdută. 


3. Scrieți o comandă find care găseşte toate fişierele create după 30 ianuarie 
2010. 


touch -t 201001302359 marker_date 
find . -type f -newer marker_date 


Există o altă soluţie: 
find . -type f -newerat "20100130 23:59:59" 


4. Scrieți o comandă find care găseşte toate fişierele *.odf create în septembrie 
2009. 


touch -t 200908312359 marker_start 
touch -t 2009100100000 marker_end 
find . -type f -name "x.odf" -newer marker_start ! -newer marker_end 


Semnul exclamării ! -newer poate fi citit ca not newer. 


5. Numărați numărul fişierelor *.conf din /etc şi din toate subdirectoarele lui. 
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find /etc -type f -name !'x.conf! | wc -1 
6. Două comenzi care fac acelaşi lucru: copiază fişierele *.odf în /backup/. Care 


ar fi motivul de a înlocui prima comandă cu a doua? Din nou, aceasta este o 
întrebare importantă. 


cp -r /data/x.odf /backup/ 


find /data -name "x.odf'" -exec cp (Y /backup/ i; 


Prima ar putea eşua cînd există prea multe fişiere care să încapă într-o singură 
linie de comandă. 


7. Creați un fişier numit loctest.txt. Puteţi găsi acest fişier cu locate? De ce 
nu? Cum faceți ca locate să găsească acest fişier? 


Nu puteţi localiza asta cu locate pentru că nu este încă în index. 
updatedb 


8. Folosiţi find şi -exec pentru a redenumi toate fişierele .htm în .html. 


paulerhel55 =ș find . -name !'x.htm' 

.„/one.htm 

./two.htm 

paulerhel55 =ș find . -name !'x.htm' -exec mv (1 (DL); 
paulerhel55 =$ș find . -name !'x.htmx!' 

./one.html 

./'two.html 


9. Tastați comanda date. Acum afişaţi data în format YYYY/MM/DD. 
date +9%Y /%m/5d 


10. Tastaţi comanda cal. Afişaţți un calendar al anului 1582 şi 1752. Aţi observat 
ceva special? 


cal 1582 


cal 1752 


Calendarele sînt diferite depinzînd de țară. Vedeți http://linux-training.be/ 
files/studentfiles/dates.txt. 
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Partea V. vi 


150 


Capitolul 18. introducere în vi 


Conţinut 

18.1. modul comandă şi modul insert. . . . a 182 
18.2. începeţi să tastați (a Ai 100)... SE 0 ăla a i cc d a Ea d aa il D2 
18.3. înlocuieşte şi şterge un caracter Cr x x). E CE E o ui, 
18.4. undo şi repetă (u .)... Deal A e cadă a ont „de ca A 52) 
18.5. taie, copie şi lipeşteo ninie (dd yy p P). SR e E ici 
18.6. taie, copie şi lipeşte linii (3dd 2yy). . .. ate ta urii pion ci atei ta a ai ei DA 
18.7. începutul şi sfîrşitul unei linii (0 sau A şi $). A PN E NE E a N ci! 
18.8. îmbinare două Linii (J) şi mai mult. . cca 158 
18.9. cuvinte (wb). .. . .. e e RO RA ao ate aim Aaa de Rip AA ae ae aim ali D A, 
18.10. salvare (sau nu) şi ieşire ( W q :g! ); = fi o ata 290 3 a apetit, Sf te mă do vă ate Aa rai A 
18.11. căutare (/ ?). . aa ret a a Se a ra tata 00 a ru ari der ata a a PDĂ 
18.12. înlocuieşte tot ([: 1, s$ s/foo/bar/9) e OR NE PD-l: 
18.13. citire fişiere (i:r :r !cmd). . . Se N e e E a ou) 
18.14. memorii intermediare text. . . . ca 155 
18.15. fişiere multiple. . . . a „185 
1:8.:16: abrevieri: și e ea cu e a a e eta Pa E a a SE A Ca BE 0 a e ete, Dar dee DD 
18.,17..setări taste: se e i i ta et aa oa eg 20 0 0 Me i at aie RE a i tii dat ai eg ca aa al 
18.18. opţiuni de setare. . . . . . ca 186 
18:19: practică? VI(M)i: n ee e e ae ot e fe aa a ae ae air ati pe aa ata ate te a ata ae Tata său a LD) 
18:20... soluție: VI (Ma e ra e e e a e a a a e a e e a a at ca 0 ae a aa aa a ut ve ui 58 


Editorul vi este instalat pe aproape orice Unix. Linux va avea deseori instalat vim 
(vi improved) care este similar. Fiecare administrator de sistem ar trebui să 
cunoască vi(m), pentru că este un utilitar uşor pentru a rezolva probleme. 


Editorul vi nu este intuitiv, dar odată ce vă obişnuiţi cu el, vi devine o 


aplicaţie foarte puternică. Cele mai multe distribuții Linux vor include vimtutor 
care este o lecție de 45 de minute în vi(m). 
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18.1. modul comandă şi modul insert 


Editorul vi începe în modul comandă. În modul comandă, puteţi tasta comenzi. 
Unele comenzi vă vor duce în modul insert. în modul insert, puteţi tasta text. 
Tasta escape vă va retrimite în modul comandă. 


Tabelul 18.1. intrînd în modul comandă 


tastă acţiune 
Esc setează vi(m) în modul comandă 


18.2. începeţți să tastaţi (a Ai Io 0) 


Diferenţa dintre a A i Io şi 0 este locația unde puteți începe să tastaţți. a va 
adăuga după caracterul curent şi A va adăuga la sfîrşitul liniei. i va insera după 
caracterul curent şi I va insera la începutul liniei. o vă va pune într-o nouă 
linie după linia curentă şi O vă va pune într-o nouă linie înainte de linia 
curentă. 


Tabelul 18.2. schimbare în modul insert 


comandă acţiune 

începeți s 
începeți s 
începeți s 
începeți s 
începeți s 
începeți s 


tastați după caracterul curent 

tastați la sfîrşitul liniei curente 

tastați înainte de caracterul curent 

tastați la începutul liniei curente 

tastați pe o nouă linie după linia curentă 
tastați pe o nouă linie înainte de linia curentă 


OOH—.Pp>9» 


18.3. înlocuieşte şi şterge un caracter (r x X) 


Cînd sînteţi în modul comandă (nu e deloc rău să apăsaţi tasta escape de mai multe 
ori), puteți folosi tasta x pentru a şterge caracterul curent. Tasta X cu literă 
mare (sau shift x) va şterge caracterul rămas pe cursor. La fel cînd sînteţți în 
modul comandă, puteţi folosi tasta r pentru a înlocui un singur caracter. Tasta r 
vă va duce în modul insert după o singură apăsare de tastă, şi vă va readuce 
imediat în modul comandă. 


Tabelul 18.3. înlocuieşte şi şterge 


comandă acțiune 


x şterge un caracter sub cursor 

x şterge un caracter înainte de cursor 

r înlocuieşte un caracter sub cursor 

p lipeşte după cursor (aici ultima literă ştearsă) 
xp schimbă două caractere 


18.4. undo şi repetă (u .) 


Cînd sînteţi în modul comandă, puteţi face undo greşelilor cu u. Puteţi face 
greşeli de două ori cu . (cu alte cuvinte, . va repeta ultima comandă). 


Tabelul 18.4 undo şi repetă (u.) 
comandă acţiune 


U undo ultima acțiune 
repetă ultima acțiune 
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18.5. taie, copie şi lipeşte o linie (ddyypP) 

Cînd sînteţi în modul comandă, dd va tăia ultima linie. yy va copia linia curentă. 
Puteți lipi ultima linie copiată sau tăiată după (p) sau înainte (P) de linia 
curentă. 


Tabelul 18.5. taie, copie şi lipeşte o linie 


comandă acțiune 


dd taie linia curentă 

yy (yank yank) copie Linia curentă 
p lipeşte după linia curentă 

P lipeşte înainte de linia curentă 


18.6. taie, copie şi lipeşte linii (3dd 2yy) 


Cînd sînteţi în linia de comandă, înainte de a tasta dd sau yy, puteţi tasta un 
număr pentru a repeta comanda un număr de ori. Astfel, 5dd va tăia 5 linii şi 4yy 
va copia (yank) 4 linii. Acea ultimă comandă va fi notată de vi în colțul de 
sfîrşit jos ca „4 line yanked”. 


Tabelul 18.6. taie, copie şi lipeşte linii 


comandă acţiune 
3dd taie trei linii 
4yy copie patru linii 


18.7. început şi sfîrşit linie (0 sau A şi $) 


Cînd sînteţi în linia de comandă, 0 şi caret A vă aduce la începutul liniei 
curente, în timp ce $ va pune cursorul la sfîrşitul liniei curente. Puteţi adăuga 0 
şi $ la comanda d, do va şterge fiecare literă dintre caracterul curent şi 
începutul liniei. Tot astfel d$ va şterge orice de la caracterul curent pînă la 
sfîrşitul liniei. La fel y0 şi y$ vor copia de la început la sfîrşitul liniei 
curente. 


Tabelul 18.7. început şi sfîrşit linie 


comandă acţiune 


0) sare la începutul liniei curente 
A sare la începutul liniei curente 
$ sare la sfîrşitul liniei curente 
do şterge pînă la începutul liniei 
d$ şterge pînă la sfîrşitul liniei 


18.8. îmbinare două linii (J) şi mai mult 


Cînd sînteţi în linia de comandă, apăsînd J va adăuga următoarea linie liniei 
curente. Cu yyp duplicaţi o linie şi cu ddp schimbaţi două linii. 


Tabelul 18.8. îmbinare două linii 


comandă acţiune 


J îmbinare două linii 
YYyp duplicare a unei linii 
ddp schimbare a două linii 
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18.9. cuvinte (w b) 

Cînd sînteţi în linia de comandă, w va sări la cuvîntul următor şi b se va muta la 
cuvîntul anterior. w şi b pot fi combinate de asemeni cu d şi y pentru a copia şi 
tăia cuvinte (dw db yu yb). 

Tabelul 18.9. cuvinte 


comandă acțiune 


W înainte un cuvînt 

b înapoi un cuvînt 

3w înainte trei cuvinte 

dw şterge un cuvînt 

AYAN yank (copiază) un cuvînt 
5yb yank 5 cuvinte înapoi 
7dw şterge 7 cuvinte 


18.10 salvează (sau nu) şi iese (:w :q :q!) 


Apăsînd tasta două puncte : ne permite să dăm instrucțiuni lui vi (din punct de 
vedere tehnic vorbind, tastînd : va deschide editorul ex). :w va scrie (salva) 
fişierul, :q va închide un fişier neschimbat fără să-l salveze, şi :q! va părăsi vi 
excluzînd orice schimbări. :wq va salva şi părăsi fişierul şi este la fel ca 
tastînd Zz în modul comandă. 


Tabelul 18.10 salvare şi ieşire vi 


comandă acţiune 

:W salvează (scrie) 

:w fname salvează ca fname 

: Q renunță 

:Wq salvează şi renunță 

ZZ salvează şi renunță 

:q! renunță (excluzînd schimbările) 

:wW! salvează (şi scrie într-un fişier fără permisiuni de scriere!) 


Ultima comandă este un pic mai specială. Cu :w! vi va încerca să facă chmod 
fişierului pentru a obține permisiuni de scriere (asta funcționează dacă sînteţi 
proprietarul fişierului) şi va face chmod înapoi cînd permisiunea de scriere are 
loc. Asta ar trebui să funcționeze mereu cînd sînteți root (şi sistemul de fişiere 
are permisiune de scriere). 


18.11. căutare (/ 2?) 
Cînd sînteţi în modul comandă tastînd / vă va permite să căutaţi în vi şiruri (pot 
fi expresii regulare). Tastînd /foo va face o căutare înainte pentru şirul foo şi 


tastînd ?bar va face o căutare inversă pentru bar. 


Tabelul 18.11. căutare 


comandă acţiune 

/şir caută înainte şirul 

?şir caută înapoi şirul 

n se duce la noul eveniment de căutare a şirului 
/istring caută înainte şirul la începutul liniei 
/br[aeio]l caută bral brel bril şi brol 

/N<he> caută cuvîntul he (şi nu here sau the) 
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18.12. înlocuieşte tot (:1,$ s/foo/bar/g) 


Pentru a înlocui toate evenimentele şirului foo cu bar, mai întîi schimbăm în modul 
ex cu : . Apoi îi spunem lui vi care linii să utilizeze, de exemplu 1,$ va înlocui 
totul de la prima la ultima linie. Putem scrie 1,5 pentru a procesa doar primele 
cinci linii. s/foo/bar/g va înlocui toate evenimentele foo cu bar. 


Tabelul 18.12. înlocuiri 


comandă acţiune 
:4,8 s/foo/bar/g înlocuieşte foo cu bar pe Liniile 4 pînă la 8 
:1,$ s/foo/bar/g înlocuieşte foo cu bar pe toate Liniile 


18.13. citire fişiere (:r :r !cmd) 

Cînd sînteţi în modul comandă, :r foo va citi fişierul numit foo, :r !foo va 
executa comanda foo. Rezultatul va fi pus în locația curentă. Astfel :r !lIs va pune 
o listare a directorului curent în fişierul text. 


Tabelul 18.13. citire fişiere şi introducere 


comandă acţiune 
:r fname (citire) fişier fname şi lipeşte conținut 
:r !cmd execută cmd şi lipeşte ieşirile 


18.14. memorii intermediare text 


Există 36 de memorii intermediare în vi pentru a stoca text. Puteţi să le folosiţi 
cu caracterul ". 


Tabelul 18.14. memorii intermediare text 


comandă acţiune 


"add şterge linia curentă şi pune text în memoria intermediară a 
"97yy copie şapte linii în memoria intermediară g 
"ap lipeşte din memoria intermediară a 


18.15 fişiere multiple 
Puteți edita fişiere multiple cu vi. Mai jos sînt unele sfaturi. 


Tabelul 18.15. fişiere multiple 


comandă acţiune 

vi file file2 file3 începe editarea a trei fişiere 

:args listează fişiere şi marchează fişier activ 

:N începe editarea următorului fişier 

e schimbă cu ultimul fişier editat 

:rew învârte indicatorul de adresă fişier la primul fişier 


18.16. prescurtări 


Cu :ab puteți pune prescurtări în vi. Folosiţi :una pentru a anula prescurtările. 
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Tabelul 18.16. prescurtări 


comandă acţiune 
:ab str Long string prescurtare str pentru a fi 'long string' 
:una str deabreviere str 


18.17. mapări taste 


în mod similar cu abrevierile lor, puteți folosi mapări cu :map în modul comandă şi 
:map! în modul inserare. 


Acest exemplu arată cum să setăm funcția tastei F6 pentru a schimba între set 
number şi set nonumber. <bar> separă cele două comenzi, set number! schimbă starea 
şi set number? raportează statusul curent. 


:map <F6> :set number!<bar>set number?<CR> 
18.18. opțiuni setare 


Anumite opțiuni pe care le puteți seta în vim. 


:set number (încercaţi de asemeni :se nu) 
:set nonumber 

:syntax on 

:syntax off 

:set all (listează toate opţiunile) 

:set tabstop=8 

:set tx (CR/LF stiluri de sfîrşit) 

:set notx 


Putem seta aceste opțiuni (şi mai mult) în —-/.vimre pentru vim sau în -./exrc 
pentru vi standard. 


paulebarry:-$ cat =/.vimrc 

set number 

set tabstop=8 

set textwidth=78 

map <F6> :set number!<bar>set number?<CR> 
paulâbarry:-$ 
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18.19. practică: vi(m) 


1. începeţți vimtutor şi faceţi unele sau toate exercițiile. S-ar putea să aveţi 
nevoie să executați aptitude install vim pe Xubuntu. 


2. Care combinații de 3 taste în modul comandă va duplica linia curentă. 


3. Care combinații de 3 taste în modul comandă va schimba locul a două linii (linia 
cinci devine linia şase şi linia şase devine linia cinci). 


4. Care combinații de două taste în modul comandă va schimba locul unui caracter cu 
următorul. 


5. vi poate înțelege macro-uri. Un macro poate fi înregistrat cu q urmat de numele 
macro-ului. Astfel qa va înregistra macro-ul numit a. Apăsînd q din nou va termina 
înregistrarea. Puteţi rechema macro-ul cu Q urmat de numele macro-ului. încercaţi 

acest exemplu: i 1 'Tasta Escape' ga yyp 'Ctrla' q 5Qa (Ctrl a va mări numărul cu 
unu). 


6. Copiaţi /etc/passwd în -/passwd. Deschideţi ultimul fişier în vi şi apăsați Ctrl 
v. Folosiţi tastele săgeți pentru a selecta un Bloc Vizual, puteți copia astacuy 
sau să-l ştergeţi cu d. încercaţi să-l lipiţi. 


7. Ce face comanda dwmwP cînd sînteți la începutul unui cuvînt într-o propoziție? 
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18.20. soluție: vi(m) 


1. începeţi vimtutor şi faceţi unele sau toate exercițiile. S-ar putea să aveţi 
nevoie să executați aptitude install vim pe Xubuntu. 


vimtutor 


2. Care combinații de 3 taste în modul comandă va duplica linia curentă. 


YYpP 


3. Care combinații de 3 taste în modul comandă va schimba locul a două linii (linia 
cinci devine linia şase şi linia şase devine linia cinci). 


ddp 


4. Care combinații de două taste în modul comandă va schimba locul unui caracter cu 
următorul. 


xp 


5. vi poate înțelege macro-uri. Un macro poate fi înregistrat cu q urmat de numele 
macro-ului. Astfel qa va înregistra macro-ul numit a. Apăsînd q din nou va termina 
înregistrarea. Puteţi rechema macro-ul cu Q urmat de numele macro-ului. încercaţi 

acest exemplu: i 1 'Tasta Escape' ga yyp 'Ctrla' q 5Qa (Ctrl a va mări numărul cu 
unu). 


6. Copiaţi /etc/passwd în -/passwd. Deschideţi ultimul fişier în vi şi apăsaţi 
Ctrl V. Folosiţi tastele săgeți pentru a selecta un Bloc Vizual, puteți copia asta 
cu y sau să-l ştergeţi cu d. încercați să-l lipiţi. 


cp /etc/passwd = 
vi passwd 
(apăsaţi Ctrl-v) 


7. Ce face comanda dwwP cînd sînteți la începutul unui cuvînt într-o propoziție? 


dwwP poate schimba cuvîntul curent cu următorul cuvînt. 
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Partea VI. scripting 
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Capitolul 19. introducere în scripting 


Conţinut 

19 FCErInNțe e e e e e e a d ate e aa E tai o Ea e ta a ea a 7 at e oaie mata a IGILL 
19.2: “nNello: Word ce e e e e e E e e e cm 8 a aa e a tale 8 e ata i O 
193: she-bangi pe-a că cai e cai oa re a e a ae a E ae e 8 car Sta adi vite pa cas cae sta e a Gl. 
19.4. comentariu. i e a e a a aaa da ao m SG 
19,5. variabile: i n e e te e ate ata eee ea da a ap a IOD 
19.6. sursa unui script. . . a „162 
19.7. depanarea unui script. . . ca 162 
19.8. prevenirea falsificării setuid root. . . . .. au „163 
19.9. practică: introducere în scripting. . . . cc 164 
19.10. soluție: introducere în scripting. . . cca 165 


Shell-uri ca bash şi korn au suport pentru construcții de programare care pot fi 
salvate ca script-uri. Aceste script-uri ca rezultat devin apoi mai multe comenzi 
shell. Multe comenzi Linux sînt script-uri. Script-uri de profil utilizator sînt 
executate cînd un utilizator intră în sistem şi script-uri iînit sînt executate cînd 
un daemon este închis sau deschis. 


Asta înseamnă că administratorii de sistem de asemeni au nevoie de cunoştinţe de 
bază despre scripting pentru a înțelege cum serverele şi aplicaţiile lor sînt 
deschise, aduse la zi, reînprospătate, cîrpite, menținute, configurate şi şterse, 
şi de asemeni să înţeleagă cum este construit un mediu utilizator. 


Scopul acestui capitol este de a vă da destulă informație pentru a fi capabili să 


citiți şi să înțelegeți script-uri. Nu de a deveni un scriitor de script-uri 
complexe. 
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19.1. cerințe 


Ar trebui să citiți şi să înțelegeți partea III extindere shell şi partea IV 
conducte şi comenzi înainte de a începe acest capitol. 


19.2. hello world 


Ca în orice curs de programare, începem cu un script simplu hello world. Următorul 
script va afişa ieşirea Hello world. 


echo Hello World 


După ce creăm acest script simplu cu vi sau cu echo, trebuie să facem executabil 
hello_world cu chmod+x. Şi numai dacă adăugați directorul script-urilor la cale, 
trebuie să tastați calea către script pentru ca shell-ul să fie capabil să-l 
găsească. 


[pauleRHEL4a-]$ echo echo Hello World > hello_world 
[pauleRHEL4a-]$ chmod +x hello_world 
[pauleRHEL4a-]$ ./hello_world 

Hello World 

[pauleRHEL4a-]$ 


19.3. she-bang 


Haideţi să mărim exemplul nostru puțin mai departe punînd un 4!/bin/bash primei 
linii a scriptului. 4! este numit un she-bang (uneori numit sha-bang), unde she- 
bang sînt primele două caractere ale script-ului. 


4! /bin/bash 
echo Hello World 


Nu puteţi fi niciodată sigur ce fel de shell rulează un utilizator. Un script care 
merge fără greşeală în bash s-ar putea să nu meargă în ksh, csh, sau dash. Pentru a 
da instrucţiuni shell-ului să execute script-ul într-un anumit shell, puteţi începe 
script-ul cu un she-bang urmat de shell-ul în care ar trebui să se execute. Acest 
script va rula într-un shell bash. 


+1! /b'in/bash 
echo -n hello 
echo A bash subshell "echo -n hello: 


Acest script se va executa într-un shell Korn (doar dacă /bin/ksh este un hard link 
către /bin/bash). Fişierul /etc/shelis conține o listă a shell-urilor de pe sistem. 


+1 /bin/ksh 
echo -n hello 
echo a Korn subshell "echo -n hello: 


19.4. comentariu 


să mărim exemplul nostru puțin mai departe adăugînd linii de comentariu. 
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4! /bin/bash 

i 

+ Hello World Script 
i 

echo Hello World 


19.5. variabile 


Aici este un exemplu simplu a unei variabile înăuntrul unui script. 


+! /bin/bash 

+ 

+ variabilă simplă în script 
ză 

varl=4 

echo varl = Şvari 


Scripturile pot conține variabile, dar pentru că script-urile sînt executate în 
propriul lor shell, variabilele nu supraviețuiesc la sfîrşitul scriptului. 


[pauleRHEL4a =]$ echo $vari 
[pauleRHEL4a =]$ ./vars 
varl = 4 

[pauleRHEL4a =]$ echo $vari 
[pauleRHEL4a -]$ 


19.6. sursa unui script 


Din fericire, puteți forța un script să se ruleze în acelaşi shell; asta se numeşte 
sursa unui script. 


[pauleRHEL4a -]$ source ./vars 


varl = 4 
[pauleRHEL4a =]$ echo $vari 
4 


[pauleRHEL4a =]$ 


Ce e scris deasupra este identic cu ce e scris mai jos. 


[pauleRHEL4a -]$ . ./vars 


varl = 4 
[pauleRHEL4a =]$ echo $vari 
4 


[pauleRHEL4a -]$ 
19.7. depanarea unui script 


O altă modalitate de a executa un script într-un shell separat este de a tasta bash 
cu numele scriptului ca un parametru. 


pauledebian6-/test$ bash runme 
42 
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Mărind asta la bash -x permite să vedeți comenzile pe care shell-ul le execută 
(după extinderea shell-ului). 


pauledebian6-/test$ bash -x runme 
+ var4=42 

+ echo 42 

42 

pauledebian6-/testș$ cat runme 

4 the runme script 

var4=42 

echo $var4 

pauledebian6-/test$ 


Observați absența liniei comentate (4), şi înlocuirea variabilei înaintea execuției 
lui echo. 


19.8. prevenirea falsificării setuid root 


Unii utilizatori ar putea încerca să facă un script setuid bazat pe falsificare 
root. Acest lucru este rar dar un posibil atac. Pentru a îmbunătăți securitatea 
scriptului şi pentru a evita înşelătoria interpretării, trebuie să adăugați -- după 
4!1/bin/bash, care dizabilitează procesarea opţiunilor ulterioare astfel că shell-ul 
nu va accepta nici o opțiune. 


4! /bin/bash - 
sau 
+1 /b'in/bash -- 


Orice argumente după -- sînt tratate ca nume de fişier şi argumente. Un argument 
al - este echivalent cu --. 
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19.9. practică: introducere în scripting 

0. Daţi fiecărui script un nume diferit, păstrați-le pentru mai tîrziu! 

1. Scrieți un script care face ieşire numelui unui oraş. 

2. Asiguraţi-vă că script-ul se execută într-un shell bash. 

3. Asiguraţi-vă că script-ul se execută în shell-ul Korn. 

4. Creați un script care defineşte două variabile, şi face ieşirea valorii lor. 
5. Script-ul de mai înainte nu influențează shell-ul curent (variabilele nu există 
în afara script-ului). Acum executați script-ul astfel ca să influențeze shell-ul 
curent. 

6. Există o cale mai scurtă pentru a da sursă script-ului? 

7. Comentați script-urile astfel încât să ştiţi ce fac ele. 
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19.10. soluție: introducere în scripting 
0. Daţi fiecărui script un nume diferit, păstrați-le pentru mai tîrziu! 
1. Scrieți un script care face ieşire numelui unui oraş. 


echo 'echo Antwerp! > first.bash 
chmod +x first.bash 

./first.bash 

Antwerp 


2. Asiguraţi-vă că script-ul se execută într-un shell bash. 
Ș cat first.bash 
+1! /b'in/bash 


echo Antwerp 


3. Asiguraţi-vă că script-ul se execută în shell-ul Korn. 
Ș cat first.bash 
41 /bin/ksh 


echo Antwerp 


Observații că în timp ce first.bash va funcționa din punct de vedere tehnic ca un 
script shell Korn, numele care se termină în .bash este confuz. 


4. Creați un script care defineşte două variabile, şi face ieşirea valorii lor. 


$ cat second.bash 
4! /bin/bash 


var33=300 
var42=400 


echo $var33 $var42 

5. Script-ul de mai înainte nu influențează shell-ul curent (variabilele nu există 
în afara script-ului). Acum executați scriptul astfel ca să influențeze shell-ul 
curent. 

source second.bash 

6. Există o cale mai scurtă pentru a da sursă scriptului? 


.„ /second.bash 


7. Comentați script-urile astfel încât să ştiţi ce fac ele. 
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$ cat second.bash 

4! /bin/bash 

4 script pentru a testa variabile şi surse 
+ definire a două variabile 

var33=300 

var42=400 


4 ieşirea valorii acestor variabile 
echo $var33 $var42 
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Capitolul 20. loop-uri script 
Conţinut 


test: [- | e e e te o ri fn ata 007 8 EI a gt Bot ta ui 00 00 mt ai Bet aia 000 i A a ra fu a 08 
zf then. ELSE: nora a ap rai de ec ape a rai a Pg Pa a aan ae ar a pat d EL 09 
a N pă că A [= p IN = [n 1 pă RN E NO O O IP E IRENE O RO PD Ie NN a e a RE Rl +) 
POT LOOD: 0 ie Aa ae A aci ae date ceata, cat pate ÎN Ca 100 mate „ie, dai alea ÎN i 100 be alte ci, ant te fe atit ui OO) 
while 100Da- 3 ee moop ăi e ea e a ae pai a E a A AU daca cae uta aa mat ÎI) 
until. LOODis: și e ee ae e e e E A e ci a a e AST, e Pitz m Deac, a LA 
practică: test scripting şi loop-uri. . . au „172 
soluție: test scripting şi loop-uri. . . ca 178 
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20.1. test [ ] 


Comanda test poate testa dacă ceva este adevărat sau fals. Să începem prin a testa 
dacă 10 este mai mare decît 55. 


[pauleRHEL4b =]$ test 10 -gt 55 ; echo $? 
1 
[pauleRHEL4b -]$ 


Comanda test dă 1 dacă testul eşuează. Şi cum vedeţi în următoarea captură de 
ecran, test dă 0 cînd un text este corect. 


[pauleRHEL4b =]$ test 56 -gt 55 ; echo $? 
[0) 
[pauleRHEL4b -]$ 


Dacă preferaţi ca rezultatul să afişeze adevărat sau fals, atunci scrieţi comanda 
test ca aceasta. 


[pauleRHEL4b =]$ test 56 -gt 55 && echo true || echo false 
true 

[pauleRHEL4b =]$ test 6 -gt 55 && echo true || echo false 
false 


Comanda test poate să fie scrisă de asemeni ca paranteze pătrate, captura de ecran 
de mai jos este identică cu cea de mai sus. 


[pauleRHEL4b =]$ [ 56 -gt 55 |] && echo true || echo false 
true 

[pauleRHEL4b =]$ [ 6 -gt 55 ] && echo true || echo false 
false 


Mai jos sînt cîteva exemple test. Priviţi la man test pentru a vedea mai multe 
opțiuni pentru teste. 


-d foo | Directorul foo există? 

-e bar ] Fişierul bar există? 

'/etc! = $PWD ] Este şirul /etc egal cu variabila $PWD? 

ȘI != "secret! ] Este primul parametru diferit de secret? 

55 -lt $bar ] Este 55 mai mic de valoarea lui Sbar? 

Șfoo -ge 1000 |] Este valoarea $foo mai mare sau egală cu 1000? 
"abc" < $bar |] Este abc sortată înainte de valoarea lui $bar? 
-f foo ] Este foo un fişier regular? 

-r bar ] Este bar un fişier care poate fi citit? 

foo -nt bar |] Este fişierul foo mai nou decît fişierul bar? 
-o nounset |] Este opţiunea shell nounset setată? 


| pen (N cam (AN saca (SR ea N raze (00 ra, ÎN oa, 9 cae SC ca. VA came RL za | 


test poate fi combinat cu ŞI sau ORI logic. 
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paulERHEL4b:-$ [ 66 -gt 55 -a 66 -lt 500 ] && echo true || echo false 

true 

paulGRHEL4b:-$ [ 66 -gt 55 -a 660 -lt 500 ] && echo true || echo false 
false 

paulGRHEL4b:-$ [ 66 -gt 55 -o 660 -lt 500 |] && echo true || echo false 
true 


20.2. if then else 


în construcția if then else este vorba despre alegere. Dacă o anumită condiție este 
întâlnită, if execută ceva, else execută altceva. Exemplul de mai jos testează dacă 
un fişier există, şi dacă fişierul există atunci un mesaj bine definit are ecou. 


4! /bin/bash 


if [ -f isit.txt |] 

then echo isit.txt exists! 
else echo isit.txt not found! 
fi 


Dacă numim scriptul de mai sus 'choice', atunci el se execută astfel. 


[pauleRHEL4a scripts]ș ./choice 
isit.txt not found! 

[pauleRHEL4a scripts]$ touch isit.txt 
[pauleRHEL4a scripts]ș ./choice 
isit.txt exists! 

[pauleRHEL4a scripts]$ 


20.3. if then elif 


Puteți face serie unui nou if înăuntrul unui else cu elif. Acesta este un exemplu 
simplu. 


4! /bin/bash 


count=42 
if [ Scount -eq 42 |] 
then 


echo 142 is correct." 
elif [ $count -gt 42 |] 


then 

echo "Too much." 
else 

echo "Not enough." 
fi 


20.4. for loop 


Exemplul de mai jos arată sintaxa unui for loop clasic în bash. 
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for îi in 12 4 
do 

echo și 
done 


Un exemplu de for loop combinat cu un shell înglobat. 


41 /bin/ksh 

for counter în 'seq 1 20 

do 
echo counting from 1 to 20, now at $counter 
sleep 1 

done 


Acelaşi exemplu de mai sus poate fi scris fără shell-ul înglobat folosind 
stenografia bash (from..to) 


4! /bin/bash 

for counter in (1..20) 

do 
echo counting from 1 to 20, now at Școunter 
sleep 1 

done 


Acest for loop foloseşte globulizare fişier (din expansiunea shell-ului). A pune 
instrucțiunea pe linia de comandă are funcționalitate identică ca rezultat. 


kahlanesolexpllș Is 

count.ksh go.ksh 

kahlanesolexplIș for file în *.ksh ; do cp $file șfile.backup ; done 
kahlanesolexplIș Is 

count.ksh count.ksh.backup go.ksh go.ksh.backup 


20.5. while loop 
Mai jos este un exemplu simplu a unui while loop. 


i=100; 

while [ și -ge 0 |; 

do 
echo Counting down, from 100 to 0, now at și; 
let 1--; 

done 


Loop-uri fără sfîrşit pot fi făcute cu while true sau while : , unde două puncte 
este echivalentul al no operation în shell-urile korn şi bash. 
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41 /bin/ksh 
4 endless loop 


while : 
do 
echo hello 
sleep 1 
done 


20.6. until loop 


Mai jos este un exemplu simplu al unui until loop. 


let 1=100; 

until [și -le0 |]; 

do 
echo Counting down, from 100 to 1, now at și; 
let 1--; 

done 
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20.7. practică: test 


1. Scrieţi 
2. Scrieţi 
3. Scrieţi 
4. Scrieţi 
5. Scrieţi 
directorul 


un script 
un script 
un script 
un script 


un script 
curent. 


scripting şi loop-uri 


care 


care 


care 


care 


care 


foloseşte un loop for pentru a număra de la 3 la 7. 
foloseşte un loop for pentru a număra de la 1 la 17000. 
foloseşte un loop while pentru a număra de la 3 la 7. 
foloseşte un loop until pentru a număra de la 8 la 4. 


numără numărul fişierelor care se termină în .txt în 


6. Ascundeți o declarație if împrejurul unui script astfel încît să fie de asemeni 
corect cînd există zero fişiere care se termină în .txt. 
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20.8. soluție: test scripting şi loop-uri 


1. Scrieți un script care foloseşte un loop for pentru a număra de la 3 la 7. 
4! /bin/bash 


for i in 34567 
do 

echo Counting from 3 to 7, now at și 
done 


2. Scrieți un script care foloseşte un loop for pentru a număra de la 1 la 17000. 
4! /bin/bash 


for îi în 'seq 1 17000 
do 

echo Counting from 1 to 17000, now at și 
done 


3. Scrieți un script care foloseşte un loop while pentru a număra de la 3 la 7. 


+! /bin/bash 


1=3 

while [ $i -le 7 |] 

do 
echo Counting from 3 to 7, now at și 
let i=irl 

done 


4. Scrieți un script care foloseşte un loop until pentru a număra de la 8 la 4. 


4! /bin/bash 


1=8 

until [ și -lt4 |] 

do 
echo Counting down from 8 to 4, now at și 
let i=i-l 

done 


5. Scrieți un script care numără numărul fişierelor care se termină în .txt în 
directorul curent. 


4! /bin/bash 


let 1=0 
for file in x.txt 
do 

let i++ 
done 


echo "There are și files ending in .txt" 
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6. Ascundeți o declarație if împrejurul unui script astfel încît să fie de asemeni 
corect cînd există zero fişiere care se termină în .txt. 


4! /bin/bash 
Is x.txt > /dev/null 2>&1 


if [ $? -ne 0 |] 
then echo "There are 0 files ending în .txt" 


else 
let 1=0 
for file in x.txt 
do 
let i++ 
done 
echo "There are și files ending in .txt" 
fi 
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Capitolul 21. parametri scripting 


Conţinut 

21.1. parametri script. S 

21.2. schimbaţi între parametri. 

21.3. intrare runtime. i E aa 7 dna a 4 
21.4. faceţi sursa unui fişier de configurare. 
21.5. luați opțiuni script cu getopts. 

21.6. luați opțiuni shell cu shopt. 

21.7. practică: parametri şi opţiuni. 

21.8. soluție: parametri şi opțiuni. 
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„177 
„177 
„177 
„178 


180 
181 


„182 


21.1. parametri script 


Un script shell bash poate avea parametri. Numerele pe care le vedeți în scriptul 
de mai jos continuă dacă aveți mai mulţi parametri. Există parametri speciali 
conținînd numărul parametrilor, un şir al tuturor parametrilor, şi de asemeni 
process id, şi codul last return. Pagina de manual bash are o listă deplină. 


+! /b'in/bash 

echo The first argument is ȘI 
echo The second argument is $2 
echo The third argument is $3 


echo |$ $$ PID of the script 
echo Ni $+ count arguments 
echo 1? $? last return code 
echo |x $x all the arguments 


Mai jos este ieşirea script-ului de deasupra în acțiune. 


[pauleRHEL4a scripts]$ ./pars one two three 
The first argument is one 

The second argument is two 

The third argument is three 

$ 5610 PID of the script 

+ 3 count arguments 

? 0 last return code 

x one two three all the arguments 


încă odată acelaşi script, dar doar cu doi parametri. 


[pauleRHEL4a scripts]$ ./pars 12 
The first argument is 1 

The second argument is 2 

The third argument is 

$ 5612 PID of the script 

4 2 count arguments 

? 0 last return code 

x 12 all the arguments 
[pauleRHEL4a scripts]$ 


Aici este un alt exemplu, unde folosim $0. Parametrul $0 conține numele scriptului. 


pauledebian6-$ cat myname 

echo this script is called $0 
pauledebian6=$ ./myname 

this script is called ./myname 
pauledebian6=$ mv myname test42 
pauledebian6-ș ./test42 

this script is called ./test42 
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21.2. schimbaţi între parametri 


Declarația shift poate analiza toți parametrii unul câte unul. Acesta este un 
exemplu script. 


kahlanesolexplIș cat shift.ksh 


+1! /bin/ksh 
if [ "Sp == LOR ] 
then 


echo You have to give at least one parameter. 
exit 1 
fi 


while (( $4 )) 

do 
echo You gave me ȘI 
shift 

done 


Mai jos sînt unele exemple de ieşire din scriptul de de-asupra. 


kahlanesolexplIș ./shift.ksh one 

You gave me one 

kahlanesolexpliș ./shift.ksh one two three 1201 "33 42" 
You gave me one 

You gave me two 

You gave me three 

You gave me 1201 

You gave me 33 42 

kahlanesolexplIș ./shift.ksh 

You have to give at least one parameter. 


21.3. intrare runtime 


Puteți solicita utilizatorului informație cu comanda read într-un script. 


4! /bin/bash 
echo -n Enter a number: 
read number 


21.4. faceţi sursa unui fişier de configurare 


Sursa (după cîte am văzut în capitolele shell) poate fi folosită pentru a da sursă 
unui fişier de configurare. 


Mai jos este un exemplu de fişier de configurare pentru o aplicație. 
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[pauleRHEL4a scripts]$ cat myApp.conf 
4 The config file of myApp 


+ Enter the path here 
myAppPath=/var/myApp 


+ Enter the number of quines here 
quines=5 


Şi aici este o aplicație care utilizează acest fişier. 


[pauleRHEL4a scripts]$ cat myApp.bash 
4! /bin/bash 

+ 

Welcome to the myApp application 

i 


. /myApp.conf 


echo There are $quines quines 


Aplicația care rulează poate folosi valorile dinăuntrul fişierului de configurare 


sursă. 


[pauleRHEL4a scripts]$ ./myApp.bash 
There are 5 quines 
[pauleRHEL4a scripts]$ 


21.5. luați opțiuni script cu getopts 


Funcția getopts permite să analizați opţiunile date unei comenzi. 


permite orice combinare a opțiunilor a, f şi z. 


kahlanesolexpllș cat options.ksh 


4! /bin/ksh 
while getopts ":afz" option; 
do 
case Șoption in 
a) 
echo received -a 
3 
f) 
echo received -f 
33 
z) 
echo received -z 
35 
x) 
echo "invalid option -ȘOPTARG" 
3 
esac 
done 
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Următorul script 


Acesta este un exemplu de ieşire din scriptul de de-asupra. Mai întîi folosim 


opțiunile corecte, apoi introducem de două ori o opțiune invalidă. 


kahlanesolexpllș ./options.ksh 
kahlanesolexplIș ./options.ksh -af 
received -a 

received -f 

kahlanesolexplIș ./options.ksh -zfg 
received -z 

received -f 

invalid option -g 

kahlanesolexplIș ./options.ksh -a -b -z 
received -a 

invalid option -b 

received -z 


Puteţi de asemeni să căutați opţiuni care au nevoie de un argument, 
acest exemplu. 


kahlanesolexplIș cat argoptions.ksh 


41 /bin/ksh 
while getopts ":af:z" option; 
do 
case Șoption in 
a) 
echo received -a 
3 
f) 
echo received -f with ȘOPTARG 
3 
z) 
echo received -z 
3 
:) 
echo "option -ȘOPTARG needs an argument" 
5 
x) 
echo "invalid option -ȘOPTARG" 
3 
esac 
done 


Acesta este un exemplu de ieşire din script-ul de de-asupra. 
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precum arată 


kahlanesolexplIș ./argoptions.ksh -a -f hello -z 
received -a 

received -f with hello 

received -z 

kahlanesolexplIș ./argoptions.ksh -zaf 42 
received -z 

received -a 

received -f with 42 

kahlanesolexpllIș ./argoptions.ksh -zf 
received -z 

option -f needs an argument 


21.6. luați opțiuni shell cu shopt 


Puteți schimba valorile variabilelor controlînd comportamentul shell-ului opțional 
cu comanda internă shell shopt. Exemplul de mai jos mai întîi verifică dacă 
opțiunea cdspell este setată; nu este setată. Următoarea comandă shopt setează 
valoarea, şi a treia comandă shopt verifică dacă opțiunea este într-adevăr setată. 
Puteţi de-acum înainte să folosiți greşeli minore de scriere în comanda cd. Pagina 
de manual bash are o listă completă a opțiunilor. 


paulelaika:=$ shopt -q cdspell ; echo $? 
1 

paulelaika:-$ shopt -s cdspell 
paulelaika:=$ shopt -q cdspell ; echo $? 
0) 

paulelaika:-$ cd /Etc 

/etc 
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21.7. practică: parametri şi opţiuni 


1. Scrieți un script care primeşte patru parametri, şi le face ieşirea în ordine 
inversă. 


2. Scrieți un script care primeşte doi parametri (două nume de fişiere) şi arată 
ieşirile, dacă acele fişiere există. 


3. Scrieți un script care solicită un nume de fişier. Verificaţi existența 
fişierului, apoi verificați dacă deţineţi fişierul, şi dacă are permisiuni de 
scriere. Dacă nu are, atunci adăugaţi permisiunea de a fi scris. 


4. Faceți un fişier de configurare pentru scriptul anterior. Puneţi un întrerupător 


de logare în fişierul de configurare, de logare înseamnă să scrie ieşiri detaliate 
a tot ceea ce face script-ul într-un fişier de jurnalizare în /tmp. 
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21.8. soluție: parametri şi opțiuni 


1. Scrieți un script care primeşte patru parametri, şi le face ieşirea în ordine 
inversă. 


echo $4 $3 $2 ȘI 


2. Scrieți un script care primeşte doi parametri (două nume de fişiere) şi arată 
dacă acele fişiere există. 


4! /bin/bash 


e A Mic pe | 

then echo ȘI exists! 
else echo ȘI not found! 
fi 


if [-f $2 ] 

then echo $2 exists! 
else echo $2 not found! 
fi 


3. Scrieți un script care solicită un nume de fişier. Verificaţi existența 
fişierului, apoi verificați dacă deţineţi fişierul, şi dacă are permisiuni de 
scriere. Dacă nu are, atunci adăugaţi permisiunea de a fi scris. 


4. Faceţi un fişier de configurare pentru scriptul anterior. Puneţi un întrerupător 


de logare în fişierul de configurare, de logare înseamnă să scrie ieşiri detaliate 
a tot ceea ce face script-ul într-un fişier de jurnalizare în /tmp. 
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Capitolul 22. mai mult scripting 


Conţinut 

22.1. eval. . 

22.2. (( ))- 

22.3. let. . 

22.4. case. Dai a pe Ale d în se 
22.5. funcții shell. .. . . ... . 
22.6. practică: mai mult scripting. 
22.7. soluție: mai mult scripting. 
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22.1 eval 


eval citeşte argumente ca informație către shell (comenzile care rezultă sînt 
executate). Asta permite folosirea valorii unei variabile ca o variabilă. 


pauledeb503:-/test42$ answer=42 
pauledeb503:-/test42$ word=answer 
pauledeb503:-/test42$ eval x=i$5$word ; echo Șx 
42 


Şi în bash şi în Korn argumentele pot fi puse între ghilimele. 


kahlanesolexpllș answer=42 

kahlanesolexplIlș word=answer 
kahlanesolexplilș eval "'y=i$$word" ; echo $y 
42 


Uneori este nevoie de eval pentru a avea o analiză corectă a argumentelor. Luaţi în 
considerare acest exemplu unde comanda date primeşte un parametru 1 week ago. 


pauledebian6-$ș date --date="1 week ago" 
Thu Mar 8 21:36:25 CET 2012 


Cînd setăm această comandă într-o variabilă, atunci executînd acea variabilă 
eşuează dacă nu folosim eval. 


pauledebian6-$ lastweek='date --date="1 week ago"! 
pauledebian6-$ șlastweek 

date: extra operand 'ago"! 

Try "date --help! for more information. 
pauledebian6-ș eval $lastweek 

Thu Mar 8 21:36:39 CET 2012 


22.2. (()) 


Parantezele (( )) permit evaluarea expresiilor numerice. 


pauledeb503:-/test42$ (( 42 > 33 )) && echo true || echo false 
true 

pauledeb503:-/test42$ (( 42 > 1201 )) && echo true || echo false 
false 

pauledeb503:-/test42$ var42=42 

pauldeb503:-/test42$ (( 42 == var42 )) && echo true || echo false 
true 

pauledeb503:-/test42$ (( 42 == Şvar42 )) && echo true || echo false 
true 

pauledeb503:-/test42Ș$ var42=33 

pauldeb503:-/test42$ (( 42 == var42 )) && echo true || echo false 
false 


22.3 let 


Funcția internă shell let dă instrucțiuni shell-ului să facă o evaluare a 
expresiilor aritmetice. Va da 0 doar dacă ultima expresie aritmetică o evaluează la 
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0. 


[pauleRHEL4b =]$ let x="3 + 4" ; echo Ș$x 
(Sia ie -]$ let x="10 + 100/10" ; echo Șx 
ÎN ZRA Elea -]$ let x="10-2+100/10" ; echo Șx 
îi i adi -]$ let x="10x2+100/10" ; echo Șx 
30 


Shell-ul poate de asemeni să schimbe între baze diferite. 


[pauleRHEL4b =]$ let "x=O0xFF" ; echo Șx 


255 
[pauleRHEL4b =]$ let x="0xCo" ; echo Șx 
192 
[pauleRHEL4b =]$ let x="O0xA8" ; echo Șx 
168 
[pauleRHEL4b =]$ let x="8470" ; echo Șx 
56 
[pauleRHEL4b =]$ let x="8477" ; echo Șx 
63 
[pauleRHEL4b =]$ let x="164c0" ; echo Ș$x 
192 


Există o diferență între a desemna o variabilă direct, sau utilizînd let pentru a 
evalua expresiile aritmetice (chiar dacă este doar pentru a desemna o valoare). 


kahlanesolexpllș dec=15 ; oct=017 ; hex=0x0f 
kahlanesolexpllș echo $dec Șoct Șhex 

15 017 0x0f 

kahlanesolexpllș let dec=15 ; let oct=017 ; let hex=0x0f 
kahlanesolexpllș echo $dec oct $hex 

15 15 15 


22.4. case 


Uneori puteți simplifica afirmațiile nested if cu construcția case. 
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[pauleRHEL4b =]$ ./help 
What animal did you see ? Lion 
You better start running fast! 
[pauleRHEL4b =]$ ./help 
What animal did you see ? dog 
Don't worry, give it a cookie. 
[paulERHEL4b -]$ cat help 
4! /bin/bash 
+ 
4 Wild Animals Helpdesk Advice 
ză 
echo -n "What animal did you see ?" 
read animal 
case Șanimal in 
"Lion" | "tiger!) 
echo "You better start running fast!" 
33 
"cat!) 
echo "Let that mouse go..." 


"dog") 
echo "Don't worry, give it a cookie." 


22 
"chicken" | "'goose" | "duck" ) 
echo "Eggs for breakfast!" 
3 
"liger") 
echo "'Approach and say 'Ah you big fluffy kitty... 


> 
"babelfish") 
echo "Did it fall out your ear ?" 
echo "You discovered an unknown animal, name it!" 
esac 
[pauleRHEL4b -]$ 


22.5. funcţii shell 


Funcțiile shell pot fi utilizate pentru a grupa comenzile într-o modalitate logică. 
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kahlanesolexplIș cat funcs.ksh 
4! /bin/ksh 


function greetings î 

echo Hello World! 

echo and hello to ȘUSER to! 
) 


echo We will now call a function 
greetings 
echo The end 


Aici este o ieşire exemplu din scriptul anterior cu o funcţie. 


kahlanesolexplilș ./funcs.ksh 
We will now call a function 
Hello World! 

and hello to kahlan to! 

The end 


O funcţie shell poate de asemeni să primească parametri. 
kahlanesolexplilș cat addfunc.ksh 
41 /bin/ksh 


function plus 

let result="$I + $2" 
echo ȘI + $2 = $result 
) 


plus 3 10 
plus 20 13 
plus 20 22 


Acest script produce următoarea ieşire. 


kahlanesolexpllș ./addfunc.ksh 
3 + 10 = 13 
20 + 13 = 33 
20 + 22 = 42 
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22.6. practică: mai mult scripting 


1. Scrieți un script care solicită două numere, şi face ieşirea sumei şi a 
produsului (cum este arătat aici). 


Enter a number: 5 
Enter another number: 2 


Sum: 5+ 2 = 7 
Product: 5 x 2 = 10 

2. Îmbunătățiți script-ul de mai sus pentru a testa dacă numerele sînt între 1 şi 
100, ieşire cu o eroare dacă este necesar. 


3. Îmbunătățiți script-ul de mai sus pentru a felicita utilizatorul dacă suma este 
egală cu produsul. 


4. Scrieți un script cu declarație caractere insenzitive, folosind opţiunea shopt 
nocasematch. Opțiunea nocasematch este resetată la valoarea pe care o avea înainte 
ca script-ul să pornească. 


5. Dacă timpul permite (sau dacă aşteptaţi ca ceilalți studenți să termine această 

practică), uitaţi-vă la script-urile de sistem linux în /etc/init.d şi /etc/rc.d şi 
încercați să le înţelegeți. Unde începe execuția unui script în /etc/init.d/samba? 

Există de asemeni cîteva script-uri ascunse în -, le vom discuta mai tîrziu. 
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22.7. soluţie: mai mult scripting 


1. Scrieți un script care solicită două numere, şi face ieşirea sumei şi a 
produsului (cum este arătat aici). 


Enter a number: 5 
Enter another number: 2 


Sum: 5 + 2 = 7 
Product: 5 x 2 = 10 

+1! /b'in/bash 

echo -n "Enter a number : " 
read nl 


echo -n "Enter another number : " 
read n2 


let sum="$n1+$n2" 
let pro="$n1lx$n2" 


echo -e "Sumilt: Șnl + $n2 = $sum" 
echo -e "Productit: $nl * $n2 = $pro” 


2. Îmbunătățiţți script-ul de mai sus pentru a testa dacă numerele sînt între 1 şi 
100, ieşire cu o eroare dacă e necesar. 


echo -n "Enter a number between 1 and 100: " 
read nl 


if [ $n1l -lt 1 -o Șnl -gt 100 |] 
then 

echo Wrong number... 

exit 1 

fi 


3. Îmbunătățiți script-ul de mai sus pentru a felicita utilizatorul dacă suma este 
egală cu produsul. 


if [ $sum -eq $pro |] 
then echo Congratulations $sum == $pro 
fi 


4. Scrieți un script cu declarație caractere insenzitive, folosind opţiunea shopt 


nocasematch. Opțiunea nocasematch este resetată la valoarea pe care o avea înainte 
ca script-ul să pornească. 
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4! /bin/bash 

i 

4 Wild Animals Case Insensitive Helpdesk Advice 
+ 


if shopt -q nocasematch; then 
nocase=yes; 
else 
nocase=no; 
shopt -s nocasematch; 
fi 


echo -n "What animal did you see ?" 
read animal 
case Șanimal in 
"Lion" | "tiger!) 
echo "You better start running fast!" 
> 
"cat!) 
echo "Let that mouse go..." 


3 
"dog") 
echo "Don't worry, give it a cookie." 
3 
"chicken" | "'goose" | "duck" ) 
echo "Eggs for breakfast!" 
3 
"Liger!) 
echo "'Approach and say 'Ah you big fluffy kitty.!'" 


3 
"babelfish") 
echo "Did it fall out your ear ?" 
RI 
x) 
echo "You discovered an unknown animal, name it!" 
3 
esac 


if [ nocase = yes ] ; then 
shopt -s nocasematch; 
else 
shopt -u nocasematch; 
fi 


5. Dacă timpul permite (sau dacă aşteptaţi ca ceilalți studenți să termine această 

practică), uitați-vă la script-urile de sistem linux în /etc/init.d şi /etc/rc.d şi 
încercați să le înţțelegeți. Unde începe execuția unui script în /etc/init.d/samba? 

Există de asemeni cîteva script-uri ascunse în -, le vom discuta mai tîrziu. 
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Partea VII. management utilizator local 
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Capitolul 23. utilizatori 


Conţinut 

23.1. identificare. 

23.2. utilizatori. 

23.3. parole. : 

23.4. directoare home. 

23.5. shell utilizator. i 

23.6. schimbaţi utilizatori cu su. 5 
23.7. executați un program ca un alt utilizator. 
23.8. practică: utilizatori. 

23.9. soluție: utilizatori. 

23.1 mediu shell. 
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23.1. identificare 
whoami 
Comanda whoami vă spune username-ul pe care îl aveţi. 


[rootQRHEL5 -]% whoami 
root 

[rooteRHEL5 =-]4 su - paul 
[pauleRHEL5 =]$ whoami 
paul 


who 


Comanda who vă furnizează informații despre cine este intrat în sistem. 


[pauleRHEL5 =]$ who 


root ttyl 2008-06-24 13:24 

sandra pts/0 2008-06-24 14:05 (192.168.1.34) 
paul pts/1 2008-06-24 16:23 (192.168.1.37) 
who am i 


Cu who am i comanda who va afişa doar linia îndreptată către sesiunea curentă. 


[pauleRHEL5 =]$ who ami 
paul pts/1l 2008-06-24 16:23 (192.168.1.34) 


W 


Comanda w vă arată cine este intrat în sistem şi ce fac utilizatorii. 


Ș w 

05:13:36 up 3 min, 4 users, load average: 0.48, 0.72, 0.33 

USER TTY FROM LOGINE IDLE IJCPU PCPU WHAT 

root  ttyl 2 05:11 2.00s 0.32s 0.27s find / -name shad 


inge  pts/0 192.168.1.33 05:12 0.00s 0.02s 0.02s -ksh 
paul  pts/2 192.168.1.34 05:13 25.00s 0.07s 0.04s top 


id 
Comanda id afişează user-ul id, grupul primar id, şi o listă a grupurilor de care 


aparțineţi. 


rootalaika:-t id 

uid=0(root) gid=0(root) groups=0(root) 

rootelaika:-t su - brel 

brelalaika:-$ id 

uid=1001(brel) gid=1001(brel) groups=1001(brel),1008(chanson),11578(wolf) 
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23.2. utilizatori 
managementul utilizatorilor 


Managementul utilizatorilor pe orice Unix poate fi făcut în trei modalități 
complementare. Puteţi folosi utilitare grafice date de distribuție. Aceste 
utilitare au un aspect care depinde de distribuție. Dacă sînteți un utilizator de 
Linux novice pe computerul de acasă, atunci folosiți utilitarul grafic care este 
dat de către distribuție. Asta vă dă siguranța că nu veţi întîmpina probleme. 


O altă opțiune este să folosim utilitare de linie de comandă ca useradd, usermod, 
gpasswd, passwd şi altele. Administratorii de servere sînt predispuşi să utilizeze 
aceste utilitare, deoarece ele sînt familiare şi foarte similare în multe 
distribuții diferite. Acest capitol se va focaliza pe aceste utilitare de linie de 
comandă. 


O a treia şi mai curînd cale extremă este de a edita fişierele de configurare 
locale direct folosind vi (sau vipw/vigr). Nu încercaţi asta dacă sînteți novice pe 
sisteme de producție! 


/etc/passwd 


Baza de date locală a utilizatorilor pe Linux (şi pe cele mai multe sisteme Unix) 
este /etc/passwd. 


[rooteRHEL5 =] tail /etc/passwd 

inge:x:518:524:art dealer: /home/inge: /bin/ksh 
ann:x:519:525:flute player: /home/ann: /bin/bash 
frederik:x:520:526:rubius poet: /home/frederik:/bin/bash 
steven:x:521:527:roman emperor: /home/steven: /bin/bash 
pascale:x:522:528:artist:/home/pascale: /bin/ksh 
geert:x:524:530:kernel developer: /home/geert: /bin/bash 
wim:x:525:531l:master damuti: /home/wim: /bin/bash 
sandra:x:526:532:radish stresser: /home/sandra: /bin/bash 
annelies:x:527:533:sword fighter: /home/annelies: /bin/bash 
laura:x:528:534:art dealer: /home/laura: /bin/ksh 


După cum puteți vedea, acest fişier conţine şapte coloane separate de două puncte. 
Coloanele conțin numele de utilizator, un x, userul id, grupul primar id, o 
descriere, numele directorului home, şi shell-ul de login. 

root 

Utilizatorul root de asemeni numit superutilizator este cel mai puternic cont pe 
sistemul Linux. Acest utilizator poate face aproape tot, incluzînd crearea de alți 


utilizatori. Utilizatorul root întotdeauna are userid 0 (fără a lua în seamă numele 
contului). 


[rootQRHEL5 =] head -1 /etc/passwd 
root:x:0:0:root:/root:/bin/bash 


useradd 


Puteți adăuga utilizatori cu comanda useradd. Exemplul de mai jos arată cum să 
adăugăm un utilizator numit yanina (ultimul parametru) şi în acelaşi timp forțarea 
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creării directorului home (-m), setînd numele directorului home (-d), şi setîndo 
descriere (-c). 


[rooteRHEL5 -]4 useradd -m -d /home/yanina -c "yanina wickmayer" yanina 
[rootQRHEL5 =] tail -1 /etc/passwd 
yanina:x:529:529:yanina wickmayer: /home/yanina: /bin/bash 


Utilizatorul numit yanina a primit userid 529 şi grupul primar id 529. 
/etc/default/useradd 


Şi Red Hat Enterprise Linux şi Debian/Ubuntu au un fişier numit 
/etc/default/useradd care conține cîteva opțiuni user default. Pe lîngă faptul că 
puteți folosi cat pentru a afişa acest fişier, puteţi de asemeni să utilizaţi 
useradd -D. 


[rootQRHEL4 -]% useradd -D 
GROUP=100 

HOME= /home 

INACTIVE=-1 

EXPIRE= 

SHELL=/bin/bash 
SKEL=/etc/skel 


userdel 


Puteți şterge utilizatorul yanina cu userdel. Opțiunea -r a userdel va şterge şi 
directorul home. 


[rootQeRHEL5 =]4 userdel -r yanina 
usermod 


Puteți modifica proprietățile unui utilizator cu comanda usermod. Acest exemplu 
foloseşte usermod pentru a schimba descrierea utilizatorului harry. 


[rootQRHEL4 =] tail -1 /etc/passwd 
harry:x:516:520:harry potter:/home/harry:/bin/bash 
[rooteRHEL4 =] usermod -c 'wizard'! harry 
[rootQRHEL4 =] tail -1 /etc/passwd 
harry:x:516:520:wizard: /home/harry: /bin/bash 


23.3. parole 
passwd 


Parolele utilizatorilor pot fi setate cu comanda passwd. Utilizatorii vor trebui să 
scrie vechile lor parole înainte de a scrie de două ori parola nouă. 
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[harryeRHELA4 -]$ passwd 

Changing password for user harry. 

Changing password for harry 

(current) UNIX password: 

New UNIX password: 

BAD PASSWORD: it's WAY too short 

New UNIX password: 

Retype new UNIX password: 

passwd: all authentication tokens updated successfully. 
[harryQRHEL4 -]$ 


Precum puteţi vedea, utilitarul passwd va face unele verificări de bază pentru a 
preveni utilizatorii să utilizeze parole prea simple. Utilizatorul root nu trebuie 
să urmeze aceste reguli (va exista un avertisment totuşi). De asemeni utilizatorul 
root nu trebuie să scrie vechea parolă înainte de a introduce parola nouă de două 
ori. 


/etc/shadow 


Parolele utilizatorilor sînt criptate şi ținute în /etc/shadow. Fişierul 
/etc/shadow are numai drepturi de citire şi poate fi citit doar de către root. Vom 
vedea în secțiunea permisiuni fişiere cum este posibil pentru utilizatori să-şi 
schimbe parola. Deocamdată, trebuie să ştiţi că utilizatorii pot să-şi schimbe 
parola cu comanda /usr/bin/passwd. 


[rootQRHEL5 =] tail /etc/shadow 

inge: $1ȘyWMSimOVȘYsYvcVKqByFVYLKnU3ncdO: 14054:0:99999:7::: 
ann:11:14054:0:99999:7:;:: 

frederik: 1!:14054:0:99999:7::: 
steven:!!:14054:0:99999:7::;: 

pascale:!!1:14054:0:99999:7:::; 

geert:11:14054:0:99999:7::: 

wim:11:14054:0:99999:7;:: 

sandra: !!1:14054:0:99999:7;:: 
annelies:!!1:14054:0:99999:7:;:: 

laura: Ș1ȘTvbylkKpașIL.WzgobujUS3LC1IRmdv1:14054:0:99999:7::: 


Fişierul /etc/shadow conține nouă semne două puncte coloane separate. Al nouălea 
cîmp conține (de la stînga la dreapta) numele utilizatorului, parola criptată 
(observați că doar inge şi laura au o parolă criptată), ziua în care parola a fost 
schimbată ultima dată (ziua 1 este 1 ianuarie, 1970), numărul de zile pînă cînd 
parola trebuie lăsată neschimbată, ziua expirării parolei, atenţionare asupra 
numărului de zile înainte de expirarea parolei, numărul de zile de expirare înainte 
de dezautorizarea contului şi ziua în care contul a fost şters (din nou, din 1970). 
Nu explicăm încă ultimul cîmp. 


cripatea parolei 

criptare cu passwd 

Parolele sînt stocate într-un format criptat. Acestă criptare este făcută de 
funcţia crypt. Cea mai uşoară (şi recomandată) modalitate de adăugare a unui 


utilizator cu o parolă la sistem este de a-l adăuga cu comanda useradd -m user, şi 
apoi setînd parola utilizatorului cu passwd. 
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[rootQRHELA4 -]% useradd -m xavier 

[rootQeRHELA4 =] passwd xavier 

Changing password for user xavier. 

New UNIX password: 

Retype new UNIX password: 

passwd: all authentication tokens updated successfully. 
[rooteRHELA4 -]4 


criptare cu opensstl 


O altă modalitate de a crea utilizatori cu parolă este de a folosi opțiunea -pa 
useradd, dar această opţiune cere o parolă criptată. Puteţi genera această parolă 
criptată cu comanda openssl passwd. 


[rooteRHEL4 -]4+ openssl passwd stargate 
ZZNX16QZVgUQg 
[rootQRHEL4 =] useradd -m -p ZZNX16QZVgUQg mohamed 


criptare cu crypt 


O a treia opțiune este să creați propriul program C folosind funcția crypt, şi să 
compilați asta într-o comandă. 


[paulelaika =]$ cat MyCrypt.c 
tinclude <stdio.h> 

define __USE_XOPEN 

tinclude <unistd.h> 


int main(int argc, charxx* argv) 


1 
if(argc==3) 
1 
printf("%sin", crypt(argvl[Il],argv[2])); 
) 
else 
1 
printf("Usage: MyCrypt $password Șsaltin" ); 
) 
return 0; 
) 


Acest mic program poate fi compilat cu gec astfel. 

[paulalaika -]$ gcc MyCrypt.c -o MyCrypt -lcrypt 

Pentru a-l utiliza, trebuie să dăm doi parametri lui MyCrypt. Primul este parola 
necriptată, a doua este salt-ul. Salt-ul este folosit pentru a perturba algoritmul 


criptării în unul din 4096 de căi diferite. Această variație previne doi 
utilizatori cu aceeaşi parolă să aibă aceaşi intrare în /etc/shadow. 
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paulelaika:-$ ./MyCrypt stargate 12 
12L4FoTS3/k9U 
paulelaika:-$ ./MyCrypt stargate 01 
01Y .yPnLQ6R.Y 
paulelaika:-$ ./MyCrypt stargate 33 
330asFUbzgVeg 
paulelaika:-$ ./MyCrypt stargate 42 
42XFxoT4R75gk 


Ați observat că primele două caractere ale parolei sînt salt-ul? 


Ieşirea standard a funcției crypt foloseşte algoritmul DES care este vechi şi poate 
fi spart în cîteva minute. O metodă mai bună este a utiliza parole md5 care pot fi 
recunoscute de un salt începînd cu $I$. 


paulelaika:-$ ./MyCrypt stargate '$1$12' 
$1Ș12$xUIQ4116Us .Q50sc2Khbm1l 
paulelaika:=$ ./MyCrypt stargate 'ȘI1Ș01! 
$1$01$yNs8brjp4b4TEw.v9/11J/ 
paulelaika:-$ ./MyCrypt stargate '$1$33' 
$1$Ș33ȘtLh/Ldy2wskdKAJIR. Ph4MO 
paulelaika:-$ ./MyCrypt stargate '$1$42' 
$1$42$Hb3nvPO0KwHSQ7 fOmI LY7R. 


md5 salt poate avea o lungime de pînă la opt caractere. Salt este afişat în 
/etc/shadow între al doilea şi al treilea $, aşa că nu utilizaţi niciodată parola 
ca salt! 


paulelaika:-$ ./MyCrypt stargate 'șI$stargate! 
ȘIȘstargateșqgqgxoLqiSVNvGr5ybMxEVML 


parole default 
/etc/ login. defs 


Fişierul /etc/login.defs conține unele setări default pentru parole utilizator ca 
învechirea parolei şi setările lungimii. (Veţi găsi de asemeni limite numerice a 
user id şi grup id şi dacă un director home ar trebui sau nu să fie creat prin 
default.) 


[rootQRHEL4 -]+ grep -i pass /etc/login.defs 

4 Password aging controls: 

1 PASS_MAX_DAYS Maximum number of days a password may be used. 

4 PASS_MIN_DAYS Minimum number of days allowed between password changes. 
4 PASS_MIN_LEN Minimum acceptable password length. 

i PASS_WARN_AGE Number of days warning given before a password expires. 
PASS_MAX_DAYS 99999 

PASS_MIN_DAYS 0) 

PASS_MIN_LEN 5 

PASS_WARN_AGE 7 
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chage 


Comanda chage poate fi folosită pentru a seta o dată de expirare pentru un cont de 
utilizator (-E), o învechire a parolei situată la minimum (-m) şi maximum (-M), o 
dată de expirare a parolei, şi setarea numărului zilelor de avertizare înainte de 
expirarea parolei. Mult din această funcționalitate este de asemeni disponibilă din 
comanda passwd. Opţiunea -l a chage va afişa aceste setări pentru un utilizator. 


[rooteRHEL4 =] chage -l harry 


Minimum: 0) 

Maximum: 99999 

Warning: TA 

Inactive: al. 

Last Change: Jul 23, 2007 
Password Expires: Never 
Password Inactive: Never 
Account Expires: Never 


[rooteRHELA4 -]4 
dezactivarea unei parole 


Parolele în /etc/shadow nu pot începe cu un semn al exclamării. Cînd al doilea cîmp 
în /etc/shadow începe cu un semn al exclamării, atunci parola nu poate fi folosită. 


Folosirea acestei posibilități este deseori numită blocarea, dezautorizarea, sau 
suspendarea a unui cont de utilizator. In afară de vi (sau vipw) puteți face asta 
cu usermod. 


Prima linie în următoarea captură de ecran va dezautoriza parola pentru userul 
harry, făcînd imposibil pentru harry de a se autentifica folosind această parolă. 


[rootQeRHELA4 =] usermod -L harry 
[rootQRHELA -]% tail -1 /etc/shadow 
harry: 1Ș1Ș143TO9IZȘ$RLm/FpQkpDrv4/Tkhku5e1:13717:0:99999:7::: 


Utilizatorul root (şi utilizatorii cu drepturi sudo asupra su) vor fi capabili în 
continuare să scrie su utilizatorului harry (pentru că parola nu este necesară 
aici). De asemeni observați că harry va fi în continuare capabil să intre în sistem 
dacă a setat o parolă fără ssh! 


[rooteRHEL4 -]4 su - harry 
[harryQRHEL4 -]$ 


Puteți debloca contul din nou folosind usermod -uU. 

Atenţie la micile diferențe în opțiunile liniei de comandă a passwd, usermod, şi 
useradd pe distribuții diferite! Verificaţi fişierele locale cînd utilizaţi 
capabilități ca dezautorizarea, suspendarea, sau blocarea utilizatorilor şi a 
parolelor! 

editarea fişierelor locale 

Dacă totuşi vreţi să editați manual /etc/passwd sau /etc/shadow, după ce ştiţi 


aceste comenzi pentru managementul parolei, atunci folosiți direct vipw în loc de 
vi(m). Utilitarul vipw va face sigură blocarea fişierului. 


199 


[rooteRHEL5 =-]4 vipw /etc/passwd 
vipw: the password file is busy (/etc/ptmp present) 


23.4. directoare home 
crearea directoarelor home 


Cea mai uşoară modalitate de a crea un director home este de a furniza opţiunea -m 
cu useradd (este deseori setat ca opțiune default pe Linux). 


O cale mai puțin uşoară este de a crea un director home manual cu mkdir care de 
asemeni cere setarea proprietarului şi permisiunilor pe director cu chmod şi chown 
(ambele comenzi sînt discutate în detaliu într-un alt capitol). 


[rootQRHEL5 =-]% mkdir /home/laura 

[rootQRHEL5 =-]% chown laura:laura /home/laura 
[rootQRHEL5 =-]% chmod 700 /home/laura 

[rootQRHEL5 =]4 Is -ld /home/laura/ 

drwx-=—==— 2 laura laura 4096 Jun 24 15:17 /home/laura/ 


/etc/skel 


Cînd utilizăm useradd cu opțiunea -m, directorul /etc/skel este copiat noului 
director home creat. Directorul /etc/sketl conține unele fişiere (de obicei ascunse) 
care conțin setările de profil şi valorile default pentru aplicații. în această 
modalitate /etc/skel serveşte ca director home default şi ca profil de utilizator 
default. 


[rootQRHEL5 =]4 Is -la /etc/skel/ 

total 48 

drwxr-xr-x 2 root root 4096 Apr 1 00:11 
drwxr-xr-x 97 root root 12288 Jun 24 15:36 


-rw-r--r-- 1 root root 24 Jul 12 2006 .bash_logout 
-rw-r--r-- 1 root root 176 Jul 12 2006 .bash profile 
-rw-r--r-- 1 root root 124 Jul 12 2006 .bashrc 


ştergerea directoarelor home 


Opțiunea -r a userdel ne va asigura că directorul home este şters împreună cu 
contul de utilizator. 


[rootQRHEL5 =]4 Is -ld /home/wim/ 

drwx-————- 2 wim wim 4096 Jun 24 15:19 /home/wim/ 
[rootQRHEL5 =]4 userdel -r wim 

[rootQRHEL5 =]4 Is -ld /home/wim/ 

1s: /home/wim/: No such file or directory 


23.5 shetl utilizator 
shell login 
Fişierul /etc/passwd specifică shell-ul login pentru utilizator. în captura de 


ecran de mai jos puteți vedea că utilizatorul annelies va intra în sistem în shell- 
ul /bin/bash, şi utilizatorul laura cu shell-ul /bin/ksh. 
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[rootQeRHEL5 =] tail -2 /etc/passwd 
annelies:x:527:533:sword fighter: /home/annelies: /bin/bash 
laura:x:528:534:art dealer: /home/laura: /bin/ksh 


Puteți folosi comanda usermod pentru a schimba shell-ul pentru un utilizator. 


[rootQRHEL5 =-]% usermod -s /bin/bash laura 
[rooteRHEL5 =] tail -1 /etc/passwd 
laura:x:528:534:art dealer: /home/laura: /bin/bash 


chsh 


Utilizatorii pot să-şi schimbe shell-ul de login cu comanda chsh. Mai întîi, 
utilizatorul harry obține o listă de shell-uri disponibile (ar putea să invoce 
comanda cat /etc/shells) şi apoi să schimbe shell-ul de login în shetl-ut Korn 
(/bin/ksh). La următoarea intrare în sistem, harry va intra în ksh în loc de bash 
în mod default. 


[harryQRHEL4 =]$ chsh -1 
/bin/sh 

/bin/bash 

/sbin/nologin 

/bin/ash 

/bin/bsh 

/bin/ksh 

/usr/bin/ksh 
/usr/bin/pdksh 

/bin/tesh 

/bin/csh 

/bin/zsh 

[harryQRHEL4 =]$ chsh -s /bin/ksh 
Changing shell for harry. 
Password: 

Shell changed. 
[harryeRHEL4 -]$ 


23.6. schimbare utilizatori cu su 

su la un alt utilizator 

Comanda su permite ca un utilizator să ruleze un shell ca un alt utilizator. 
[paulQRHEL4b -]$ su harry 

Password: 

[harryQRHEL4b paul]$ 

su la root 


Da de asemeni puteți scrie su pentru a deveni root, cînd ştiţi parola root. 


[harryQRHEL4b paul]ș su root 
Password: 
[rooteRHEL4b paul]+ 
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su ca root 


Dacă nu sînteți intrat în sistem ca root, a executa un shell ca un alt utilizator 
cere să ştiţi parola acelui utilizator. Utilizatorul root poate deveni orice 
utilizator fără a şti parola utilizatorului. 


[rooteRHEL4b paul]t su serena 
[serenaQRHEL4b paul]$ 


su -$username 


Prin default, comanda su menține acelaşi mediu shell. Pentru a deveni un alt 
utilizator şi de asemeni de a obține mediul utilizatorului țintă, invocați comanda 
su - urmată de utilizatorul ţintă. 


[pauleRHEL4b =]$ su - harry 
Password: 
[harryGRHEL4b -]$ 


su - 


Cînd nici un username nu este specificat comenzii su sau su -, comanda va înțelege 
că root este ținta. 


[harryeRHEL4b -]$ su - 
Password: 
[rootQRHEL4b -]+% 


23.7. executaţi un program ca un alt utilizator 
despre sudo 


Programul sudo permite unui utilizator să înceapă un program cu acreditările unui 
alt utilizator. înainte ca asta să funcționeze, administratorul de sistem trebuie 
să seteze fişierul /etc/sudoers. Asta poate fi folositor pentru a delega sarcini 
administrative unui alt utilizator (fără a da parola de root). 


Captura de ecran de mai jos arată folosirea lui sudo. Utilizatorul paul a primit 
dreptul de a executa useradd cu acreditările lui root. Asta îi permite lui paul să 
creeze noi utilizatori pe sistem fără a deveni root şi fără a şti parola root. 


paulelaika:=$ useradd -m inge 
useradd: unable to lock password file 
paulelaika:=$ sudo useradd -m înge 
[sudo] password for paul: 
paulelaika:-$ 


setuid pe sudo 


Executabilul sudo are setat bitul setuid, astfel că orice utilizator poate să-l 
execute cu userid efectiv a lui root. 


paulelaika:=$ Is -1 "which sudo' 


-rwsr-xr-x 2 root root 107872 2008-05-15 02:41 /usr/bin/sudo 
paulelaika:-$ 
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visudo 


Vedeţi pagina de manual a visudo înainte de a vă juca cu fişierul /etc/sudoers. 


sudo su 


Pe unele sisteme Linux ca Ubuntu şi Kubuntu, utilizatorul root nu are o parolă 
setată. Asta înseamnă că nu este posibil să intrăm în sistem ca root (securitate 
extra). Pentru a face acțiuni ca root, primului utilizator îi sînt date toate 
drepturile sudo prin fişierul /etc/sudoers. De fapt toți utilizatorii care sînt 
membri a grupului admin pot folosi sudo pentru a executa toate comenzile ca root. 


rootelaika:-4 grep admin /etc/sudoers 


+ Members of the 
%admin ALL=(ALL) 


Rezultatul final 
fără a trebui să 
parolă. De aceea 


admin group may gain root privileges 
ALL 


este că utilizatorul poate să tasteze sudo su - şi să devină root 
scrie parola de root. Comanda sudo cere să tastați propria voastră 
promptul password din captura de ecran de mai jos este pentru 


sudo, nu pentru su. 


paulelaika:-$ sudo su - 


Password: 
rootelaika:-t 
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23.8 practică: utilizatori 

1. Creați utilizatorii Serena Williams, Venus Williams şi Justine Henin, toate cu 
parola setată la stargate, cu numele de utilizator (cu litere mici) ca prenume, şi 
numele lor complet în comentariu. Verificaţi dacă utilizatorii şi directoarele lor 
home sînt create în mod corespunzător. 

2. Creați un utilizator numit kornuser, dați-ii un shell Korn (/bin/ksh) ca shell- 
ul lui default. Intraţi în sistem cu acest utilizator (pe o linie de comandă sau 
într-un tty). 

3. Creați un utilizator numit einstime fără director home, dați-ii shell-ul default 
de logon /bin/date. Ce se întîmplă cînd intrați în sistem cu acest utilizator? vă 
puteți gîndi la un exemplu folositor din lumea reală schimbînd un shell de login a 
unui utilizator la o aplicație? 

4. încercaţi comenzile who, whoami, who am i, w, id, echo $USER $UID. 

5a. Blocați contul de utilizator venus cu usermod. 


5b. Folosiţi passwd -d pentru dezabilita parola lui serena. Verificaţi linia serena 
în /etc/shadow înainte şi după dezabilitare. 


5c. Care este diferența dintre a bloca un cont de utilizator şi a dezabilita parola 
contului unui utilizator? 


6. Ca root schimbaţi parola lui einstime în stargate. 
7. Acum încercați să schimbaţi parola lui serena în serena ca serena. 


8. Asiguraţi-vă că fiecare utilizator nou trebuie să-şi schimbe parola la fiecare 
10 zile. 


9. Setați numărul zilelor de avertisment la 4 pentru kornuser. 


10a. Setaţți parola a doi utilizatori separați la stargate. Uitați-vă la parola 
criptată stargate în /etc/shadow şi explicaţți. 


10b. Faceți un backup ca root a fişierului /etc/shadow. Folosiţi vi ca să copiaţi 
stargate criptat pentru un alt utilizator. Poate acum acest utilizator să intre în 
sistem cu stargate ca parolă? 


11. Puneţi un fişier în directorul skeleton şi verificați dacă el e copiat în 
directorul home a utilizatorului. Cînd este copiat directorul skeleton? 


12. De ce să folosim vipw în loc de vi? Care ar fi problema cînd utilizăm vi sau 
vim? 


13. Folosiţi chsh pentru a lista toate shell-urile, şi comparați cu cat 
/etc/shells. Schimbaţi-vă shel-ul de login în shell-ul Korn, ieşiţi din sistem şi 
intrați din nou. Acum schimbaţi din nou shlell-ul în bash. 


14. Care opțiune useradd vă permite să numiți un director home? 


15. Cum puteți vedea dacă parola utilizatorului harry este blocată sau deblocată? 
Dați o soluţie cu grep şi o soluție cu passwd. 
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23.9. soluție: utilizatori 
1. Creați utilizatorii Serena Williams, Venus Williams şi Justine Henin, toate cu 
parola setată la stargate, cu numele de utilizator (cu litere mici) ca prenume, şi 


numele lor complet în comentariu. Verificaţi dacă utilizatorii şi directoarele lor 
home sînt create în mod corespunzător. 


useradd -m -c "Serena Williams" serena ; passwd serena 
useradd -m -c "Venus Williams" venus ; passwd venus 
useradd -m -c "Justine Henin" justine ; passwd justine 
tail /etc/passwd ; tail /etc/shadow ; ls /home 


Păstraţi numele de login cu Litere mici! 

2. Creați un utilizator numit kornuser, dați-ii un shell Korn (/bin/ksh) ca shell- 
ul lui default. Intraţi în sistem cu acest utilizator (pe o linie de comandă sau 
într-un tty). 

useradd -s /bin/ksh kornuser ; passwd kornuser 

3. Creați un utilizator numit einstime fără director home, dați-ii shell-ul default 
de logon /bin/date. Ce se întîmplă cînd intrați în sistem cu acest utilizator? vă 
puteți gîndi la un exemplu folositor din lumea reală schimbînd un shell de login a 
unui utilizator la o aplicaţie? 

useradd -s /bin/date einstime ; passwd einstime 

Poate fi folositor cînd utilizatorii trebuie să acceseze doar o singură aplicație 
pe server. Numai logîndu-i deschide aplicația pentru ei, şi închizînd aplicaţia îi 
deloghează automat. 

4. încercaţi comenzile who, whoami, who am i, w, id, echo $USER $UID. 

who ; whoami ; who ami ; w ; id ; echo ȘUSER ȘUID 

5a. Blocați contul de utilizator venus cu usermod. 


usermod -L venus 


5b. Folosiţi passwd -d pentru dezabilita parola lui serena. Verificaţi linia serena 
în /etc/shadow înainte şi după dezabilitare. 


grep serena /etc/shadow ; passwd -d serena ; grep serena /etc/shadow 


5c. Care este diferența dintre a bloca un cont de utilizator şi a dezabilita parola 
contului unui utilizator? 


Blocarea va preveni utilizatorul să intre în sistem cu parola lui (punînd un 
faţa parolei din /etc/shadow). Dezabilitarea cu passnd va şterge parola din 
/etc/shadow. 

6. Ca root schimbaţi parola lui einstime în stargate. 


Intraţi în sistem ca root şi tastaţi: passwd einstime 


7. Acum încercați să schimbaţi parola lui serena în serena ca serena. 
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Intraţi în sistem ca serena, apoi executaţi: passwd serena... ar trebui să eşueze! 


8. Asiguraţi-vă că fiecare utilizator nou trebuie să-şi schimbe parola la fiecare 
10 zile. 


Pentru un utilizator existent: chage -M 10 serena 
Pentru toţi utilizatorii noi: vi /etc/login.defs (şi schimbaţi PASS_MAX_DAYS la 10) 
9. Setați numărul zilelor de avertisment la 4 pentru kornuser. 


chage -W 4 kornuser 


10a. Setați parola a doi utilizatori separați la stargate. Uitați-vă la parola 
criptată stargate în /etc/shadow şi explicaţți. 


Dacă aţi folosit passwd, atunci salt va fi diferit pentru cele două parole 
criptate. 


10b. Faceți un backup ca root a fişierului /etc/shadow. Folosiţi vi ca să copiaţi 
stargate criptat pentru un alt utilizator. Poate acum acest utilizator să intre în 
sistem cu stargate ca parolă? 


Da. 


11. Puneţi un fişier în directorul skeleton şi verificați dacă el este copiat în 
directorul home al utilizatorului. Cînd este copiat directorul skeleton? 


Cînd creaţi un cont de utilizator cu un nou director home. 


12. De ce să folosim vipw în loc de vi? Care ar fi problema cînd utilizăm vi sau 
vim? 


vipw va da un mesaj de avertisment cînd altcineva deja utilizează acel fişier. 


13. Folosiţi chsh pentru a lista toate shell-urile, şi comparați cu cat 
/etc/shells. Schimbaţi-vă shell-ul de login în shell-ul Korn, ieşiţi din sistem şi 
intrați din nou. Acum schimbaţi din nou shell-ul la bash. 

Pe Red Hat Enterprise Linux: chsh -lL 

Pe Debian/Ubuntu: cat /etc/shells 

14. Care opțiune useradd vă permite să numiți un director home? 

-d 


15. Cum puteți vedea dacă parola utilizatorului harry este blocată sau deblocată? 
Dați o soluţie cu grep şi o soluție cu passwd. 


grep harry /etc/shadow 


passwd -S harry 
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23.10. mediul shell 


E frumos să avem aceste presetări, aliasuri şi variabile la comandă, dar de unde 
vin ele? Shell-ul foloseşte un număr de fişiere de startup care sînt verificate (şi 
executate) oricând shell-ul este invocat. Ceea ce urmează este o trecere în revistă 
a scripturilor de startup. 

/etc/profile 


Ambele shell-uri bash şi ksh vor verifica existența /etc/profile şi-l va executa 
dacă el există. 


Cînd citiți acest script, probabil că veți observa (cel puțin pe Debian Lenny şi pe 
Red Hat Enterprise Linux 5) că el construieşte variabila mediului PATH. Scriptul 
poate de asemeni să schimbe variabila PS1, să seteze HOSTNAME şi să execute chiar 
mai multe script-uri ca /etc/inputrc. 


Puteți folosi acest script pentru a seta aliasuri şi variabile pentru fiecare 
utilizator pe sistenm. 


-/ .bash_profile 


Cînd acest fişier există în directorul home al utilizatorilor, atunci bash îl va 
executa. Pe Debian Linux el nu există în mod default. 


RHEL5 foloseşte un scurt -/.bash profile unde caută existența -/.bashrc şi apoi îl 
execută. De asemeni el adaugă $HOME/bin la variabila $PATH. 


[serenaarhel53 -]$ cat .bash_profile 
4 .„bash_profile 


4 Get the aliases and functions 
if [ -f -/.bashrc ]; then 
„ =/.„bashrc 
fi 
i User specific environment and startup programs 


PATH=ȘPATH: ȘHOME/bin 


export PATH 

-/ .bash_login 

Cînd .bash profile nu există, atunci bash va căuta -/.bash login şi-l va executa. 
Nici Debian nici Red Hat nu au acest fişier prin default. 

-/.profile 

Cînd nici -/.bash profile şi -/.bash login nu există, atunci bash va verifica 
existența -/.profile şi îl va executa. Acest fişier nu există prin default în Red 


Hat. 


Pe Debian acest script poate executa -/.bashrc şi de asemeni va adăuga $HOME/bin 
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către variabila $PATH. 


serenaedeb503:-ș tail -12 .profile 
4 if running bash 
if [ n "ȘBASH_VERSION" ]; then 
4 include .bashrc if it exists 
if [ —f "S$HOME/.bashre" ]; then 
"S$HOME/.bashrc" 
fi 


fi 
4 set PATH so it includes user's private bin if it exists 
if [ -d "ȘHOME/bin" ] ; then 
PATH="$HOME/bin: $PATH" 
fi 


-/ .bashrc 


Precum am văzut la punctele anterioare, scriptul -/.bashrc poate fi executat de 
alte script-uri. Să vedem ceea ce face el în mod default. 


Red Hat foloseşte un foarte simplu -/.bashrc, căutînd /etc/bashrc şi executîndu-l. 
El de asemeni lasă loc pentru aliasuri şi funcții la comandă. 


[serenaarhel53 -]$ more .bashrc 
+ .bashrc 


Source global definitions 

if [ -f /etc/bashrc ]; then 
/etc/bashrc 

fi 


4 User specific aliases and functions 


Pe Debian acest script e un pic mai lung şi configură $PS1, nişte variabile history 
şi un număr de aliasuri active şi inactive. 


serenaQdeb503:-$ Is -l .bashrc 
-rw-r--r-- 1 serena serena 3116 2008-05-12 21:02 .bashrc 


-/ .bash_1logout 


Cînd ieşim din bash, el poate executa -/.bash logout. Şi Debian şi Red Hat 
utilizează această oportunitate pentru a curăța ecranul. 
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serenaQdeb503:-$ cat .bash_logout 

i »/.„bash_logout: executed by bash(1) when login shell exits. 

4 when leaving the console clear the screen to increase privacy 
if [ "ȘSHLVL" = 1 ]; then 

[ -x /usr/bin/clear_console |] && /usr/bin/clear_console -q 
fi 


[serenaerhel53 -]$ cat .bash_logout 
i -/.bash_logout 


/usr/bin/clear 
Debian 


Mai jos este un tabel despre timpul cînd Debian execută oricare dintre aceste 
scripturi bash de startup. 


Tabel 23.1 mediu de utilizator Debian 


script su su - ssh gdm 
-./bashre nu da da da 
-/.profile nu da da da 
/etc/profile nu da da da 


/etc/bash.bashrc da nu nu da 
RHEL5 


Mai jos este un tabel despre timpul cînd Red Hat Enterprise Linux 5 execută oricare 
dintre aceste scripturi bash de startup. 


Tabelul 23.2. mediu de utilizator Red Hat 


script su su - ssh gdm 
-./bashrc da da da da 
-/.bash_profile nu da da da 
/etc/profile nu da da da 
/etc/bashrc da da da da 
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Capitolul 24. grupuri 
Conţinut 


despre: grupuri 3 a oa 8 aa E Ca a re 0 a ea de ce au E Ta DI 
groupadd: în si a cae e a ta A rai d a Pa e a ma a E pe a tie e aaa ude DI 
FSte/9rOUpii e e a e ee a e a a cae A ae a la Pta e d În te e lua a ate dei DE PA 
WU SEEMORI: 2 0 Xe, Aer în rd a pe drd e Baa abea tea BE sa cor ama ate A aa ee rate Aa ta N Dalili 
GROUPMOGE: îs e a ee ae it e e da pe see e tai poe at e pa Do aie te pp dia A aie? te aa păi caile d. 
GrOoUpAeIL iaz e e eee i diurn eta d 080 pe ae i e ri aie ee AN: pa ee once Ptr ta eo otite Vie Cao cr DP ÎeD: 
QFOUPSa si se aaa 3, e tate a cere e e da 0 eee pere Mano azi n, lee dot etee one e Me aie A E fe 0 DĂlZ 
gpassiudi.. îns e ame eee a ai 0 ei ate at ete ata it, 30 ta et Sate dac iapa 80, Vana at. at edi Aia ma 8 DEL) 
VICE: sia Date testa de Sa tă striga viata. dr NE 0 vea iuti a Sata URI Ap n gti citea sie tar aci DEI 
practică: grupuri n ie e e e ar oi SE Ta ag e ie fe a a ar a ID LA 
soluție: grupurI i a, e e cae a ce ai ci aaa Dre ai E e Da at a Dă aer Sa ae cat canta, d e i 2 LD 


N 
P 
RBOONODUBPUVWNHR 


Po: 
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24.1. despre grupuri 


Utilizatorii pot fi listați în grupuri. Grupurile vă permit să setați permisiuni la 
nivelul grupului în loc să setaţi permisiuni pentru fiecare utilizator individual. 
Fiecare distribuție Unix sau Linux are un utilitar grafic pentru managementul 
grupurilor. Utilitizatorii novici sunt sfătuiți să utilizeze acel utilitar grafic. 
Utilizatorii mai experimentați pot folosi utilitare de linie de comandă pentru a 
face managementul utilizatorilor, dar fiți atenți: unele distribuții nu permit 
amestecul folosirii utilitarelor GUI (Graphical User Interface) şi a CLI (Command 
Line Interface) pentru administrarea grupurilor (YaST în Novell SuSE). 
Administratorii avansați pot edita fişierele relevante direct cu vi sau vigr. 


24.2. groupadd 


Grupurile pot fi create cu comanda groupadd. Exemplul de mai jos arată crearea a 
cinci grupuri (goale). 


rootalaika:-t groupadd tennis 
rootalaika:-t groupadd football 
rootalaika:-t groupadd snooker 
rootalaika:=t groupadd formulal 
rootalaika:-t groupadd salsa 


24.3 /etc/group 


Utilizatorii pot fi un membru a mai multor grupuri. Grupul de membri este definit 
de fişierul /etc/group. 


rootâlaika:-t tail -5 /etc/group 
tennis:x:1006: 

football:x:1007: 

snooker:x:1008: 

formulal:x:1009: 

salsa:x:1010: 

rootâlaika:-4 


Primul câmp conține numele grupului. Al doilea cîmp (criptat) este parola grupului 
(poate fi goală). Al treilea cîmp este identificarea grupului sau GID. Al patrulea 
cîmp este lista membrilor, aceste grupuri nu au membri. 


24.4. usermod 


Totalitatea de membri poate fi modificată cu comanda useradd sau usermod. 
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rootalaika:=t usermod -a -G tennis inge 
rootalaika:-t usermod -a -G tennis katrien 
rootalaika:-t usermod -a -G salsa katrien 
rootâlaika:-t usermod -a -G snooker sandra 
rootalaika:-t usermod -a -G formulal annelies 
rootalaika:-t tail -5 /etc/group 
tennis:x:1006:inge,katrien 
football:x:1007: 

snooker:x:1008: sandra 
formulal:x:1009:annelies 
salsa:x:1010:katrien 

rootâlaika:-4 


Fiți atenți cînd utilizați usermod pentru a adăuga utilizatori la grupuri. Prin 
default, comanda usermod va şterge utilizatorul din fiecare grup din care el este 
membru dacă grupul nu este listat în comandă! Folosind întrerupătorul -a (append, a 
adăuga la) previne acest comportament. 


24.5. groupmod 


Puteți schimba numele grupului cu comanda groupmod. 


rootalaika:=t groupmod -n darts snooker 
rootelaika:-4 tail -5 /etc/group 
tennis:x:1006:inge,katrien 
football:x:1007: 
formulal:x:1009:annelies 
salsa:x:1010:katrien 
darts:x:1008:sandra 


24.6. groupdel 


Puteți şterge permanent un grup cu comanda groupdel. 


rootelaika:-4 groupdel tennis 
rootelaika:-4 


24.7. groups 


Un utilizator poate tasta comanda groups pentru a vedea o listă a grupurilor la 
care aparține. 


[harryGRHEL4b =]$ groups 
harry sports 
[harryGRHEL4b -]$ 


24.8. gpasswd 
Puteți delega controlul totalității grupului altui utilizator cu comanda gpasswd. 
în exemplul de mai jos delegăm permisiunile pentru a adăuga şi a şterge membri de 


grup lui serena pentru grupul sports. Apoi devenim su la serena şi îl adăugăm pe 
harry grupului sports. 
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[rooteRHEL4b -]t gpasswd -A serena sports 
[rootQRHEL4b =] su - serena 

[serenaQRHEL4b -]$ id harry 

uid=516(harry) gid=520(harry) groups=520(harry) 
[serenaGRHEL4b -]$ gpasswd -a harry sports 
Adding user harry to group sports 
[serenaQRHEL4b -]$ id harry 

uid=516(harry) gid=520(harry) groups=520(harry) ,522 (sports) 
[serenaQRHEL4b -]$ tail -1 /etc/group 
sports:x:522:serena,venus,harry 

[serenaQRHEL4b -]$ 


Administratorii de grupupuri nu trebuie să fie un membru al grupului. Ei pot să se 
şteargă pe ei înşişi dintr-un grup, dar asta nu influiențează abilitatea lor de a 
adăuga sau a şterge membri. 


[serenaeRHEL4b -]$ gpasswd -d serena sports 
Removing user serena from group sports 
[serenaQRHEL4b -]$ exit 


Informația despre administratorii de grup este păstrată în fişierul /etc/gshadow. 


[rooteRHEL4b =] tail -1 /etc/gshadow 
sports: !:serena:venus,harry 
[rootQRHEL4b =] 


Pentru a şterge toți administratorii de grup dintr-un grup, folosiți comanda 
gpasswd pentru a seta o listă goală de administratori. 


[rooteRHEL4b -]t gpasswd -A "" sports 

24.9. vigr 

Similar cu vipw, comanda vigr poate fi utilizată pentru a edita manual fişierul 
/etc/group, pentru că ea va face o blocare proprie a fişierului. Doar 


administratorii seniori experimentați ar trebui să folosească vi sau vigr pentru a 
face managementul grupurilor. 
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24.10. practică: grupuri 


1. Creați grupurile tennis, football şi sports. 

2. Cu o singură comandă, faceţi pe venus un membru al tennis şi sports. 

3. Redenumiți grupul football în foot. 

4. Folosiţi vi pentru a adăuga serena la grupul tennis. 

5. Folosiţi comanda id pentru a verifica dacă serena este un membru a grupului 
tennis. 

6. Faceţi pe cineva responsabil de managementul totalității grupului foot şi 


sports. Testaţi dacă funcționează. 
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24.11. soluție: grupuri 

1. Creați grupurile tennis, football şi sports. 

groupadd tennis ; groupadd football ; groupadd sports 

2. Cu o singură comandă, faceți pe venus un membru al tennis şi sports. 
usermod -a -G tennis,sports venus 

3. Redenumiți grupul football în foot. 


groupmod -n foot football 


4. Folosiţi vi pentru a adăuga serena la grupul tennis. 
vi /etc/group 


5. Folosiţi comanda id pentru a verifica dacă serena este un membru a grupului 
tennis. 


id (şi după logoff logon serena ar trebui să fie membru) 


6. Faceţi pe cineva responsabil de managementul totalității grupului foot şi 
sports. Testaţi dacă funcționează. 


gpasswd -A (pentru a face un administrator) 


gpasswd -a (pentru a adăuga un membru) 
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Partea VIII. securitatea fişierului 
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25.1. proprietarul fişierului 
proprietar fişier şi proprietar grup 


Utilizatorilor şi grupurilor unui sistem li se pot face managementul local în 
/etc/passwd şi /etc/group, sau ei pot fi într-un domeniu NIS, LDAP, sau Samba. 
Aceşti utilizatori şi grupuri pot deţine fişiere. În realitate, fiecare fişier are 
un proprietar utilizator şi un proprietar grup, cum poate fi văzut în următoarea 
captură de ecran. 


pauleRHELv4u4:-/test$ Is -l1 

total 24 

-rw-rw-r-- 1 paul paul 17 Feb 7 11:53 filel 
-rw-rw-r-- 1 paul paul 106 Feb 5 17:04 file2 
-rw-rw-r-- 1 paul proj 984 Feb 5 15:38 data.odt 
-rw-r--r-- 1 root root O Feb 7 16:07 stuff.txt 
pauleRHELv4u4:-/test$ 


Utilizatorul paul deține trei fişiere, două dintre acestea sînt la fel deținute de 
către grupul paul; data.odt este deținut de grupul proj. Utilizatorul root deține 
fişierul stuff.txt, la fel ca grupul root. 


chgrp 
Puteţi schimba deținătorul grup a unui fişier folosind comanda chgrp. 


rootelaika: /home/pault touch FileForPaul 

rootelaika: /home/pault 1s -l FileForPaul 

-rw-r--r-- 1 root root 0 2008-08-06 14:11 FileForPaul 
rootelaika: /home/pault chgrp paul FileForPaul 
rootelaika: /home/pault Is -l FileForPaul 

-rw-r--r-- 1 root paul 0 2008-08-06 14:11 FileForPaul 


chown 
Utilizatorul proprietar a unui fişier poate fi schimbat cu comanda chown. 


rootelaika: /home/pault 1s -l FileForPaul 

-rw-r--r-- 1 root paul 0 2008-08-06 14:11 FileForPaul 
rootelaika: /home/pault chown paul FileForPaul 
rootelaika: /home/pault Is -l FileForPaul 

-rw-r--r-- 1 paul paul 0 2008-08-06 14:11 FileForPaul 


Puteţi de asemeni folosi chown pentru a schimba şi proprietarul utilizator şi 
proprietarul grup. 


rootelaika: /home/pault 1s -l FileForPaul 

-rw-r--r-- 1 paul paul 0 2008-08-06 14:11 FileForPaul 
rootelaika: /home/pault chown root:project42 FileForPaul 
rootelaika: /home/pault Is -l FileForPaul 

-rw-r--r-- 1 root project42 0 2008-08-06 14:11 FileForPaul 
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25.2. listă a fişierelor speciale 


Cînd utilizați Is -1, pentru fiecare fişier puteți vedea 10 caractere înaintea 
proprietarului utilizator şi a grupului. Primul caracter ne spune tipul de fişier. 
Fişierele regulare primesc un -, directoarele un d, legăturile simbolice sînt 
afişate cu un 1, conductele primesc un p, dispozitivele caracter primesc unc, 
dispozitivele bloc un b, şi soclurile uns. 


Tabelul 25.1. fişiere speciale Unix 


primul [tipul de 

caracter |fişier 

- fişier normal 
director 

legătură simbolică 
conductă 

dispozitiv bloc 
dispozitiv caracter 
soclu 


VO SPOI o 


Mai jos este o captură de ecran a unui dispozitiv caracter (consola) şi un 
dispozitiv bloc (hard-disk-ul). 


pauledebian6lt-ș 1s -ld /dev/console /dev/sda 
crw======= 1 root root 5, 1 Mar 15 12:45 /dev/console 
brw-rw-=== 1 root disk 8, 0 Mar 15 12:45 /dev/sda 


Şi aici puteți vedea un director, un fişier regular şi o legătură simbolică. 


pauledebian6lt-ș 1s-ld /etc /etc/hosts /etc/motd 

drwxr-xr-x 128 root root 12288 Mar 15 18:34 /etc 

-rw=r==r=- 1 root root 372 Dec 10 17:36 /etc/hosts 

LrwxrwxrwXx 1 root root 13 Dec 5 10:36 /etc/motd -> /var/run/motd 


25.3. permisiuni 
TWX 


Cele nouă litere care urmeză tipului de fişier denotă permisiunile în trei 
tripleţi. O permisiune poate fi r pentru acces de citire, w pentru acces de 
scriere, şi x pentru executare. Trebuie să aveți permisiunea r pentru a lista (ls) 
conținutul unui director. Trebuie să aveți permisiunea x pentru a intra (cd) într- 
un director. Trebuie să aveţi permisiunea w pentru a crea fişiere sau şterge 
fişiere dintr-un director. 


Tabelul 25.2. permisiuni de fişiere standard Unix 

permisiune asupra unui fişier asupra unui director 

r (citeşte) citeşte conținutul fişierului (cat)citeşte conținutul directorului (ls) 
w (scrie) schimbă conținutul fişierului (vi) crează fişiere (touch) 

x (execută) execută fişierul intră în director (cd) 


trei seturi de rwx 


Ştim deja că ieşirea ls -l începe cu zece caractere pentru fiecare fişier. Această 
captură de ecran arată un fişier regular (pentru că primul caracter este un -). 
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paulGRHELv4u4:-/test$ Is -l proc42.bash 
-rwxr-xr-- 1 paul proj 984 Feb 6 12:01 proc42.bash 


Mai jos este un tabel care descrie funcţia tuturor celor zece caractere. 
Tabelul 25.3. poziţia permisiunilor de fişier Unix 


poziție caractere funcţie 


1 - acesta e un fişier regular 

2-4 rwWx permisiuni pentru proprietarul utilizator (user) 
5-7 r-x permisiuni pentru proprietarul grup (group) 

8-10 r-- permisiuni pentru ceilalţi (others) 


Cînd sînteţi proprietarul utilizator a unui fişier, atunci vi se aplică 
permisiunile de utilizator (user). Restul permisiunilor nu au nici o influență 
asupra accesului vostru la fişier. 


Cînd aparțineți grupului care este proprietarul grup a unui fişier, atunci vi se 
aplică permisiunile proprietarului grup (group). Restul permisiunilor nu au nici o 
influiență asupra accesului vostru la fişier. 


Cînd nu sînteți proprietarul utilizator a unui fişier şi nu aparțineţi de 
proprietarul grup, atunci permisiunile pentru ceilalţi (others) vi se aplică. 
Restul permisiunilor nu au nici o influiență asupra accesului vostru la fişier. 


exemple de permisiuni 


Unele exemple de combinații asupra fişierelor şi directoarelor sînt vizibile în 
această captură de ecran. Numele fişierului explică permisiunile. 


paulelaika:=-/permsș Is -lh 

total 12K 

drwxr-xr-x 2 paul paul 4.0K 2007-02-07 22:26 ToţilntrăutilizatorCreazăşterge 
-rwxrwxrwx 1 paul paul 0 2007-02-07 22:21 ToţiControlDeplin.txt 
-r--r----- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:21 DoarProprietariCitesc.txt 
-rwxrwx--- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:21 ProprietarTot_CeilalţiNimic.txt 
dr-xr-x--- 2 paul paul 4.0K 2007-02-07 22:25 IntrăuUtilizatorişiGrup 
dr-x===== 2 paul paul 4.0K 2007-02-07 22:25 DoarutilizatorIntră 
paulelaika:-/perms$ 


Pentru a face un sumar, primul triplet rwx reprezintă permisiunile pentru 
proprietarul utilizator. Al doilea triplet corespunde proprietarului grup; el 
specifică permisiunile pentru toți membrii ai acelui grup. Al treilea triplet 
defineşte permisiunile pentru toți ceilalți utilizatori care nu sînt proprietarul 
utilizator şi nu sînt un membru al proprietarului grup. 


setare permisiuni (chmod) 


Permisiunile pot fi schimbate cu chmod. Primul exemplu dă proprietarului utilizator 
permisiuni de executare. 
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paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 

-rw-r--r-- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 
paulelaika:=-/permsș chmod u+x permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 

-rwxr--r-- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 


Acest exemplu scoate permisiunea de citire a proprietarilor grup. 


paulelaika:=/permsș chmod g-r permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 
-rwx---r-- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 


Acest exemplu scoate permisiunea de citire celorlalţi. 


paulelaika:=/permsș chmod o-r permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 
—rWx= === 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 


Acest exemplu dă tuturor permisiunea de scriere. 


paulelaika:=/permsș chmod a+w permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 
-rwx-w--w- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 


Nu e necesar nici să scrieți a. 


paulelaika:=-/perms$ chmod +x permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 
-rwx-wx-wx 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 


Puteți de asemeni seta permisiuni explicite. 


paulelaika:=-/permsș chmod u=rw permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 
-rw--wx-wx 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 


Sînteţi liber să faceţi orice tip de combinare. 


paulelaika:-/perms$ chmod u=rw,g=rw,o=r permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 
-rw-rw-r-- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 


Chiar şi combinările alunecoase sînt acceptabile de chmod. 


paulelaika:-/perms$ chmod u=rwx,ugtrw,o=r permissions.txt 
paulelaika:-/perms$ ls -l permissions.txt 
-rwxrw-r-- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 


setarea permisiunilor octale 
Cei mai mulți administratori Unix vor utiliza sistemul octal de modă veche pentru a 


vorbi despre el şi a seta permisiuni. Priviţi la tripleți din punct de vedere al 
bitului, echivalînd ecuația r = 4, w = 2, şi x = 1. 
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Tabelul 25.4. Permisiuni octale 


binar octal permisiune 
000 0) - 

001 
010 
011 
100 
101 
110 
111 


W 
W 


NOD UPU NR 
SSN 

] 
XIX XI 


Asta face 777 egal cu rwxrwxrwx şi prin aceeaşi logică, 654 înseamnă rw-r-xr--. 
Comanda chmod va accepta aceste numere. 


paulelaika:=-/permsș chmod 777 permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 

-rwxrwxrwx 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 
paulelaika:=/permsș chmod 664 permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 

-rw-rw-r-- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 
paulelaika:=/permsș chmod 750 permissions.txt 
paulelaika:-/permsș Is -l permissions.txt 

-rwxr-x--- 1 paul paul 0 2007-02-07 22:34 permissions.txt 


umask 


Cînd creăm un fişier sau director, sînt aplicate un set de permisiuni default. 
Aceste permisiuni default sînt determinate de umask. umask specifică permisiunile 
pe care nu le vreți setate prin default. Puteţi afişa umask cu comanda umask. 


[HarryeRHEL4b -]$ umask 

0002 

[HarryGRHEL4b =]$ touch test 

[HarryQRHEL4b =]$ Is -l test 

-rw-rw-r-- 1 Harry Harry 0 Jul 24 06:03 test 
[HarryQRHEL4b -]$ 


După cum puteți vedea de asemeni, fişierul este neexecutabil prin default. Asta 
este o caracteristică de securitate generală în sistemele de operare tip Unix; 
fişierele nou create nu sînt niciodată executabile prin default. Trebuie în mod 
explicit să scrieți comanda chmod +x pentru a face fişierul executabil. Asta de 
asemeni înseamnă că 1 bit în umask nu are nici un înțeles - un umask de 0022 este 
la fel cu 0033. 


mkdir -m 


Cînd creați directoare cu mkdir puteți folosi opțiunea -m pentru a seta mode. 
Această captură de ecran explică. 


pauledebian5=$ mkdir -m 700 MyDir 

pauledebian5=$ mkdir -m 777 Public 

pauledebian5=$ Is -dl MyDir/ Public/ 

drwx====== 2 paul paul 4096 2011-10-16 19:16 MyDir/ 
drwxrwxrwx 2 paul paul 4096 2011-10-16 19:16 Public/ 
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25.4 practică: permisiuni fişier standard 


1. Ca utilizator normal, creați un director -/permissions. Creați un fişier deţinut 
de voi acolo. 


2. Copiaţți un fişier deținut de root din /etc/ în directorul permissions, cine 
deţine acest fişier acum? 


3. Ca root, creați un fişier în directorul -/permissions a utilizatorilor. 
4. Ca utilizator normal, priviţi cine deține acest fişier creat de root. 
5. Schimbaţi proprietarul tuturor fişierelor din -/permissions pentru dvs. 


6. Asiguraţi-vă că aveți toate drepturile asupra acestor fişiere, şi că ceilalți 
pot doar citi. 


7. Cu chmod, este 770 la fel cu rwxrwx---? 
8. Cu chmod, este 664 la fel cu r-xr-xr--? 
9. Cu chmod, este 400 la fel cu r-------- ? 
10. Cu chmod, este 734 la fel cu rwxr-xr--? 
lila. Afişați umask în formă octală şi în formă simbolică. 


11b. Setați umask la 077, dar folosiți formatul simbolic pentru a-l seta. 
Varificaţi dacă asta funcționează. 


12. Creați un fişier ca root, dați celorlalți doar drepturi de citire. Poate un 
utilizator obişnuit să citească acest fişier? Testaţi scriind în acest fişier cu 
vi. 


13a. Creați un fişier ca utilizator obişnuit, dați-i drepturi de citire doar 
celorlalți. Un alt utilizator normal poate să citească acest fişier? Testaţi 
scriind în acest fişier cu vi. 


13b. Poate root să citească acest fişier? Poate root să scrie în acest fişier cu 
vi? 


14. Creați un director care aparține unui grup, unde fiecare membru al acelui grup 


poate citi şi scrie în fişiere, şi să creeze fişiere. Asiguraţi-vă că oamenii aceia 
pot doar să şteargă propriile lor fişiere. 
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25.5. soluție: permisiuni fişier standard 


1. Ca utilizator normal, creați un director -/permissions. Creați un fişier deţinut 
de voi acolo. 


mkdir -/permissions ; touch -/permissions/myfile.txt 


2. Copiaţți un fişier deținut de root din /etc/ în directorul permissions, cine 
deţine acest fişier acum? 


cp /etc/hosts -/permissions/ 
Copia este deținută de dvs. 


3. Ca root, creați un fişier în directorul -/permissions a utilizatorilor. 


(deveniți root) 4 touch /home/username/permissions/rootfile 

4. Ca utilizator normal, priviţi cine deține acest fişier creat de root. 
Is -l -/permissions 

Fişierul creat de root este deținut de către root. 

5. Schimbaţi proprietarul tuturor fişierelor din -/permissions pentru dvs. 
chown user -/permissions/x 

Nu puteţi deveni proprietarul fişierului care aparține lui root. 


6. Asiguraţi-vă că aveţi toate drepturile asupra acestor fişiere, şi că ceilalți 
pot doar citi. 


chmod 644 (asupra fişierelor) 


chmod 755 (asupra directoarelor) 


7. Cu chmod, este 770 la fel cu rwxrwx---? 


8. Cu chmod, este 664 la fel cu r-xr-xr--? 


9. Cu chmod, este 400 la fel cu r-------- ? 


10. Cu chmod, este 734 la fel cu rwxr-xr--? 
Nu. 


lila. Afişați umask în formă octală şi în formă simbolică. 


umask ; umask -S 
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11b. Setați umask la 077, dar folosiți formatul simbolic pentru a-l seta. 
Verificaţi dacă asta funcționează. 


umask -S u=rwx,go= 

12. Creați un fişier ca root, dați celorlalți doar drepturi de citire. Poate un 
utilizator obişnuit să citească acest fişier? Testați scriind în acest fişier cu 
vi. 

(deveniți root) 

4 echo hello > /home/username/root.txt 

4% chmod 744 /home/username/root.txt 


(deveniți utilizator) 


vi =/root.txt 

13a. Creați un fişier ca utilizator obişnuit, dați-i drepturi de citire doar 
celorlalți. Un alt utilizator normal poate să citească acest fişier? Testaţi 
scriind în acest fişier cu vi. 

echo hello > file ; chmod 744 file 


Da, ceilalți pot citi acest fişier. 


13b. Poate root să citească acest fişier? Poate root să scrie în acest fişier cu 
vi? 


Da, root poate citi şi scrie în acest fişier. Permisiunile nu se aplică lui root. 
14. Creați un director care aparține unui grup, unde fiecare membru al acelui grup 
poate citi şi scrie în fişiere, şi să creeze fişiere. Asiguraţi-vă că oamenii aceia 
pot doar să şteargă propriile lor fişiere. 

mkdir /home/project42 ; groupadd project42 

chgrp project42 /home/project42 ; chmod 775 /home/project42 


Nu puteți încă să faceți ultima parte a acestui exercițiu. 
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Capitolul 26. permisiuni fişier avansate 


Conţinut 

26.1. sticky bit asupra unui director. 

26.2. setgid bit asupra unui director. : 
26.3. setgid şi setuid asupra fişierelor regulare. 
26.4. practică: biții sticky, setuid şi setgid. 
26.5. soluţie: biții sticky, setuid şi setgid. 
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„227 
„227 
„228 


229 


„230 


26.1. sticky bit asupra unui director 


Puteți seta sticky bit asupra unui director pentru a preveni utilizatorii să nu 
şteargă fişiere pe care ei nu le dețin ca proprietar utilizator. Sticky bit este 
afişat în aceeaşi locație ca permisiunea x pentru ceilalți. Sticky bit este 
reprezentat cu un t (însemnînd că x este de asemeni acolo) sau un T (unde nu există 
x pentru ceilalți). 


rootâRHELv4u4:-% mkdir /project55 

rooteRHELv4u4:-% Is -ld /project55 

drwxr-xr-x 2 root root 4096 Feb 7 17:38 /project55 
rooteRHELv4u4:-% chmod +t /project55/ 
rooteRHELv4u4:-% Is -ld /project55 

drwxr-xr-t 2 root root 4096 Feb 7 17:38 /project55 
rootaRHELv4u4: -% 


Sticky bit poate fi de asemeni setat cu permisiuni octale, este binarul 1 în primul 
din cei patru tripleţi. 


rooteRHELv4u4:-4 chmod 1775 /project55/ 
rooteRHELv4u4:-% Is -ld /project55 

drwxrwxr-t 2 root root 4096 Feb 7 17:38 /project55 
rootaRHELv4u4: -% 


Veţi găsi în mod tipic sticky bit în directorul /tmp. 


rootâbarry:=t Is -ld /tmp 
drwxrwxrwt 6 root root 4096 2009-06-04 19:02 /tmp 


26.2. setgid asupra unui director 


setgid poate fi utilizat pe directoare pentru a fi siguri că toate fişierele din 
director sînt deținute de grupul proprietar al directorului. Bitul setgid este 
afişat în aceeaşi locație ca permisiunea x pentru proprietarul grup. Bitul setgid 
este reprezentat de un s (însemnînd că x este de asemeni acolo) sau de un S (unde 
nu există x pentru proprietarul grup). Aşa cum acest exemplu arată, chiar dacă root 
nu aparţine grupului proj55, fişierele create de root în /project55 vor aparține 
lui proj55 de vreme ce setgid este setat. 


rooteRHELv4u4:-% groupadd proj55 

rootâRHELv4u4:-4% chown root:proj55 /project55/ 
rootâRHELv4u4:-% chmod 2775 /project55/ 
rootâRHELv4u4:-% touch /project55/fromroot.txt 
rootâRHELv4u4:-% Is -ld /project55/ 

drwxrwsr-x 2 root proj55 4096 Feb 7 17:45 /project55/ 
rooteRHELv4u4:-4 Is -l /project55/ 

total 4 

-rw-r--r-- 1 root proj55 0 Feb 7 17:45 fromroot.txt 
rootaRHELv4u4: -% 


Puteți folosi comanda find pentru a găsi toate directoarele setgid. 
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paulelaika:=$ find / -type d -perm -2000 2> /dev/null 
/var/log/mysqgl 

/var/Llog/news 

/var/local 


26.3. setgid şi setuid asupra fişierelor regulare 


Aceste două permisiuni fac ca un fişier executabil să fie executat cu permisiunile 
proprietarului fişierului în loc de proprietarul executabil. Asta înseamnă că dacă 
orice utilizator execută un program care aparține utilizatorului root, şi bitul 
setuid este setat pe acel program, atunci programul se execută ca root. Asta poate 
fi periculos, dar uneori e bine pentru securitate. 


Luaţi exemplul parolelor; ele sînt stocate în /etc/shadow care poate fi citit numai 
de către root. (Utilizatorul root nu are nevoie de permisiunii oricum.) 


rootâRHELv4u4:-t Is -l /etc/shadow 
—p==== 1 root root 1260 Jan 21 07:49 /etc/shadow 


Schimbarea parolei cere o actualizare a acestui fişier, altfel cum poate un 
utilizator non-root să facă acest lucru? Să ne uităm la permisiunii în fişierul 
/usr/bin/passwd. 


rooteRHELv4u4:-% Is -1l /usr/bin/passwd 
-r-s--x--x 1 root root 21200 Jun 17 2005 /usr/bin/passwd 


Cînd se execută programul passwd, îl executați cu acreditările root. 


Puteți utiliza comanda find pentru a găsi toate programele setuid. 


paulelaika:-$ find /usr/bin -type f -perm -04000 
/usr/bin/arping 

/usr/bin/kgrantpty 

/usr/bin/newgrp 

/usr/bin/chfn 

/usr/bin/sudo 

/usr/bin/fping6 

/usr/bin/passwd 

/usr/bin/gpasswd 


în cele mai multe cazuri, setînd bitul setuid pe executabile este suficient. Setînd 
bitul setgid va rezulta ca aceste programe să se execute cu acreditările 
proprietarului lor grup. 
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26.4. practică: biţi sticky, setuid şi setgid 
la. Setați un director, deţinut de grupul sports. 
1b. Membrii grupului sports ar trebui să poată să creeze fişiere în acest director. 


1c. Toate fişierele create în acest director ar trebui să fie deținute de grupul 
sports. 


1d. Utilizatorii ar trebui să fie capabili să şteargă doar fişierele deținute de ei 
înşişi. 

le. Testaţi dacă asta funcționează! 

2. Verificaţi permisiunile pe /usr/bin/passwd. Ştergeți setuid, apoi încercaţi să 


vă schimbaţi parola ca utilizator obişnuit. Resetați permisiunile înapoi şi 
încercați din nou. 


3. Dacă timpul permite (sau dacă aşteptaţi ca alți studenți să termine această 


practică), citiţi despre atributele fişierelor în paginile de manual ale chattr şi 
Isattr. încercați să setați atributul i unui fişier şi testați dacă funcționează. 
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26.5. soluție: biți sticky, setuid şi setgid 

la. Setați un director, deţinut de grupul sports. 
groupadd sports 

mkdir /home/sports 


chown root:sports /home/sports 
1b. Membrii grupului sports ar trebui să poată să creeze fişiere în acest director. 
chmod 770 /home/sports 


1c. Toate fişierele create în acest director ar trebui să fie deținute de grupul 
sports. 


chmod 2770 /home/sports 


1d. Utilizatorii ar trebui să fie capabili să şteargă doar fişierele deținute de ei 
înşişi. 


chmod +t /home/sports 
le. Testaţi dacă asta funcționează! 


Intraţi în sistem cu utilizatori diferiți (membri grup şi ceilalţi şi root), creați 
fişiere şi vedeți permisiunile. încercaţi să schimbaţi şi să ştergeţi fişiere.. 


2. Verificaţi permisiunile pe /usr/bin/passwd. Ştergeți setuid, apoi încercaţi să 
vă schimbaţi parola ca utilizator obişnuit. Resetați permisiunile înapoi şi 
încercați din nou. 


rootedeb503:-+ Is -l /usr/bin/passwd 

-rwsr-xr-x 1 root root 31704 2009-11-14 15:41 /usr/bin/passwd 
rootedeb503:-4 chmod 755 /usr/bin/passwd 

rootedeb503:-+ Is -l /usr/bin/passwd 

-rwxr-xr-x 1 root root 31704 2009-11-14 15:41 /usr/bin/passwd 


Un user normal nu poate să schimbe parola acum. 


rootedeb503:=4+ chmod 4755 /usr/bin/passwd 
rootedeb503:-+ Is -l /usr/bin/passwd 
-rwsr-xr-x 1 root root 31704 2009-11-14 15:41 /usr/bin/passwd 


3. Dacă timpul permite (sau dacă aşteptaţi ca alți studenți să termine această 


practică), citiţi despre atributele fişierelor în paginile de manual ale chattr şi 
Isattr. încercați să setați atributul i unui fişier şi testați dacă funcționează. 
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paulelaika:=$ sudo su - 

[sudo] password for paul: 
rootâlaika:-% mkdir attr 
rootâlaika: 
rootâlaika: 
rootâlaika: 
rootâlaika: 
rootâlaika: 


rootâlaika: 


rm: cannot 


rootâlaika: 
rootâlaika: 
rootalaika: 


-4 cd attr/ 


-[attrt touch file42 


-/attrt Isattr 
= ./file42 


-[attrt chattr +i file42 


-/attrt Isattr 
te e cauza ./file42 


-/attrt rm -rf file42 


remove 


"file42!: 


Operation not permitted 


-[attrt chattr -i file42 
-/attrt rm -rf file42 


-[attrt 
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Capitolul 27. liste control acces 


Conţinut 

27.1. acl în /etc/fstab. 
27.2. getfacl. 

27.3. setfacl. a aa 
27.4. ştergeţi o intrare acl. 
27.5. ştergeţi complet acl. 
27.6. acl mask. 

27.7. eiciel. 


„233 
„233 
„233 


234 
234 
234 
234 


Permisiunile standard Unix pot să nu fie îndeajuns pentru unele organizații. Acest 
capitol introduce liste control acces sau act pentru a proteja şi mai mult fişiere 


şi directoare. 
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27.1. acl în /etc/fstab 

Sistemele de fişier care suportă liste control acces sau act, trebuie să fie 
montate cu opțiunea acl listată în /etc/fstab. În exemplul de mai jos, puteţi vedea 
că sistemul de fişier root are suport act, în timp ce /home/data nu. 


rootâlaika:-t tail -4 /etc/fstab 


/dev/sdal / ext3 acl,relatime 01 
/dev/sdb2 /home/data auto noacl,defaults 0 0 
pasha: /home/r /home/pasha nfs defaults 0 0 
wolf: /srv/data /home/wolf nfs defaults 0 0 


27.2. getfactl 


Citirea acl poate fi făcută cu /usr/bin/getfacl. Această captură de ecran arată cum 
să citim acl al fişierului file33 cu getfacl. 


paulelaika:-/test$ getfacl file33 
4 file: file33 

+ owner: paul 

+ group: paul 

user: :rw- 

group: :r-- 

mask: : rwx 

other: :r-- 


27.3. setfacl 


Scrierea sau schimbările acl pot fi făcute cu /usr/bin/setfacl. Aceste capturi de 
ecran arată cum să schimbăm acl al fişierului file33 cu setfacl. 


Mai întîi adăugăm utilizatorul sandra cu permisiunile octale 7 la act. 
paulelaika:-/testș setfacl -m u:sandra:7 file33 

Apoi adăugăm grupul tennis cu permisiunile octale 6 la acl-ul aceluiaşi fişier. 
paulelaika:-/testș setfacl -m g:tennis:6 file33 

Rezultatul este vizibil cu getfactl. 


paulelaika:-/testș getfacl file33 
i file: file33 
+ owner: paul 
+ group: paul 


user: : rw- 
user:sandra:rwx 
group: :r-- 


group: tennis: rw- 
mask: : rwx 
other: : r-- 
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27.4. ştergeţi o intrare acl 


Opțiunea -x a comenzii setfacl va şterge o intrare acl din fişierul țintă. 


paulelaika:-/testș setfacl -m u:sandra:7 file33 
paulelaika:-/testș getfacl file33 | grep sandra 
user :sandra: rwx 

paulelaika:-/testș setfacl -x sandra file33 
paulelaika:-/testș getfacl file33 | grep sandra 


Notați că omiterea u sau g cînd definim act pentru un cont va deveni default pentru 
un cont de utilizator. 


27.5. ştergeţi complet acl 
Opțiunea -b a comenzii setfacl va şterge acl din fişierul țintă. 


paulelaika:-/testș setfacl -b file33 
paulelaika:-/testș getfacl file33 

4 file: file33 

+ owner: paul 

+ group: paul 


user: :rw- 
group: :r-- 
other: : r-- 


27.6. acl mask 


acl mask defineşte permisiunile efective maxime pentru orice intrare în acl. 
Acest mask este calculat de fiecare dată cînd executați comenzile setfacl sau 
chmod. 


Puteți preveni calcularea utilizînd întrerupătorul --no-mask. 


paulelaika:-/testș setfacl --no-mask -m u:sandra:7 file33 
paulelaika:-/test$ getfacl file33 

4 file: file33 

+ owner: paul 

+ group: paul 

user: :rw- 

user: sandra: rwx teffective:rw- 

group: :r-- 

mask: : rw- 

other: :r-- 


27.7. eiciel 


Utilizatorii desktop ar putea dori să folosească eiciel pentru a organiza acl cu un 
utilitar grafic. 
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Basic Emblems Permissions Open With Notes | Access Control List 
Access Control List 


Entry Read Write Execution 
Au a.m: c 
A sandra. (7 E”) [PY] i 
fa] paul î5.::D) £ 
E Mask a a a 
ff other: d. O [E E 


Veţi avea nevoie să instalați eiciel şi nautilus-actions pentru a avea un extra tab 
în nautilus pentru a organiza acl-uri. 


paulQlaika:-$ sudo aptitude install eiciel nautilus-actions 
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Capitolul 28. legături fişier 


Conţinut 

28.1. inod-uri. ze Sea 
28.2. despre directoare. 
28.3. legături depline. 
28.4. legături simbolice. 
28.5. ştergere legături. . 
28.6. practică: legături. 
28.7. soluție: legături. 
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„238 


238 
239 


„240 


241 


„242 


Un computer obişnuit care foloseşte Linux are un sistem de fişier cu multe legături 


depline (hard links) şi legături simbolice (symbolic links). 


Pentru a înțelege legăturile într-un sistem de fişier, 


anume este un inod. 
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trebuie să înțelegeţi ce 


28.1. inod-uri 
conținuturi inod 


Un iînod este o structură de date care conține metadate despre un fişier. Cînd 
sistemul de fişiere stochează un nou fişier pe hard-disk, el stochează nu numai 
conținutul (datele) unui fişier, dar şi extra proprietăți ca numele unui fişier, 
data creării, permisiunile lui, proprietarul fişierului, şi mai mult. Toată această 
informație (cu excepția numelui fişierului şi conținutul fişierului) este stocată 
în inod-ul fişierului. 


Comanda Is -1l va afişa cîte ceva din conținutul inode, cum se poate vedea în 
această captură de ecran. 


rooterhel53 = Is -ld /home/project42/ 
drwxr-xr-x 4 root pro42 4.0K Mar 27 14:29 /home/project42/ 


tabel inod 


Tabelul inode conţine toate inod-urile şi este creat cînd creați sistemul de fişier 
(cu mkfs). Puteţi folosi comanda df -i pentru a vedea cît de multe inod-uri sînt 
folosite şi cîte libere pe sisteme fişier montate. 


rootârhel53 = df -i 
Fi lesystem Inodes IUsed IFree  IUse% Mounted on 
/dev/mapper/VolGroup00-Logvol0o 

4947968 115326 4832642 39% / 


/dev/hda1 26104 45 26059 1% /boot 

tmpfs 64417 1 64416 1% /dev/shm 
/dev/sdal 262144 2207 259937 1% /home/project42 
/dev/sdb1 74400 5519 68881 8% /home/project33 
/dev/sdb5 0) 0) 0) — /home/sales 
/dev/sdb6 100744 11 100733 1% /home/research 


în captura de ecran de deasupra cu df -i puteți vedea utilizarea inod pentru mai 
multe sisteme de fişier montate. Nu vedeți numere pentru /dev/sdb5 pentru că el 
este un sistem de fişier fat. 


număr inod 


Fiecare inod are un număr unic (numărul inode). Puteți vedea numerele inod cu 
comanda Is -li. 


pauleRHELv4u4:-/test$ touch filel 
pauleRHELv4u4:-/test$ touch file2 
pauleRHELv4u4:-/test$ touch file3 
pauleRHELv4u4:-/test$ Is -lLi 

total 12 

817266 -rw-rw-r-- 1 paul paul 0 Feb 5 15:38 filel 
817267 -rw-rw-r-- 1 paul paul 0 Feb 5 15:38 file2 
817268 -rw-rw-r-- 1 paul paul 0 Feb 5 15:38 file3 
pauleRHELv4u4: -/test$ 
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Aceste trei fişiere au fost create unul după altul şi au primit 3 inod-uri diferite 
(prima coloană). Toată informaţia pe care o vedeți cu comanda ls rezidă în inod, cu 
excepția numelui de fişier (care este conținut în director). 


inod şi conţinutul fişierului 
Să punem nişte date în unul din aceste fişiere. 


pauleRHELv4u4:-/test$ Is -lLi 

total 16 

817266 -rw-rw-r-- 1 paul paul 0 Feb 5 15:38 filel 
817270 -rw-rw-r-- 1 paul paul 92 Feb 5 15:42 file2 
817268 -rw-rw-r-- 1 paul paul 0 Feb 5 15:38 file3 
pauleRHELv4u4:-/test$ cat file2 

It is winter now and it is very cold. 

We do not like the cold, we prefer hot summer nights. 
pauleRHELv4u4: -/test$ 


Datele care sînt afişate de către comanda cat nu este în inod, ci altundeva pe 
disk. inod-urile conțin indicatoare spre acele date. 


28.2. despre directoare 

un director este un tabel 

Un director este un tip special de fişier care conține un tabel care mapează numele 
de fişiere în inod-uri. Listarea directorului curent cu Is -ali va afişa conținutul 


fişierului director. 


pauleRHELv4u4:-/test$ Is -aLi 


total 32 

817262 drwxrwxr-x 2 paul paul 4096 Feb 5 15:42 
800768 drwx------ 16 paul paul 4096 Feb 5 15:42... 
817266 -rw-rw-r-- 1 paul paul O Feb 5 15:38 filel 
817270 -rw-rw-r-- 1 paul paul 92 Feb 5 15:42 file2 
817268 -rw-rw-r-- 1 paul paul O Feb 5 15:38 file3 


şi 
Puteți vedea 5 nume, şi maparea la cele 5 inod-uri ale lor. Punctul . este o mapare 
de sine stătătoare, şi punct punct .. este maparea către directorul părinte. 
Celelalte 3 nume sînt mapări către inoduri diferite. 
28.3. legături depline (hard links) 


creare legături depline 


Cînd creăm o legătură deplină la un fişier cu ln, o intrare extra este adăugată în 
director. Un nou nume de fişier este mapat la un inod existent. 
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pauleRHELv4u4:-/test$ In file2 hardlink_to_file2 
pauleRHELv4u4:-/test$ Is -lLi 

total 24 

817266 -rw-rw-r-- 1 paul paul 0 Feb 5 15:38 filel 

817270 -rw-rw-r-- 2 paul paul 92 Feb 5 15:42 file2 

817268 -rw-rw-r-- 1 paul paul 0 Feb 5 15:38 file3 

817270 -rw-rw-r-- 2 paul paul 92 Feb 5 15:42 hardlink_to _file2 
pauleRHELv4u4: -/test$ 


Ambele fişiere au acelaşi inod, astfel ele vor avea întotdeauna aceleaşi permisiuni 
şi acelaşi proprietar. Ambele fişiere vor avea acelaşi conținut. în realitate, 
ambele fişiere sînt egale acum, însemnînd că puteți şterge în siguranţă fişierul 
original, fişierul cu legătură deplină va rămîne. inode conține un numărător, 
numărând numărul legăturilor depline în el însuşi. Cînd numărătorul scade la zero, 
atunci inod-ul este golit. 


găsire legături depline 


Puteți folosi comanda find pentru a căuta fişiere cu un anumit inod. Captura de 
ecran de mai jos arată cum să căutăm toate numele de fişiere care ţintesc la inod 
817270. Țineţi minte că un număr inod este unic partiției lui. 


pauleRHELv4u4:-/testș find / -inum 817270 2> /dev/null 
/home/paul/test/file2 
/home/paul/test/hardlink_to_file2 


28.4. legături simbolice (soft links) 


Legăturile simbolice (uneori numite soft links) nu fac legătură spre inoduri, ci 
crează un nume la maparea numelui. Legăturile simbolice sînt create cu In -s. Aşa 
cum puteți vedea mai jos, legăturile simbolice primesc un inod doar al lor. 


pauleRHELv4u4:-/test$ș In -s file2 symlink_to_file2 
pauleRHELv4u4:-/test$ Is -lLi 
total 32 


817273 -rw-rw-r-- 1 paul paul 13 Feb 5 17:06 filel 

817270 -rw-rw-r-- 2 paul paul 106 Feb 5 17:04 file2 

817268 -rw-rw-r-- 1 paul paul 0 Feb 5 15:38 file3 

817270 -rw-rw-r-- 2 paul paul 106 Feb 5 17:04 hardlink_to_file2 
5 


817267 Lrwxrwxrwx 1 paul paul 5 Feb 
pauleRHELv4u4: -/test$ 


16:55 symlink_to_file2 -> file2 


Permisiunile asupra unei legături simbolice nu au nici un înțeles, de vreme ce 
permisiunile țintei se aplică. Legăturile depline sînt limitate la propriile lor 
partiții (pentru că țintesc la un inode), legăturile simbolice pot face legături 
oriunde (alte sisteme de fişiere, chiar şi în reţea). 
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28.5. ştergerea legăturilor 


Legăturile pot fi şterse cu rm. 


paulelaika:-$ touch data.txt 
paulelaika:-$ In -s data.txt sl_data.txt 
paulelaika:-$ In data.txt hl_data.txt 
paulelaika:-$ rm sl_data.txt 
paulelaika:-$ rm hl_data.txt 
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28.6. practică: legături 


1, 


2. 


3, 


Creați două fişiere numite winter.txt şi summer.txt, puneţi nişte text în ele. 
Creați o legătură deplină la winter.txt numită hlwinter.txt. 


Afişați numerele inod ale acestor trei fişiere, legăturile depline ar trebui să 


aibă acelaşi inod. 


4. 


5, 


8. 


9. 


Folosiţi comanda find pentru a lista cele două fişiere cu legături depline. 
Despre un fişier totul este în inode, cu excepția a două lucruri: numiți-le! 
Creați o legătură simbolică către summer.txt numită slsummer.txt. 

Găsiți toate fişierele cu numărul inod 2. Ce vă spune această informație? 
Priviţi directoarele /etc/init.d/ /etc/rc.d/ /etc/rc3.d/ .. vedeți legăturile? 


Priviţi în /lib cu Is -l.. 


10. Folosiţi find pentru a căuta în directorul home fişiere regulare care nu (!) au 
o legătură deplină. 
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28.7. soluţie: legături 

1. Creați două fişiere numite winter.txt şi summer.txt, puneţi nişte text în ele. 
echo cold > winter.txt ; echo hot > summer.txt 

2. Creați o legătură deplină la winter.txt numită hlwinter.txt. 

In winter.txt hlwinter.txt 


3. Afişaţi numerele inod ale acestor trei fişiere, legăturile depline ar trebui să 
aibă acelaşi inod. 


1s -li winter.txt summer.txt hlwinter.txt 

4. Folosiţi comanda find pentru a afişa cele două fişiere cu legături depline. 
find . -inum xyz 

5. Despre un fişier totul este în inod, cu excepția a două lucruri: numiți-le! 
Numele fişierului este într-un director, şi conținutul este undeva pe disk. 

6. Creați o legătură simbolică către summer.txt numită slsummer.txt. 

In -s summer.txt slsummer.txt 

7. Găsiţi toate fişierele cu numărul inod 2. Ce vă spune această informație? 


vă spune că există mai mult decît un singur tabel inode (unul pentru fiecare 
partiție formatată + sisteme de fişier virtuale). 


8. Priviţi directoarele /etc/init.d/ /etc/rc.d/ /etc/rc3.d/ .. vedeți legăturile? 
is -l /etc/init.d 

1s -l /etc/rc.d 

1s -l /etc/rc3.d 

9. Priviţi în /lib cu Is -l.. 

Is -l /lib 


10. Folosiţi find pentru a căuta în directorul home fişiere regulare care nu (!) au 
o legătură deplină. 


find = ! -links 1 -type f 
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Partea IX. Apendice 


243 


Apendice A. certificări 

A.1. Certificare 

LPI: Linux Professional Institute 
LPIC Nivel 1 


Acesta este certificarea de nivel junior. Trebuie să treceţi examenele 101 şi 102 
pentru a dobîndi certificarea LPIC 1. Pentru a trece nivelul unu, trebuie să ştiţi 
linia de comandă Linux, managementul utilizatorilor, backup şi restaurare, 
instalare, networking, şi să aveți aptitudini de bază de administrare a sistemului. 


LPIC Nivel 2 


Aceasta este certificarea de nivel avansat. Trebuie să aveți certificarea LPIC 1 şi 
să luaţi examenele 201 şi 202 pentru a obține certificarea LPIC 2. Pentru a trece 
la nivelul doi, trebuie să fiţi capabil să administraţi rețele Linux de mărime 
medie, incluzînd Samba, poştă, ştiri, proxy, firewall, web şi servere ftp. 


LPIC Nivel 3 


Aceasta este certificarea de nivel senior. Conține un examen de bază (301) care 
testează aptitudinile avansate în principal în ldap. Pentru a obține acest nivel 
trebuie de asemeni să aveți LPIC Level 2 şi să luați un examen special (302 sau 
303). Examenul 302 se focalizează în principal pe Samba, şi 303 pe securitate 
avansată. Mai multe informații la http://wwm. lpi.org. 


Ubuntu 


Cînd aveți certificarea LPIC Level 1, puteţi lua un examen LPI Ubuntu (199) şi să 
deveniți certificat de Ubuntu. 


Inginer Certificat de Red Hat 


Marea diferenţă cu multe alte certificări este că nu există alegeri de răspuns 
multiple pentru RHCE. Inginerii Certificaţi Red Hat trebuie să ia un examen pe viu 
constînd în două părți. Prima dată, trebuie să depaneze şi să mențină un setup 
existent dar stricat (avînd ca valoare cel puțin 80 la sută), şi apoi trebuie să 
instaleze şi să configureze o maşină (avînd ca valoare cel puțin 70 la sută). 


MySQL 


Există două căi pentru certificare MySQL; Dezvoltator (CMDEV) MySQL 5.0 şi 
Certificat MySQL 5.0 DBA (CMDBA). CMDEV este focalizat asupra dezvoltatorilor 
aplicaţie, şi CMDBA spre administratori de baze de date. Ambele căi cer fiecare 
două examene. Certificarea MySQL cluster DBA cere certificarea CMDBA şi trecerea 
examenului CMCDBA. 


Novell CLP/CLE 
Pentru a deveni Profesionist Linux Certificat Novell, trebuie să luați un examen 
live. Aceasta este o sesiune VNC pentru a seta servere reale SLES. Trebuie să 


faceți mai multe sarcini şi sînteţți liber să alegeţi metoda (Linia de comandă sau 
YaST sau ...). Nu sînt implicate alegeri multiple. 
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Solaris Sun 

Sun foloseşte formula clasică a examenelor cu alegeri multiple pentru certificare. 
A lua două examene pentru un sistem de operare vă dă titlul de Administartor 
Solaris Certificat pentru Solaris X. 


Alte certificări 


Există multe alte certificări mai puțin cunoscute ca Certificarea Comunității 
Europene Ethical Hacker, CompTIA Linux +, şi Sair Linux GNU. 
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Apendice B. setări tastatură 
B.1. despre interfața tastaturii 


Mulți oameni (ca cetățeni americani USA) preferă interfața tastaturii default US- 
qwerty. Aşa că atunci cînd nu sînteți din USA şi vreți o interfaţă a tastaturii 
locale, atunci cea mai bună practică este să selectați această tastatură în timpul 
instalării. Apoi interfața tastaturii va fi mereu corectă. De asemeni, oricând 
folosiți ssh pentru a administra de la distanță un sistem Linux, interfața 
tastaturii locale va fi folosită, independent de configurarea tastaturii server. 
Astfel nu veţi găsi multă informație despre schimbarea interfeței tastaturii din 
zbor pe Linux, pentru că nu mulți oameni au nevoie de ea. Mai jos sînt cîteva 
sfaturi care să vă ajute. 


B.2. interfaţa tastaturii X 


Aceasta este porțiunea relevantă în /etc/X11/xorg.conf, prima pentru azerty 
belgian, apoi pentru US-qwerty. 


[pauleRHEL5 -]$ grep -i xkb /etc/X11/xorg.conf 
Option "XkbModel" "'pc1o5" 
Option "XkbLayout" "be" 


[pauleRHEL5 =]$ grep -i xkb /etc/X11/xorg.conf 
Option "XkbModel" "'pc1o5" 
Option "XkbLayout" "us" 


Cînd sînteţi în Gnome sau KDE sau orice alt mediu grafic, uitați-vă la meniul 
grafic din preferințe, va exista o secțiune a tastaturii pentru care să alegeţi 
interfața. Folosiţi meniul grafic în loc de a edita xorg.conf. 


B.3. interfaţa tastaturii shell 


Cînd sînteţi în bash, uitaţi-vă în fişierul /etc/sysconfig/keyboard. Mai jos este 
un exemplu a configurării US-qwerty, urmat de o configurare belgiană azerty. 


[pauleRHEL5 -]$ cat /etc/sysconfig/keyboard 


KEYBOARDTYPE="pc" 
KEYTABLE="us" 


[pauleRHEL5 =]$ cat /etc/sysconfig/keyboard 


KEYBOARDTYPE="pc" 
KEYTABLE="be-latinI" 


Mapările de tastatură pot fi găsite în /usr/share/keymaps sau /lib/kbd/keymaps. 
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[pauleRHEL5 =]$ ls -l /lLib/kbd/keymaps/ 


total 52 

drwxr-xr-x 
drwxr-xr-x 
drwxr-xr-x 
drwxr-xr-x 
drwxr-xr-x 
LrwxrwWwxrwx 
drwxr-xr-x 


2 
2 
8 
2 
4 
1 
2 


root 
root 
root 
root 
root 
root 
root 


root 
root 
root 
root 
root 
root 
root 


4096 
4096 
4096 
4096 
4096 

3 
4096 


Apr 
Apr 
Apr 
Apr 
Apr 
Apr 
Apr 


RRRRRRHR 


00: 
00: 
00: 
00: 
00: 
00: 
00: 


14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 


ami ga 
atari 

1386 
include 
mac 

ppc -> mac 
sun 
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Apendice C. hardware 

C.1. busuri 

despre busuri 

Componentele hardware comunică cu Unitatea Centrală de Procesare sau cpu printr-un 
bus. Cele mai comune busuri astăzi sînt usb, pci, agp, pci-express şi pcmcia de 


asemeni cunoscut ca pc-card. Toate acestea sînt busuri Plug and Play. 


Computerele mai vechi x86 aveau deseori busuri isa, care pot fi configurate 
folosind întrerupătoare jumpers sau dip. 


/proc/bus 


Pentru a lista busurile recunoscute de kernel-ul Linux pe computer, vedeţi 
conținutul directorului /proc/bus (capturi de ecran din Ubuntu 7.04 şi RHEL4u4 mai 
jos). 


rootelaika:-4 Is /proc/bus/ 
input pccard pci usb 


[rooteRHEL4b =] Is /proc/bus/ 
input pci usb 


Puteți ghici care dintre aceste două capturi de ecran a fost făcută pe un laptop? 
/usr/sbin/1susb 
Pentru a lista toate dispozitivele usb conectate la sistem, puteţi citi conţinutul 


/proc/bus/usb/devices (dacă el există) sau ați putea folosi ieşirea mult mai 
lizibilă a lsusb, care este executată aici pe un sistem SPARC cu Ubuntu. 


rootashaka:-t lsusb 

Bus 001 Device 002: ID 0430:0100 Sun Microsystems, Inc. 3-button Mouse 
Bus 001 Device 003: ID 0430:0005 Sun Microsystems, Inc. Type 6 Keyboard 
Bus 001 Device 001: ID 04b0:0136 Nikon Corp. Coolpix 7900 (storage) 
rootashaka:-t 


/var/lib/usbuti1s/usb.ids 


Fişierul /var/lib/usbutils/usb.ids conține o listă gzip a tuturor dispozitivelor 
usb cunoscute. 
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paulâbarry:=$ zmore /var/lib/usbutils/usb.ids | head 
- > /var/Lib/usbutils/usb.ids <------ 


+ 

4 List of USB ID's 

i 

+ Maintained by Vojtech Pavlik <vojtechesuse.cz> 

4 If you have any new entries, send them to the maintainer. 
+ The latest version can be obtained from 

4 http://uwwm. Linux-usb.org/usb.ids 

i 

4 ȘId: usb.ids,v 1.225 2006/07/13 04:18:02 dbrownell Exp $ 
/usr/sbin/Ispci 


Pentru a obține o listă cu toate dispozitivele pci conectate, puteţi vedea 
/proc/bus/pci sau să executați Ispci (ieşire parțială mai jos). 


paulelaika:-$ Ispci 


00:06. 


O Firewire (IEEE 1394): Texas Instruments TSB43AB22/A IEEE-139... 
00:08.0 Ethernet controller: Realtek Semiconductor Co., Ltd. RTL-816... 
00:09.0 Multimedia controller: Philips Semiconductors SAA7133/SAA713... 
00:0a.0 Network controller: RaLink RT2500 802.11g Cardbus/mini-PCI 
00:0f.0 RAID bus controller: VIA Technologies, Inc. VIA VT6420 SATA ... 
00:0f.1 IDE interface: VIA Technologies, Inc. VT82C586A/B/VT82C686/A... 
00:10.0 USB Controller: VIA Technologies, Inc. VT82xxxxX UHCI USB 1.... 
00:10.1 USB Controller: VIA Technologies, Inc. VT82xxxxX UHCI USB 1.... 
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C.2. întrerupători 

despre intrerupători 

O cerere de întrerupere sau IRQ este o cerere de la un dispozitiv la CPU. Un 
dispozitiv solicită o întrerupere cînd el cere atenția CPU (poate fi din cauză că 
dispozitivul are date gata de a fi citite de către CPU). 

De cînd s-a introdus pci, irag-uri pot fi împărțite între dispozitive. 
întrerupătorul 0 este întotdeauna rezervat pentru timer, întrerupătorul 1 pentru 
tastatură. IRQ 2 este folosit ca un canal pentru IRQ-urile 8 pînă la 15, şi astfel 
este la fel ca IRQ 9. 


/proc/interrupts 


Puteți vedea o listare a întrerupătorilor pe sistem în /proc/interrupts. 


paulelaika:-$ cat /proc/interrupts 


CPUO CPU1 
Q: 1320048 555 IO-APIC-edge timer 
1 10224 7 IO-APIC-edge 18042 
TA 0) 0) IO-APIC-edge parporto 
8: 2 1 IO-APIC-edge rtc 
10: 3062 21 IO-APIC-fasteoi acpi 
12: 131 2 IO-APIC-edge 18042 
15: 47073 0) IO-APIC-edge idel 
18: 0) 1 IO-APIC-fasteoi yenta 
19: 31056 1 IO-APIC-fasteoi libata, ohci1394 
20: 19042 1 IO-APIC-fasteoi etho 
21: 44052 1 IO-APIC-fasteoi uhci_hcd:usbl, uhci_hcd:usb2,... 
22: 188352 1 IO-APIC-fasteoi ra 
23: 632444 1 IO-APIC-fasteoi nvidia 
24: 1585 1 IO-APIC-fasteoi VIA82XX-MODEM, VIA8237 


dmesg 


De asemeni puteți folosi dmesg pentru a afla irqg-urile alocate în timpul butării. 
paulelaika:=$ dmesg | grep "irq 1[45]" 


[ 28.930069] ata3: PATA max UDMA/133 cmd Ox1f0 ctl 0x3f6 bmdma 0x2090 irq 14 
[ 28.930071] ata4: PATA max UDMA/133 cmd 0x170 ctl 0x376 bmdma 0x2098 irq 15 
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C.3. porturi io 


despre porturi io 


Comunicarea în cealaltă direcție, de la CPU la dispozitiv, se petrece prin porturi 
IO. CPU scrie date sau coduri de control spre portul I0 al dispozitivului. Dar asta 
nu este comunicare într-o singură direcție, CPU poate de asemeni să folosească un 
port I0 al dispozitivului să citească informație status despre dispozitiv. Spre 
deosebire de întrerupători, porturile nu pot fi împărțite! 


/proc/ioports 


Puteți vedea o listare a porturilor 10 a sistemului prin /proc/ioports. 


[rooteRHEL4b -]t cat /proc/ioports 


0000-001f 
0020-0021 
0040-0043 
0050-0053 


0060-006f : 


0070-0077 


0080-008f : 


00a0-00a1 


00c0-00df : 
00fo-00ff : 


0170-0177 


02f8-02ff : 


: dmal 

: picl 
timero 
timerl 
keyboard 
rtc 

dma page reg 
pic2 
dma2 

fpu 

idel 
serial 
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C.4. dma 
despre dma 


Unui dispozitiv care are nevoie de multe date, întrerupătorii şi porturile pot pune 
o încărcătură grea asupra cpu. Cu dma sau Direct Memory Access un dispozitiv poate 
obține acces (temporar) la o rază de acțiune specifică a memoriei ram. 


/proc/dma 


Privind la /proc/dma s-ar putea să nu vă dea informația pe care o vreţi, pentru că 
ea conține doar canalele curente desemnate dma pentru dispozitivele isa. 


rootelaika:-4 cat /proc/dma 
1: parporto 
4: cascade 


Dispozitivele pci care folosesc dma nu sînt listate în /proc/dma, în acest caz 
dmesg poate fi folositor. Captura de ecran de mai jos arată că în timpul butării 
portul paralel a primit canalul 1 dma, şi portul Infrared a primit canalul 3 dma. 


rootelaika:-4 dmesg | egrep -C 1 'dma 1|dma 3' 

[ 20.576000] parport: PnPBIOS parport detected. 

[  20.580000] parporto: PC-style at 0x378 (0x778), irq 7, dma 1... 
[ 20.764000] irda_init() 


21.204000] pnp: Device 00:0b activated. 


L 
[  21.204000] nsc_ircc_pnp_probe() : From PnP, found firbase 0x2F8... 
[ 21.204000] nsc-ircec, chip>init 
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Apendice D. Licenţă (în limba română) 
Licența GNU Pentru Documentaţia Liberă 


Versiunea 1.3, 3 Noiembrie 2008 
Drepturi de autor 2000, 2001, 2002, 2007, 2008 Fundația Soft-ului Liber, Inc. 


Oricui îi este permisă copierea şi distribuirea de copii identice ale acestui 
document, dar fără modificarea lui. 


0. PREAMBUL 


Scopul acestei Licenţe este de a conferi „gratuitate” unui manual, colecţii de 
texte, sau altui document funcţional și folositor, în sensul libertății: de a 
asigura tuturor permisiunea de copiere şi redistribuire, cu sau fără modificări, în 
scopuri comerciale şi necomerciale. Ca scop secundar, această Licenţă rezervă 
autorului şi editorului dreptul de a fi creditați pentru munca lor, atît timp cât 
nu sunt responsabili pentru modificările efectuate de către alții. 


Acestă Licenţă conferă un fel de „obligaţii”, ceea ce înseamnă că lucrările 
derivate dintr-un document trebuie să fie și ele libere, la rîndul lor. Această 
Licenţă este inspirată de Licenţa Publică Generală GNU, care este o licență 
similară, concepută pentru a acoperi softul liber. 


Am creat această Licenţă pentru a fi de folos manualelor pentru softul liber, 
deoarece un soft liber necesită o documentație liberă: un program trebuie însoțit 
de manuale care oferă aceiaşi libertate de folosire ca şi softul. Acestă Licenţă nu 
este limitată, însă, la manualele pentru soft; ea poate fi folosită pentru textul 
oricărei lucrări, indiferent de subiect sau de modul de publicare. Această Licenţă 
este recomandată în principal pentru lucrări care servesc drept referință sau au 
fost scrise în scop de instruire. 


1. APLICABILITATE ŞI DEFINIȚII 


Această Licenţă se aplică oricărei lucrări sau manual, în orice mediu, care conține 
o notă, inclusă de către deținătorul dreptului de autor, care permite distribuția 
în termenii acestei Licenţe. Această notă conferă dreptul universal, fără 
indemnizație şi nelimitat ca durată de a folosi lucrarea în condițiile de faţă. 
Termenul Document, de mai jos, se referă la un astfel de manual sau lucrare. Orice 
membru din public este un beneficiar al acestei Licenţe şi va fi desemnat prin 
termenul „dumneavoastră”. Se consideră, în mod automat, că ați acceptat termenii 
acestei Licenţe, în urma copierii, modificării sau distribuirii unei lucrări într- 
un mod care necesită permisiunea autorului, în condițiile legii drepturilor de 
autor. 


O „Versiune Modificată” a Documentului este orice lucrare conținînd Documentul sau 
o porțiune de-a lui, copiată identic sau cu modificări şi/sau tradusă într-o altă 
limbă. 


O „Secţiune Secundară” este o anexă cu titlu, sau o secțiune menționată în cuprins 
care are ca scop exclusiv descrierea relației editorilor sau a autorilor 
Documentului cu subiectul Documentului (sau cu aspecte conexe) şi care nu conține 
referiri directe la subiectul Documentului. (Astfel, dacă Documentul este în parte 
manual de matematică, o Secţiune Secundară nu poate conține deloc explicații 
matematice.) Poate exista doar o conexiune istorică cu subiectul și cu problemele 
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înrudite cu subiectul, ori pot fi prezentate puncte de vedere legale, comerciale, 
filozofice, etice sau politice legate de acesta. 


„secţiunile Neschimbabile” sunt anumite Secţiuni Secundare ale căror titluri sunt 
specificate ca fiind acele titluri de Secţiuni Neschimbabile din nota ce permite 
distribuția Documentului sub acoperirea acestei Licenţe. Dacă o secțiune nu este 
conformă cu definiţia de mai sus a unei Secţiuni Secundare atunci ea nu poate fi 
desemnată ca fiind Neschimbabilă. Documentul poate să nu conțină Secţiuni 
Neschimbabile. Dacă Documentul nu specifică vreo Secţiune Neschimbabilă atunci se 
consideră că nu există nici una. 


„Textele De Copertă” sînt anumite pasaje scurte de text care sînt listate ca Texte 
Pentru Coperta I sau ca Texte Pentru Coperta IV în nota care specifică distribuirea 
Documentului sub acoperirea acestei Licenţe. Un Text Pentru Coperta I poate avea 
cel mult 5 cuvinte, iar un Text Pentru Coperta IV poate avea cel mult 25 de 
cuvinte. 


O copie „Transparentă” a Documentului este o copie în format electronic, 
reprezentată într-un format ale cărui specificații sunt disponibile publicului, 
fiind uşor de modificat cu ajutorul unui editor de text generic sau (pentru imagini 
compuse din pixeli) cu un editor grafic generic ori (pentru desene) cu un editor 
larg răspândit de grafică vectorială, şi care poate fi folosit ca intrare în 
procesoarele de text sau de transformare automată în diverse formate adecvate ca 
intrare pentru procesoarele de text. 0 copie făcută într-un format de fişier 
Transparent dar care, prin prezența sau absența anumitor elemente specifice 
formatului, descurajează sau împiedică modificările ulterioare, nu reprezintă o 
copie Transparentă. Un format de imagine nu este Transparent dacă este folosit 
pentru a reprezenta o cantitate substanțială de text. 0 copie care nu este 
„Transparentă” se numește „Opacă”. 


Exemple de formate compatibile cu copiile Transparente: textul ASCII fără marcaje, 
formatul de intrare Texinfo, formatele de intrare LaTeXx, SGML şi XML folosind un 
DTD public, HTML simplu şi standard, fişierele PostScript şi PDF modificabile. 
Exemple de formate Transparente pentru imagine: PNG, XCF şi JPG. Formatele Opace 
includ formate de text ce pot fi citite şi editate doar de procesoare de text 
proprietare, SGML şi XML pentru care DTD-ul şi/sau uneltele de procesare nu sunt 
disponibile, HTML generat automat, documentele PostScript şi PDF produse de diverse 
procesoare de text doar în scopul printării/afişării. 


„Pagina de Titlu” înseamnă, pentru o carte tipărită, pagina cu titlul şi paginile 
următoare, necesare pentru a prezenta, lizibil, materialul care trebuie tipărit, 
conform acestei Licenţe, pe Pagina de Titlu. Pentru lucrări care nu au o pagină cu 
titlu propriu-zisă, „Pagina de Titlu” este textul aflat lângă principala apariție a 
titlului lucrării, precedînd începutul corpului Documentului. 


„Editorul” reprezintă orice persoană sau entitate care distribuie copii ale 
documentului pentru public. 


O secțiune „Numită XYZ” este o subunitate a Documentului, al cărei titlu este, fie 
XYZ, fie conține XYZ în paranteze, după textul care traduce XYZ în altă limbă. 
(Aici XYZ înlocuieşte nume specifice ce vor fi menționate mai jos, ca de exemplu 
„Mulțumiri”, „Dedicaţii”, „Giruri” sau „Istorie”.) Pentru a „Păstra Titlul” unei 
astfel de secțiuni atunci cînd modificaţi Documentul înseamnă că va rămîne o 
secțiune „Numită XYZ”, conform acestei definiţii. 


Documentul poate include Limitări de Responsabilitate ataşate notificării care 
afirmă că această Licenţă se aplică Documentului. Acestea se consideră a fi incluse 
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prin referință în această Licenţă, dar numai cu privire la limitările de 
responsabilitate: orice alte implicaţii pe care aceste Limitări de Responsabilitate 
le-ar putea avea sunt nule şi nu au nici un efect asupra înțelesului acestei 
Licenţe. 


2. COPII IDENTICE 


Puteți copia şi distribui Documentul pe orice mediu, fie comercial sau necomercial, 
atît timp cît această Licenţă, notificările de drepturi de autor şi notificarea de 
licenţă care spune că această Licenţă se aplică acestui Document, sunt reproduse în 
toate copiile, şi atîta timp cît nu adăugați nici un fel de altă condiție în afară 
de cele prezente în această Licenţă. Nu aveți dreptul să luați măsuri tehnice de a 
obstrucționa sau controla citirea sau recopierea copiilor pe care le faceţi sau le 
distribuiți. Aveţi totuşi dreptul să acceptați compensaţii în schimbul copiilor. 
Dacă distribuiți un număr suficient de mare de copii, atunci trebuie să respectaţi 
şi condițiile din secțiunea 3. 


Aveţi, de asemenea, dreptul să împrumutaţi copii în aceleași condiţii ca cele de 
mai sus, și aveți dreptul să afișaţi copii. 


3. COPIEREA ÎN CANTITĂȚI MARI 


Dacă publicați copii tipărite (sau copii în medii care folosesc de obicei coperţi 
tipărite) ale Documentului, în număr mai mare de 100 și dacă notificarea de licenţă 
a Documentului cere Texte de Copertă, trebuie să includeți copiile pe coperţi care 
să conţină, clar și lizibil, toate aceste Texte de Copertă: Textele Pentru Coperta 
I pe coperta I și Texte Pentru Coperta IV pe coperta IV. Ambele coperţi trebuie de 
asemenea să vă identifice în mod clar și lizibil ca editor al respectivelor copii. 
Coperta I trebuie să prezinte titlul în întregime, cu toate cuvintele din titlu la 
fel de vizibile și proeminente. Puteţi adăuga alte materiale pe copertă în plus. 
Copierea cu modificările limitate la coperţi, atâta timp cît satisfac aceste 
condiții, pot fi tratate în toate celelalte aspecte ca și copii identice. 


Dacă textele necesare pentru oricare dintre coperţi sînt prea voluminoase pentru a 
încăpea în mod lizibil, trebuie să puneţi primele rînduri (atâtea cît încap în mod 
rezonabil) pe coperta efectivă și să continuaţi cu restul pe pagini adiacente. 


Dacă publicați sau distribuiți copii Opace ale Documentului în număr mai mare de 
100, trebuie ori să includeți cîte o copie Transparentă în format electronic 
împreună cu fiecare copie Opacă, ori să specificaţi în sau împreună cu fiecare 
copie Opacă o locaţie din reţeaua electronică la care publicul general care 
folosește rețeaua să aibă acces pentru a descărca, folosind un protocol standard 
public, copii complete, Transparente ale documentului, fără adăugarea oricărui 
material adițional. Dacă folosiți a doua opțiune trebuie să faceți demersuri 
rezonabil de prudente ca atunci cînd începeți distribuirea copiilor Opace, să vă 
asiguraţi că această copie Transparentă va rămâne accesibilă, în acest fel, la 
locaţia respectivă timp de cel puţin un an după distribuția ultimei copii Opace (în 
mod direct sau prin agenți ori distribuitori) a respectivei ediții pentru public. 


Se cere, dar nu în mod necesar, să contactaţi autorii Documentului cu o perioadă 
bună înainte de a distribui orice cantitate mare de copii, pentru a le da ocazia să 
vă pună la dispoziție o versiune actualizată a Documentului. 


4. MODIFICĂRI 


Puteți copia și distribui o Versiune Modificată a Documentului în condițiile 
secţiunilor 2 şi 3 de mai sus, cu condiţia de a acoperi Versiunea Modificată sub 
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exact această Licenţă, cu Versiunea Modificată ținînd locul Documentului, astfel 
licenţiind distribuirea și modificările Versiunii Modificate oricui intră în 
posesia unei copii ale acesteia. în plus, trebuie să faceţi următoarele lucruri în 
Versiunea Modificată: 


* A, Folosiţi în Pagina de Titlu (și pe coperţi, dacă există) un titlu diferit de 
cel al Documentului, și de versiunile sale anterioare (care trebuie, dacă există, 
să fie listate în secțiunea de Istorie a Documentului). Puteţi folosi același titlu 
ca o versiune anterioară dacă editorul original al acelei copii vă dă permisiunea. 
* B, Listaţți pe Pagina de Titlu, ca autori, una sau mai multe dintre persoanele sau 
entităţile responsabile în calitate de autori pentru modificările Versiunii 
Modificate, împreună cu cel puţin cinci dintre autorii principali ai Documentului 
(toți autorii principali, dacă are mai puţin de cinci), în afară de cazul că 
aceștia vă eliberează de această obligație. 

* C. Includeţi pe Pagina de Titlu numele editorului Versiunii Modificate în 
calitate de editor. 

* D, Păstrați toate notificările de drepturi de autor ale Documentului. 

* E. Adăugaţi o notificare de drepturi de autori relevantă pentru modificările 
dumneavoastră adiacent celorlalte notificări de drepturi de autor. 

* F. Includeţi, imediat după notificările de drepturi de autor, o notificare de 
licenţă dînd permisiune publică de a folosi Versiunea Modificată în condiţiile 
acestei Licenţe, sub forma prezentată în Apendicele de mai jos. 

* G, Păstrați în acea notificare de licenţă lista integrală a Secţiunilor 
Neschimbabile și Textele de Copertă necesare, date în notificarea de licenţă a 
Documentului. 

* H. Includeţi o copie nealterată a acestei Licenţe. 

* TI, Păstrați secţiunea Numită „Istorie”, păstraţi-i Titlul și adăugaţi-i un 
element care să indice măcar titlul, anul, noii autori și editorul Versiunii 
Modificate așa cum este dat pe Pagina de Titlu. Dacă nu există o secțiune numită 
„Istorie” în Document, creaţi una în care indicaţi titlul, anul, autorii și 
editorul Documentului așa cum este dat pe Pagina de Titlu al acestuia și apoi 
adăugaţi un element care să descrie Versiunea Modificată așa cum a fost cerut în 
fraza precedentă. 

* JI. Păstraţți locația de rețea, dacă există, dată în Document pentru acces public 
la o copie Transparentă a Documentului, cît şi locațiile de rețea date în Document 
pentru versiunile mai vechi pe care s-a bazat acesta. Acestea pot fi incluse în 
secţiunea Numită „Istorie”. Puteți omite locaţia de reţea a unei lucrări care a 
fost publicată cu cel puțin patru ani înainte de Documentul în sine, sau dacă 
editorul original al versiunii la care se referă vă dă permisiunea. 

* K. Pentru orice secţiune numită „Mulţumiri” sau „Dedicaţii” păstraţi Titlul 
secțiunii și păstraţi în secțiunile respective toată substanța și tonul 
mulțumirilor și/sau dedicaţiilor fiecărui contribuitor. 

* L, Păstraţți toate Secţiunile Neschimbabile ale Documentului, nealterate ca text 
și ca titluri. Numerotarea secțiunilor sau echivalentul numerotării nu sunt 
considerate ca făcînd parte din titlurile secțiunilor. 

* M. Ştergeţi orice secţiune numită „Giruri”. 0 astfel de secțiune nu poate fi 
inclusă în Versiunea Modificată. 

* N. Nu modificaţi titlul nici unei secțiuni existente pentru a fi numită „Giruri” 
sau pentru a intra în conflict cu vreo Secţiune Neschimbabilă. 

* 0, Păstrați toate Limitările de Responsabilitate. 


Dacă Versiunea Modificată include secțiuni noi incluse în titlu sau anexe care se 
califică drept Secţiuni Secundare și nu conțin material copiat din Document, aveţi 
dreptul la alegerea dumneavoastră să numiţi unele sau toate acestea ca fiind 
Neschimbabile. Pentru a face aceasta, adăugați-le titlurile la lista de Secţiuni 
Neschimbabile în notificarea de licenţă a Versiunii Modificate. Aceste titluri 
trebuie să fie distincte faţă de toate celelalte titluri de secțiune. 
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Puteți adăuga o secţiune Numită „Giruri” doar dacă aceasta conține numai girurile a 
diverse entităţi asupra Versiunii Modificate — de exemplu recenzii sau faptul că 
textul a fost aprobat de o organizaţie ca fiind o definiție autoritară a unui 
standard. 


Puteți adăuga un pasaj de cel mult cinci cuvinte ca Text Pentru Coperta 1 și un 
pasaj de cel mult 25 de cuvinte ca Text Pentru Coperta IV la sfîrșitul Textelor De 
Copertă în Versiunea Modificată. Numai un singur pasaj poate fi adăugat la Textul 
Pentru Coperta I și unul la Textul Pentru Coperta IV de către (sau prin aranjament 
cu) orice entitate. Dacă Documentul conține deja texte de copertă pentru coperta 
respectivă, adăugat în prealabil de dumneavoastră sau prin aranjament cu aceiași 
entitate în numele căreia acționaţi, atunci nu puteți adăuga un altul, însă puteţi 
să-l înlocuiți pe cel vechi numai cu permisiunea explicită a editorului anterior 
care l-a adăugat pe cel vechi. 


Autorul (autorii) și editorul (editorii) Documentului nu vă dau prin această 
Licență permisiunea de a le folosi numele pentru publicitate sau pentru a pretinde 
sau implica vreo girare a oricărei Versiuni Modificate. 


5. COMBINAREA DOCUMENTELOR 


Puteți combina Documentul cu alte documente acoperite de această Licenţă sub 
termenii definiţi în secțiunea 4 de mai sus pentru versiuni modificate, cu condiția 
să includeți în versiunea combinată toate Secţțiunile Neschimbabile ale tuturor 
documentelor originale, nemodificate, și să le listaţi pe toate ca Secţiuni 
Neschimbabile ale versiunii combinate în notificarea de licenţă, cît și să păstraţi 
toate Limitările de Responsabilitate. 


Versiunea modificată nu trebuie să conțină decât o singură copie a acestei Licenţe, 
iar duplicatele identice ale Secțiunilor Neschimbabile pot fi înlocuite cu o 
singură copie. Dacă există Secţiuni Neschimbabile cu nume identice și conţinut 
diferit, schimbați-le numele adăugând la sfârșitul titlului, în paranteză, ori 
numele autorului sau al editorului original al acelei secțiuni dacă acesta este 
cunoscut, ori un număr unic. Faceţi aceleași modificări respective titlurilor 
secţiunilor în lista de Secţiuni Neschimbabile din notificarea de licență a 
versiunii combinate. 


În versiunea combinată trebuie să combinaţi și toate secțiunile Numite „Istorie” 
din diversele documente originale, creînd o secțiune unică Numită „Istorie”; la fel 
trebuie să combinați și toate secțiunile Numite „Mulțumiri” cît și cele numite 
„Dedicaţii”. Trebuie să ștergeţi toate secţiunile numite „Giruri”. 


6. COLECŢII DE DOCUMENTE 


Puteți crea o colecţie formată din Document și alte documente acoperite de această 
Licenţă și să înlocuiți copiile individuale ale acestei Licenţe din diversele 
documente cu o singură copie care să fie inclusă în colecţie cu condiţia să urmaţi 
regulile acestei Licenţe pentru copii identice pentru fiecare document în toate 
celelalte privinţe. 


Puteți să extrageți un document dintr-o astfel de colecţie și să-l distribuiți 
individual sub această Licenţă cu condiția de a include o copie a acestei Licenţe 
în documentul extras și să urmați condițiile acestei Licenţe în toate celelalte 
privinţe în legătură cu copiile identice ale acelui document. 
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7. AGREGAREA CU LUCRĂRI INDEPENDENTE 


O compilaţie a Documentului sau a unui derivat al său cu orice document sau lucrare 
separată independentă, în sau pe un volum de stocare sau distribuire se numește 
„agregat” dacă drepturile de autor rezultate în urma compilării nu sunt folosite 
pentru a limita drepturile legale ale utilizatorilor compilației mai mult decât 
permit lucrările individuale. Cînd Documentul este inclus într-un agregat, această 
Licenţă nu se aplică celorlalte lucrări din agregat care nu sunt ele însele 
rezultate derivate ale Documentului. 


Dacă cerinţele legate de Textele de Copertă din secţiunea 3 se aplică acestor copii 
ale Documentului, atunci dacă Documentul este mai puțin de jumătate din întregul 
agregat atunci Textele de Copertă ale Documentului pot fi puse pe coperţi care să 
separe Documentul în cadrul agregatului, sau pe un echivalent electronic al 
acestora, dacă Documentul se prezintă în format electronic. Altfel ele trebuie să 
apară pe coperţile tipărite care îmbracă întreg agregatul. 


8. TRADUCERE 


Traducerea este considerată o formă de modificare, drept care puteți distribui 
traduceri ale Documentului sub cerințele secțiunii 4. Înlocuirea Secţiunilor 
Neschimbabile cu traduceri ale acestora necesită permisiune specială din partea 
celor care deţin drepturile de autor, însă puteți include traduceri ale unora 
dintre sau tuturor Secţiunilor Neschimbabile împreună cu variantele originale ale 
acestora. Puteţi include o traducere a acestei Licenţe cît și toate notificările de 
licenţă din Document, cât și Limitările de Responsabilitate atîta timp cît 
includeți și versiunea originală în limba engleză a acestei Licenţe, plus 
versiunile originale ale respectivelor notificări de licență și limitări de 
responsabilitate. În cazul apariției oricăror discrepanțe între versiunea tradusă 
și versiunea originală a acestei Licenţe, a vreunei notificări de licență sau a 
vreunei limitări de responsabilitate, versiunea originală are prioritate. 


Dacă vreo secțiune din Document este Numită „Mulţțumiri”, „Dedicaţii” sau „Istorie” 
cerința (din secțiunea 4) de a-i păstra Titlul (secțiunea 1) va necesita în mod 
normal schimbarea titlului în sine. 


9. REZILIERE 


Nu puteţi copia, modifica, sublicenţia sau distribui Documentul decît în condiţiile 
specificate explicit în această Licenţă. Orice copiere, modificare sau 
redistribuire a Documentului în vreo altă condiţie este nulă și vă va anula în mod 
automat drepturile conferite de această Licenţă. 


Cu toate acestea, dacă încetaţi orice încălcare a acestei Licenţe, licența din 
partea titularului dreptului de autor este reinstaurată (a) cu titlu provizoriu, cu 
excepţia cazului cînd titularul dreptului de autor încetează în mod explicit și în 
cele din urmă licența, și (b) permanent, în cazul în care titularul dreptului de 
autor nu vă anunţă încălcarea, prin mijloace reonabile, în termen de 60 de zile de 
la încetare. 


în plus, licența de la titularul particular al dreptului de autor este repusă 
permanent în cazul în care titularul dreptului de autor vă anunţă de încălcare prin 
mijloace rezonabile, și este prima dată cînd aţi primit o notificare de încălcare a 
acestei Licenţe (pentru orice lucrare), din partea titularului dreptului de autor, 
și ați încetat încălcarea cu 30 de zile înainte de primirea notificării. 

încetarea drepturilor dumneavoastră, în conformitate cu această secțiune, nu 
încetează licențele părților care au primit copii sau drepturi de la dumneavoastră 
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sub această Licență. Dacă drepturile dumneavoastră au fost terminate și nu s-au 
repus permanent, primirea unei copii ale aceluiași material nu vă dă nici un drept 
să-l folosiți. 


10. VERSIUNI VIITOARE ALE ACESTEI LICENȚE 


Fundația Free Software Foundation poate publica, din cînd în cînd, versiuni noi, 
revizuite ale acestei Licenţe GNU pentru Documentaţia Liberă. Aceste noi versiuni 
vor păstra spiritul acestei versiuni dar pot diferi în privinţa detaliilor, cu 
scopul de a se adresa unor noi probleme reale sau potenţiale. A se vedea 
http://wwm.gnu.org/copyleft/. 


Fiecărei versiuni ale acestei Licenţe îi este asociat un număr de versiune 
distinct. Dacă Documentul specifică un anumit număr de versiune „sau orice versiune 
ulterioară” al acestei Licenţe, aveţi de ales între a vă conforma termenilor și 
condițiilor ori ale versiunii specificate explicit sau ale oricărei variante 
ulterioare publicate (nu ca variantă preliminară) de către Free Software 
Foundation. Dacă Documentul nu specifică un număr de versiune al acestei Licenţe 
atunci puteți alege orice versiune publicată (nu ca variantă preliminară) de către 
Free Software Foundation. 


11. RELICENȚIEREA 


„Site-ul de Colaborare Masivă a Multiautorilor” (sau „MMC Site”) înseamnă orice 
server wwmw care publică lucrări posibil de a fi supuse drepturilor de autor şi, de 
asemenea, oferă facilități proeminente pentru oricine editează aceste lucrări. Un 
server pubic wiki este un exemplu în care oricine poate edita lucrări scrise. Un 
„Site de Colaborare Masivă a Multiautorilor” (sau „MMC Site”) în conținutul său 
înseamnă o mulțime de lucrări susceptibile de a fi supuse licențelor supuse site- 
ului MMC. 


„CC-BZ-SA” înseamnă licență a Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 
publicată de Corporaţia Creative Commons, o corporație nonprofit cu sediul 
principal în San Francisco, California, şi de asemenea viitoarele variante de 
„obligaţii” a acestei licenţe publicată de aceeaşi organizaţie. 


„Încorporarea” înseamnă publicarea ori republicarea unui Document, în întregime sau 
în parte, ca parte a unui alt document. 


Un MMC este „eligibil pentru reautorizare” dacă este licenţiat sub această Licenţă, 
și în cazul în care toate lucrările care au fost publicate mai întîi în această 
Licență în altă parte decât acest MMC, și, ulterior, au fost încorporate în 
totalitate sau în parte în MMC, (1) nu a avut texte de copertă sau secțiuni 
invariante, și (2) au fost astfel incluse până la 1 noiembrie 2008. 


Operatorul unui site MMC poate republica un MMC conținut în site sub CC-BY-SA în 


același loc, în orice moment înainte de 1 august 2009, cu condiția ca MMC să fie 
eligibil pentru reautorizare. 
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Apendice E. Licenţă (în limba engleză) 

GNU Free Documentation License 

Version 1.3, 3 November 2008 

Copyright 0 2000, 2001, 2002, 2007, 2008 Free Software Foundation, Inc. 


Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license 
document, but changing it is not allowed. 


0. PREAMBLE 


The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other functional and 
useful document "free" in the sense of freedom: to assure everyone the effective 
freedom to copy and redistribute it, with or without modifying it, either 
commercially or noncommercially. Secondarily, this License preserves for the author 
and publisher a way to get credit for their work, while not being considered 
responsible for modifications made by others. 


This License is a kind of "copyleft", which means that derivative works of the 
document must themselves be free in the same sense. It complements the GNU General 
Public License, which is a copyleft license designed for free software. 


We have designed this License in order to use it for manuals for free software, 
because free software needs free documentation: a free program should come with 
manuals providing the same freedoms that the software does. But this License is not 
limited to software manuals; it can be used for any textual work, regardless of 
subject matter or whether it is published as a printed book. We recommend this 
License principally for works whose purpose is instruction or reference. 


1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS 


This License applies to any manual or other work, in any medium, that contains a 
notice placed by the copyright holder saying it can be distributed under the terms 
of this License. Such a notice grants a world-wide, royalty-free license, unlimited 
in duration, to use that work under the conditions stated herein. The "Document", 
below, refers to any such manual or work. Any member of the public is a licensee, 
and is addressed as "you". You accept the license if you copy, modify or distribute 
the work in a way requiring permission under copyright law. 


A "Modified Version" of the Document means any work containing the Document ora 
portion of it, either copied verbatim, or with modifications and/or translated into 
another language. 


A "Secondary Section" is a named appendix or a front-matter section of the Document 
that deals exclusively with the relationship of the publishers or authors of the 
Document to the Document's overall subject (or to related matters) and contains 
nothing that could fall directly within that overall subject. (Thus, if the 
Document is in part a textbook of mathematics, a Secondary Section may not explain 
any mathematics.) The relationship could be a matter of historical connection with 
the subject or with related matters, or of legal, commercial, philosophical, 
ethical or political position regarding them. 


The "Invariant Sections" are certain Secondary Sections whose titles are 


designated, as being those of Invariant Sections, in the notice that says that the 
Document is released under this License. If a section does not fit the above 
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definition of Secondary then it is not allowed to be designated as Invariant. The 
Document may contain zero Invariant Sections. If the Document does not identify any 
Invariant Sections then there are none. 


The "Cover Texts" are certain short passages of text that are listed, as Front- 
Cover Texts or Back-Cover Texts, in the notice that says that the Document is 
released under this License. A Front-Cover Text may be at most 5 words, and a Back- 
Cover Text may be at most 25 words. 


A "Transparent" copy of the Document means a machine-readable copy, represented in 
a format whose specification is available to the general public, that is suitable 
for revising the document straightforwardly with generic text editors or (for 
images composed of pixels) generic paint programs or (for drawings) some widely 
available drawing editor, and that is suitable for input to text formatters or 

for automatic translation to a variety of formats suitable for input to text 
formatters. A copy made in an otherwise Transparent file format whose markup, or 
absence of markup, has been arranged to thwart or discourage subsequent 
modification by readers is not Transparent. An image format is not Transparent if 
used for any substantial amount of text. A copy that is not "Transparent" is called 
"Opaque". 


Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without 
markup, Texinfo input format, LaTex input format, SGML or XML using a publicly 
available DTD, and standard-conforming simple HTML, PostScript or PDF designed for 
human modification. Examples of transparent image formats include PNG, XCF and JPG. 
Opaque formats include proprietary formats that can be read and edited only by 
proprietary word processors, SGML or XML for which the DTD and/or processing tools 
are not generally available, and the machine-generated HTML, PostScript or PDF 
produced by some word processors for output purposes only. 


The "Title Page" means, for a printed book, the title page itself, plus such 
following pages as are needed to hold, legibly, the material this License requires 
to appear in the title page. For works in formats which do not have any title page 
as such, "Title Page" means the text near the most prominent appearance of the 
work's title, preceding the beginning of the body of the text. 


The "publisher" means any person or entity that distributes copies of 
the Document to the public. 


A section "Entitled XYZ" means a named subunit of the Document whose title either 
is precisely XYZ or contains XYZ in parentheses following text that translates XYZ 
in another language. (Here XYZ stands for a specific section name mentioned below, 
such as "Acknowledgements", "Dedications", "Endorsements", or "History".) To 
"Preserve the Title" of such a section when you modify the Document means that it 
remains a section "Entitled XYZ" according to this definition. 


The Document may include Warranty Disclaimers next to the notice which states that 
this License applies to the Document. These Warranty Disclaimers are considered to 
be included by reference in this License, but only as regards disclaiming 
warranties: any other implication that these Warranty Disclaimers may have is void 
and has no effect on the meaning of this License. 


2. VERBATIM COPYING 
You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or 


noncommercially, provided that this License, the copyright notices, and the license 
notice saying this License applies to the Document are reproduced in all copies, 
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and that you add no other conditions whatsoever to those of this License. You may 
not use technical measures to obstruct or control the reading or further copying of 
the copies you make or distribute. However, you may accept compensation in exchange 
for copies. If you distribute a large enough number of copies you must also follow 
the conditions in section 3. 


You may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may 
publicly display copies. 


3. COPYING IN QUANTITY 


If you publish printed copies (or copies in media that commonly have printed 
covers) of the Document, numbering more than 100, and the Document's license notice 
requires Cover Texts, you must enclose the copies in covers that carry, clearly and 
legibly, all these Cover Texts: Front-Cover Texts on the front cover, and Back- 
Cover Texts on the back cover. Both covers must also clearly and legibly identify 
you as the publisher of these copies. The front cover must present the full title 
with all words of the title equally prominent and visible. You may add other 
material on the covers in addition. Copying with changes Limited to the covers, as 
long as they preserve the title of the Document and satisfy these conditions, can 
be treated as verbatim copying in other respects. 


If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you 
should put the first ones listed (as many as fit reasonably) on the actual cover, 
and continue the rest onto adjacent pages. 


If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering more than 1006, 
you must either include a machine-readable Transparent copy along with each Opaque 
copy, or state in or with each Opaque copy a computer-network location from which 
the general network-using public has access to download using public-standard 
network protocols a complete Transparent copy of the Document, free of added 
material. If you use the Latter option, you must take reasonably prudent steps, 
when you begin distribution of Opaque copies in quantity, to ensure that this 
Transparent copy will remain thus accessible at the stated location until at least 
one year after the last time you distribute an Opaque copy (directly or through 
your agents or retailers) of that edition to the public. 


It is requested, but not required, that you contact the authors of the Document 
well before redistributing any large number of copies, to give thema chance to 
provide you with an updated version of the Document. 


4. MODIFICATIONS 


You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions 
of sections 2 and 3 above, provided that you release the Modified Version under 
precisely this License, with the Modified Version filling the role of the Document, 
thus Licensing distribution and modification of the Modified Version to whoever 
possesses a copy of it. In addition, you must do these things in the Modified 
Version: 


* A, Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct from that 
of the Document, and from those of previous versions (which should, if there were 
any, be listed in the History section of the Document). You may use the same title 
as a previous version if the original publisher of that version gives permission. 
* B, List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities 
responsable for authorship of the modifications in the Modified Version, together 
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with at least five of the principal authors of the Document (all of its principal 
authors, if it has fewer than five), unless they release you from this requirement. 
* C, State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as 
the publisher. 

* D. Preserve all the copyright notices of the Document. 

* E. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the 
other copyright notices. 

* F. Include, immediately after the copyright notices, a license notice giving the 
public permission to use the Modified Version under the terms of this License, in 
the form shown in the Addendum below. 

* G, Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and 
required Cover Texts given in the Document's license notice. 

* H,. Include an unaltered copy of this License. 

* 1. Preserve the section Entitled "History", Preserve its Title, and add to it an 
item stating at least the title, year, new authors, and publisher of the Modified 
Version as given on the Title Page. If there is no section Entitled "History" în 
the Document, create one stating the title, year, authors, and publisher of the 
Document as given on its Title Page, then add an item describing the Modified 
Version as stated in the previous sentence. 

* J. Preserve the network location, if any, given in the Document for public access 
to a Transparent copy of the Document, and likewise the network locations given in 
the Document for previous versions it was based on. These may be placed in the 
"History" section. You may omit a network location for a work that was published at 
least four years before the Document itself, or if the original publisher of the 
version it refers to gives permission. 

* K. For any section Entitled "Acknowledgements" or "Dedications", Preserve the 
Title of the section, and preserve in the section all the substance and tone of 
each of the contributor acknowledgements and/or dedications given therein. 

* L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text 
and in their titles. Section numbers or the equivalent are not considered part of 
the section titles. 

* M. Delete any section Entitled "Endorsements". Such a section may not be included 
in the Modified Version. 

* N. Do not retitle any existing section to be Entitled "Endorsements" or to 
conflict in title with any Invariant Section. 

* 0. Preserve any Warranty Disclaimers. 


If the Modified Version includes new front-matter sections or appendices that 
qualify as Secondary Sections and contain no material copied from the Document, you 
may at your option designate some or all of these sections as invariant. To do 
this, add their titles to the list of Invariant Sections in the Modified Version's 
license notice. These titles must be distinct from any other section titles. 


You may add a section Entitled "Endorsements", provided it contains nothing but 
endorsements of your Modified Version by various parties — for example, statements 
of peer review or that the text has been approved by an organization as the 
authoritative definition of a standard. 


You may add a passage of up to five words as a Front-Cover Text, and a passage of 
up to 25 words as a Back-Cover Text, to the end of the list of Cover Texts in the 
Modified Version. Only one passage of Front-Cover Text and one of Back-Cover Text 
may be added by (or through arrangements made by) any one entity. If the Document 
already includes a cover text for the same cover, previously added by you or by 
arrangement made by the same entity you are acting on behalf of, you may not add 
another; but you may replace the old one, on explicit permission from the previous 
publisher that added the old one. 
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The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give 
permission to use their names for publicity for or to assert or imply endorsement 
of any Modified Version. 


5. COMBINING DOCUMENTS 


You may combine the Document with other documents released under this License, 
under the terms defined in section 4 above for modified versions, provided that you 
include in the combination all of the Invariant Sections of all of the original 
documents, unmodified, and list them all as Invariant Sections of your combined 
work in its license notice, and that you preserve all their warranty Disclaimers. 


The combined work need only contain one copy of this License, and multiple 
identical Invariant Sections may be replaced with a single copy. If there are 
multiple Invariant Sections with the same name but different contents, make the 
title of each such section unique by adding at the end of it, in parentheses, the 
name of the original author or publisher of that section if known, or else a unique 
number. Make the same adjustment to the section titles in the list of Invariant 
Sections in the license notice of the combined work. 


In the combination, you must combine any sections Entitled "History" in the various 
original documents, forming one section Entitled "History"; likewise combine any 
sections Entitled "Acknowledgements", and any sections Entitled "Dedications". You 
must delete all sections Entitled "Endorsements". 


6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS 


You may make a collection consisting of the Document and other documents released 
under this License, and replace the individual copies of this License in the 
various documents with a single copy that is included in the collection, provided 
that you follow the rules of this License for verbatim copying of each of the 
documents in all other respects. 


You may extract a single document from such a collection, and distribute it 
individually under this License, provided you insert a copy of this License into 
the extracted document, and follow this License in all other respects regarding 
verbatim copying of that document. 


7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS 


A compilation of the Document or its derivatives with other separate and 
independent documents or works, in or on a volume of a storage or distribution 
medium, is called an "aggregate" if the copyright resulting from the compilation is 
not used to limit the legal rights of the compilation's users beyond what the 
individual works permit. When the Document is included in an aggregate, this 
License does not apply to the other works in the aggregate which are not themselves 
derivative works of the Document. 


If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the 
Document, then if the Document is less than one half of the entire aggregate, the 
Document!'s Cover Texts may be placed on covers that bracket the Document within the 
aggregate, or the electronic equivalent of covers if the Document is in electronic 
form. Otherwise they must appear on printed covers that bracket the whole 
aggregate. 
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8. TRANSLATION 


Translation is considered a kind of modification, so you may distribute 
translations of the Document under the terms of section 4. Replacing Invariant 
Sections with translations requires special permission from their copyright 
holders, but you may include translations of some or all Invariant Sections in 
addition to the original versions of these Invariant Sections. You may include a 
translation of this License, and all the license notices in the Document, and any 
Warranty Disclaimers, provided that you also include the original English version 
of this License and the original versions of those notices and disclaimers. In case 
of a disagreement between the translation and the original version of this License 
or a notice or disclaimer, the original version will prevail. 


If a section in the Document is Entitled "Acknowledgements", "Dedications", or 
"History", the requirement (section 4) to Preserve its Title (section 1) will 
typically require changing the actual title. 


9. TERMINATION 


You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as 
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, 
sublicense, or distribute it is void, and will automatically terminate your rights 
under this License. 


However, if you cease all violation of this License, then your License froma 
particular copyright holder is reinstated (a) provisionally, unless and until the 
copyright holder explicitly and finally terminates your license, and (b) 
permanent ly, if the copyright holder fails to notify you of the violation by some 
reasonable means prior to 60 days after the cessation. 


Moreover, your license from a particular copyright holder is reinstated permanent ly 
if the copyright holder notifies you of the violation by some reasonable means, 
this is the first time you have received notice of violation of this License (for 
any work) from that copyright holder, and you cure the violation prior to 30 days 
after your receipt of the notice. 


Termination of your rights under this section does not terminate the licenses of 
parties who have received copies or rights from you under this License. If your 
rights have been terminated and not permanently reinstated, receipt of a copy of 
some or all of the same material does not give you any rights to use it. 


10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE 


The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free 
Documentation License from time to time. Such new versions will be similar in 
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or 
concerns. See http://umm.gnu.org/copyleft/. 


Each version of the License is given a distinguishing version number. If the 
Document specifies that a particular numbered version of this License "or any later 
version" applies to it, you have the option of following the terms and conditions 
either of that specified version or of any later version that has been published 
(not as a draft) by the Free Software Foundation. If the Document does not specify 
a version number of this License, you may choose any version ever published (not 

as a draft) by the Free Software Foundation. If the Document specifies that a proxy 
can decide which future versions of this License can be used, that proxy's public 
statement of acceptance of a version permanently authorizes you to choose that 
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version for the Document. 
11. RELICENSING 


"Massive Multiauthor Collaboration Site" (or "MMC Site") means any World Wide Web 
server that publishes copyrightable works and also provides prominent facilities 
for anybody to edit those works. A public wiki that anybody can edit is an example 
of such a server. A "Massive Multiauthor Collaboration" (or "MMC") contained in the 
site means any set of copyrightable works thus published on the MMC site. 


"CC-BY-SA" means the Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 license published 
by Creative Commons Corporation, a not-for-profit corporation with a principal 
place of business in San Francisco, California, as well as future copyleft versions 
of that license published by that same organization. 


"Incorporate" means to publish or republish a Document, in whole or in 
part, as part of another Document. 


An MMC is "eligible for relicensing" if it is licensed under this License, and if 
all works that were first published under this License somewhere other than this 
MMC, and subsequently incorporated in whole or in part into the MMC, (1) had no 
cover texts or invariant sections, and (2) were thus incorporated prior to November 
1, 2008. 


The operator of an MMC Site may republish an MMC contained in the site under CC-BY- 


SA on the same site at any time before August 1, 2009, provided the MMC is eligible 
for relicensing. 
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